
"Liebling, ich habe den 
Flipper getilt" heiflt es 
b sofort vor Deutsch- 
ands Bildsthirmen, | 
wenn Maus oder Key- 
bord allzu heltig durch 
die Gegend gewirbell 
werden. Denn Pinball 
Dreams 1st eine so 
ealistische Flipper- 
Simulation, dafi sie 
► selbstverstdndlich aut 
>v die TILT-Funktion enl- 
halt. Alles wie vorm 
richtigen Flipper - in 
vier verschiedenen 
^ Spiel variationen rollt 
0* die Kugel, der ethte I 
V Stereo-Sound unter- j 
^ stutzt diese Live- 
At mo sphere. Kein 
Wunder, dafi die Fai ,! 
presse einhellig bege 
f stert ist. Power PI 
"Auf dem Amiga gibt 
zur Zeit nichts Ver- 
gleichbares." Play Time 
"Lang erwartet, em 
errekht. Doch waru 
reden, spielen!" Als 
los: Same Player j 1 
► shoots again... 
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. ..den bestraft das Lebetu So sagt man, und oft genug stimmt 's audi. 
Fur den compuierisierten Teil der Menschheit gilt das sinnige 
Spriichlein allerdings genau umgekehrt, denn unsereins bekommt 
eherftir Ungeduld ems aufden Deckel. Wer hat sich nock nie eine 
Speichererweiterung, ein Zweitlaufwerk oder gar einen ganzen 
Rectifier fur teures Geld gekauft, nur um ein paar Tage spdterfest- 
zustellen, daft se'm Neuerwerb nun fur einen Bruchteil des ur- 
sprunglichen Preises zu haben ware? Ganz dim/ ich ver- 
a audi mil Games: Zocker, die es kaum erwarten kon- 
nen. werden in voller Lange zur Kasse gebeten — wer ein paar **«. 

Monate Zeit hat, erhcilt dasselbe Programm bereits auf einer 
Compilation, zusammen mil weiteren Spielen als Dreingabe. Soil 1 
man nun also jede Neuanschaffung bis zum Sanktnimmerleins- I 
tag hinausschieben, oder was? 

Nein, das soil man natiirlich nicht. Denn meist sinken die Prei- 
seja nicht ganz ohne Grund, hdufig werden die Objekte der Be- 
gierde erst dann billiger, wenn bereits ein viel schoneres, urn- 
fangreicheres, schnelleres und ilberhaupt tolleres Gegenstiick zu ha- 
ben ware. Jetzt steht man vor einer neuen Misere: Nehnic ich nun tie- 
ber die etwas langsamere Turbokarte oder doch besser das auf- ^ 
■■ gepeppte Nachfolgemodell zum Preis, den ehemals der 
Vorgdnger gekostet hiitte? Ein Patentrezept gibt es da J 
leider nicht, die Hchtige Entscheidung ist wohl von * 
Fall zu Fall eine andere. Ich meine nur. dafi es wich- , 
tig ist. sich von Anfang an uber solche Dinge klar a 
zu sein — das erspart einem spate r den Arger! /.! 
Apropos Arger: Wenn Comma eine neue ' 
I Amiga-Innovation unters Volk gebracht hat, . 
ging das bislang noch selten probiemlos ab — j 
man denke nur an die diversen Kickstartver- 
sionen. 1st also audi die EinfUhrung des brand- j 
I neuen A600 kein Grund zur re'men Freude? Wird 
hier nicht verraten, ein grofies Special sagt Each 
alles iiber das ncucste Mitglicd der Amiga-Fa- 
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ist unser vollweriiges Rollenspiel, das wir dies- 
mal ins Heft eingebaut haben. Aberin dieserAus- 
gabe gibt es natiirlich noch viel mehr Spezialitd- 
ten zu entdecken, jede Menge Spafidabei wiinscht 
Euch. » .j 
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TEN! Ein richtipes 
spiel mill Mitmachen 
Klcich zwei tolle Pre 
schreiben in nur einem 
- «o gibt's das sonsl? Nur 
im Joker! Vnd audi da nur 

auf den 
Seitenl0.35und83 
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litar-Slratcge nun bei den 
..Special Forces" anh 
urn die ^Pacific Is 
kumpfen oder dem ,,Pcrf 
General" zur Seile slehen? 
Ihr werdet cs erf ahrcn, sclzt 
Eure Truppen einfach in Be- 

wegung - auf die 
Seitcn'M, 30/31 und 52 



ZUSAT7.-Z. 

Besitzer von ..Battle 
JUtopia" und ..PGA 
Golf geht der SpaB j 
wetter - was von den akti 
len Data-Disks zu halten 1st, 
erfahrt Ihr auf den 
Seiten 
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eigen 

tlich nichl: Im 
icn die Versoflungcn der 
Kintopp-Knuller ..Addanis 
Family" und ..Hook" an. 
erdem haben wir 
neuen Slratego-I 
- ..Der Patrizier" 
•h angesehen! Erste Bil- 
-, erste Infos auf den 
iten 8 und 9 
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OUJ-REIGEN! Zwei 
- funf Spiele: 
Adventures ..Eye 
4der II". ..Cat 

Savage Fronl 
, of Darkness" 

k Rogers II" liegen n 
fur den Amiga vor - 
rdem prasentieren " 
imExklusiv-Test„ 
rhwarze Auge"! Abenteu 
er ohne Ende auf den 
* iten 12/13. 54/55. 96/97 
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ATTFOKM-POWER! 

ip & Run vom Allerfein- 
i versprechen sowohl 
, Jim Power** als audi „Fire 
d Ice M - schlagt der Ami- 
die Konsolen jelzl in ih- 
rer Paraded isztplin? I^est 
h platt, lh sail auf den 
n 18 und 32 
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neuen ^Ami- 

600" auf Herz und Nie- 

unlersucht und prasen- 

n Euch „AUe Freezer 

einen Blick" - wer fiber 

akluelle Hardware 

art informiert sein 

beamt sich auf die 

ten 90/91 und 114/115 



ALIEN-ATTACKE! War- 
um ist ..Plan 9 from Outer 
Space" am Monitor soviel 
besser als im Kino? Wcshalb 
ist ..Space Crusade" 
Monitor nicht ganz so 
wie am Brett? Wieso lest 
nicht einfach die Tests auf 
den 
Seiten 16/17 und 29 
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Vom freicn Autor fiber den 
Bu robot en bis bin zum Chef 
wurdc hier schon die gesa ru- 
le Joker-Crew mil einem 
Kurzinterview gowiirdiftU 
nur die allerwichttfisle Per- 
son batten wir fast vergessen 
- den Joker seltat! Naja* was 
heifll vergessen, es ist ein- 
fach ziemlich schwierig. mil 
dem Kerl cin vernunftiges 
Gesprach zu fiihren . . . 
?: Joker... till lieher Herr 
Joken Du Inst uns doch hof- 
fentlich nicht ullzti hose, writ 
Du erst jerzt drankommsl 
oder?! 



J: Schon gat, schon gut* 

Wane nur mal einc Sekunde. 

ich muB eben schnell dtescfl 

Apparat... oh nein!! 

?: Um Himmelswilleri was 

machst Du denn da? 

J: Quatsch nicht, geh lieher 

in Deckung! 

?: Mamiii! 

J: Alles in Ordnung, kannsi 

wieder rauskommcn! So, nur 

noch diese Schraubc losen, 

dann muBte es gchn . . . 

?: Wiirdcsi Du mir BITTE 

verrateri was Du hier eigent- 

Itch vorhast? 

J: Immer mil der Ruhe. lhr 



uerdet mir alle noch schr 

dankbar sein fiir die Em* 

wicklung dieses . - , Kopf 

runter! Erexplodiert!! Hopp- 

la. doch nicht Wo ist cr denn 

jetzt? 

?: Ich mach ihn fertig, ich 

math ihn echtfertig, er oder 

mein Verstand* ich halt das 

nicht mehraus... 

J: Wic kann man nur so 

schreckhaft sein? Du woll- 

test mich doch interviewen; 

stellthaltcinfachDeinc Fra- 

gen* Du siorsi mich uber- 

haupt nichi! 

?: Na gut! Also, WAS stettst 

Du da schon wieder an? 

J: Ansiclicn? Ich baue hier 

geradc im SchweiBc mcines 



Angesichts die Kaffeema- 
schinc so um* daO sic voll- 
automatisch jeden Monat 
unscrc aktucllc Testsialistik 
errechnel, und /um Dank 
werde ich angepflaumt. Das 
ist mal wieder absolut ty- 
pisch furdiesen Saftladen! 
?: Arii Du hast sic gcklaut! 
Wir sind hier aile am Verdur- 
steri und Du Wahnsinniger 
machst Dane heknackten £v- 
pcrimente damn! Na wane! 
Blab safari hien wo liiufst 
Du denn fun? Ruck wenig- 
stens die Teststatistik raits!!!! 
Evemuell entstandenc Kaf- 
fee- oder Blutflecken bitten 
wir hoflichst zu enischuidi- 
gen * die Rcdaklion* 



Super-Top- Angebote ... 




AMIGA 
500 Plus 

1MB Chip-RAM 

Kick + OS 2.04 

Hires Denise 

735.- 



AMIGA 
600 

1MB Chip-RAM 

OS 2.05 
ohne Festplatle 

775.- 



A 570 
CD-ROM 

Laufwerk 

extern fur A500 

u. A500plus 

725.- 



AMIGA 
3000 

25MHz - 50MB HD 

2MB RAM - OS 2.0 

nur 

3295.- 






... und alles vom AMIGA-Profi ! 
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Monitore+Video Commodore 



SCSI-Controller fur A500 
Bus durchgefuhn 
mil 20 MB 645- 

n*lWMBOuam, 895- 

mi 120 MB LPS 1295* 
A5O0-RX-2MB 395 - 

2O00 RAM-Kane 2MB 345 * 
Modem 2400 MNP5* 345- 
FAX Modem 9600 595- 
FAX*Modem14400 795.- 
Der Anstfclufl o»r Madura *m 
B&&ft&?tf$cten Postrwb tat 
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Cur A500 incl, Nclileil 
A500-HDB+ 52 MB \ 095-- 
A5G0-HDB* 120 MB 1495.* 
AT*Kad<M6dazu 645.- 

SCSI- Fllocard fur A2000 
mil 52 MB Quantum 795 - 
mrtl20MBO + 1195- 

jglMBRAM-MoOu! 85- 

24DitGfafiKkane 4595 
Turbo 40MHZ-4MB 2495.- 
Turbo 50MHZ-4UB 339S.- 
Tufb0 680i0*2fl-2 4495,* 
\ DtgitaJ Sour^J SttXK) "95 



A10S4S 475- 

AlCa4Sschwarz 495- 

FlickeffiJCOf ab 295 - 

Al950Muttsync 795- 

A 1960 Mufl^nc 945- 

Mitsublshl 1491 1195.* 

mifDCl766 ^T 2595- 

A2410T1GA-Card 1995- 

OCTVt>1«m 1195.- 

DV£l0P*nd. 

-> 8 verschjede^e 

Video-Patale ab 129! 



Scaia 2*3Sr 



CDTV (DBG 

org t sw Tastatur 1 95 - 

A500 pi js 735 - 

2.te5 MB Ctapram 125 

A6O0-20MB-HO 1075,- 

A2000mrt2.0 1145 

:.-:: HAT/ '-\ i: ' 315.- 

A3000-T-100 ^-995 

HD-Uuivrerk 195. 

AT-KawA22S6 525. 

386SX-Kane 395 

Kikumschaiiptaiirte 39^ 

Upgraookit 2,04 175. 
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AMIGA. Video und Mufornedia 
Competence Center 



Fragon 5*e uns nach den aktui«ifon 
Taflespfeisen. Anrut k>hm 5»ch ' 



Ladengeschaft 

Werkstatt 

und Versand 

seit 2 Jahren 
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High Tech-Feuer 

Haltet Euch fest: Jurgen 
Woetzel BUS Heidelberg hat 
das Dauerfeuer neu erfun- 
dcn! Wir haben's erst selbst 
nicht geglaubt - bis wir sei- 
nen M Stick Tuner" an den 
Joystick-Port gestopselt hat- 
ten,,. 

Drci vcrschiedenc Modi stc- 
hen dabei zur Vcrfugung: In 
der Stellung ..Super" hat man 
siandiges Dauerfeuer, kann 
den Feuerknopfaberweiter- 
hin normal benutzen, was 
geradczu ideal furSpiele wie 
Jl-Type* (SupcrschuB!). „Z- 
Out* 4 und „Turrican" ist Bei 
Jnvers* hat man ebcnfalls 
Dauerfeuer, dies wird aber 
sofort umerbrochen. sobald 
man den Fcuerknopf driickt. 
^Trigger" ist schlieBIich auf 
(Fcucr-I Knopfdruck abruf- 
barcs Daucrfcuec 
Nach einem ausgiebigen 
Praxistest waren wir Feuer 
und Flamme fur das aueh 
opiisch hubsche Teil - laBt 
uns wisscn, ob wir den -Stick 
Tuner* 4 im Joker Shop anbie- 
ten oder liebcreinen Schalt- 
plan ahdrueken sollen... 



High Tech-Blech 

Nculich im Supermarkt, am 
Zeitschriftenregal: „Das 
Monster von I-och Ness ge* 
fangen!" steht da dick und 
felt. Warum berichtet nur 
eine einzige Zeilung uber 
diese Sensation? Schlaren 
die anderen? Oder steckt 
ctwa Xak McKracken da- 
hinter?! 

Nein, der gute Zak kann's 
nicht gewesen sein, denn 
sein Revolvcrblait hieB in 
derdeutschen Ausgabe.,Das 
Nachtccho", das real cxistic- 
rende Gegcnstiick nenni sich 
hingegen unuberschbar 
„Neue Spczial 4 *, Aber bcim 
Durchblattern beschleicht 
einen unweigerlich das Ge- 
fuhi, dafl hinter der Redak- 
lion wenn schon nichi Zak 
McKracken, dann zumin- 
desi Al Lowe steckt: Ein Ex- 
Pricsicr vcrkQndet, d3B der 
Himmel wegen Oberfiillung 
langsl geschlossen sei, cine 
Frau berichtet, wie sie von 
ihrer Pelzstola gebissen wur- 
de und anatomische Wunder 
wie ciwa ein Madchen mil 
Rontgenaugen(HiIfe!)treten 
hier gleich reihenweise auf 
Aber das Scharfste ist, daB 
das alles angeblich vollig 
ernst gemeint sei! 
Fur uns gibt es da nur zwet 
logische Erklarungcn: Ent- 
weder das Ding ist absoluter 
Humbug, odcr das Leben ist 
in Wirklichkcii doch bloB 
ein einziges groBes Compu- 
tcrspicl... 




High Tech-Larry High Tech-Lektiire 



Alle Digi-Playboys aufge- 
paftt: Falls Ihr es noch nicht 
gemerkt haben solIteK Euer 
groBeS Vorbild erstrahlt seil 
kur/em in gan/ neuem 
Glanz! Sierra hat namlich 
die VGA-Version von , .Lar- 
ry I" jetzt auch fur den 
Amiga umgesetzt. 

Da wird unsere „Frcundin** 
ganz schon Augen machen, 
denn im direkten Vergleich 
zum belagten Original wirkt 
der frisch geliftetc Larry wie 
Madonna neben Karl DalK 
Aber nicht nur, daB man sei- 
nen beruhnitcn Ausgehan- 
zug jetzt cndlich richiig gut 
erkennen kann, tatsachlich 
wurden siimtliche Grafiken 
vonGrund aufuberarbeitet- 
das Ergebnis ist ein vollig 
neues Schwerenoter-Gefuhl! 
NachzuprOfen in jedem gul- 
gefuhrten Softwareshop fur 
den ublichen Sicrra-Hunnh 





Roman e, die sich mit Com- 
pulern und iihnlich neumo- 
disc hem Schnickschnack 
beschaftigen, sind nach wie 
vor ilurm gesat. Deshalh 
wollen wir Euch hier auf das 
Erstlingswerk eines Autors 
hinueisen, der quasi die 
deuLsche Antwort auf Wil- 
liam Gibson darstellL 

Die Rede ist von Volker Er- 
be*, sein im Eichborn Verlag 
crschienenes Buch heiBi 
„Die Spur des SchwimnicnT 
und beschreibl auf 326 Sci- 
ten das witdbewegte Schick* 
sal des Universitatsdozenten 
Felix Lothringer Wer die ge- 
fordenen 36 Marker anlegt, 
ertahrt dafur dann die ge- 
naueren Zusammenhange 
zwischen ciner mensehli- 
chen Dreierbezichung, der 
Chaostheorie und ihrer 
gtucklichen Syn these im ab- 
schlieBenden totalen Durch- 
einander. 

Grundbegriffe der Physik 
und der Computerwelt wcr- 
den vorausgeseizt, ein prii- 
fender Blick vor dem Kauf 
ist dahcr angebracht. Falls 
Ihr Euch also fur die wissen- 
schafiliche Durchdringung 
menschlicher und icchni- 
scher Wellenbewegungcn 
inieressiert.,_ 
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elalter zu Ansehen, Wohlstand und pohtischem 
Einflufi bringen wollten, fuhrte praktisch kein (See) Weg an der Hanse vorbei. Fiir 
Wirtschaftsstrategen, die ihnen nacheifern wollen, wird demnachst kein Weg mehr an 
iesem Spiel vorbeifiihren! " 
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st noch auf Soil & Habcn auswirkt. 
* man dcrgleichen Dingc aber nun 
ich schon zur Genuge kennt, ha- 
rt die Programmierer von Ascon hicr 
och mehr und leilweise sogar absolul 
lartige Spielclemcnie untergc- 
chl. Bcispielsweisc darf man ein 
biBchen Hciratspolirik treiben. in einer 



ich schon etwas langer 
lalcm Handel & Wandel beschafii 
wahrscheinlich vcrsucht, dieses ( 
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lagc des Uraltklassikers Jianse 
halien. Eine ganz klarc Fehlkall 
lion: Dcr Pairizier crfulli allc Voi 
setzungcn, urn in scincm Genre 
cine nionopolahnlichc Siellung ei 
nehmen! Aber schauen wir uns i 
cinfach mal an, was Ascons mitti 
terliche Zukunft fur Amiga-Kaufleuie 
bcrcilhull.,. 



schluB von Kauflcuien, der weile Tcile 
des See- und Binnenhandcls organi- 
icrtc und koniroUicrtc. Daruberhiir 
man sclbstverstandlich in 
iligsien Handwerks-Gilden pra- 
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.Izuiagc hai der Bund < . 
Industrie zusammen mil d 
werkskammem ungefahr densel 
Siellenwert. der fruher der Hansc allei- 
ne zukam. Sie war ein Zusammen- 



n, ubte politischcn EinfluB aus und 
bestimmte auch schr siark das gesell- 
ftliche Leben dcr damaligen Zei" 
BoB der ganzen Geschichte wj 
sogenannte Altermann - und wer 
inen Postcn ergattert hat, ist auch der 
ewinncr bei dicsem Spiel 
in bis vier Computer-Hanscaten dur- 
1 mitschachem und der Konku 
igen. wie man cinen Winscl 
icg mit den Mittcln der Buchfur 
u i ii tn . Dazu stehen natfiriich all 
"im bekannten Features zur Verfu 
. e : Waren An- und Vcrkauf. Kredit- 
aufnahme, Lagcrerrichtung, Schiffs- 
bau. Besat/ung anhcucrn und was sich 
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:n bckampfen oder auch auf die 
onkurrenz helzen, an Schifisvcrstei- 
;rungen teilnehmen. eine Pestcpide- 
ic und Feucrsbrunste Oberstehen, Fc- 
; fetern und sich sogar urn das Amt 
$ Burgermcistcrs bemuhen. Kurzum. 
man darf hier so ziemlich alle Dingc 
lun, die das Lcbcn eines mittclalterli- 
~n Handelshcrrn lebenswen machen 
* das hisiorisch sehr genau! 
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Dcr Patrizi. 
inhaltlich. sondcrn auch technisch ci- 
nen viclversprechenden Eindruck. DaB 
das Game uberhaupt nichi nach einer 
trockenen Wirtschaftssimulation aus- 
sieht, konnt Ihr anhand der Fotos selbst 
erkennen: zur hiibschen Optik gescllcn 
sich nicht minder hubsche Gerauschcf- 
fektc. eine Savc-Option sowie ein um- 
reiches Handbuch samt Landkar- 
5rt sich gut an? Und wic hort sich 
„j an: Falls die Pest nicht auf Haar 
jeift, durft Ihr bereits im nachsten 
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urn Filmversoftungen geht, fuhrt an Ocean praktisch kein Weg vorbei - von 
..Bat man " iiber „Robocop" bis „Terminator II" haben sich die Jungs aus Manchester 
noch keine groBe Lizenz entgehen lassen. Demnachst sind der Welt verriickteste 
Familie und Stephen Spielbergs Adaption des Peter Pan Themas an der Reihe . . . 
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Wcr die Horror-Familie mil dem 
kenstein-Butler, dem eierkopfige 
kel und der korperlosen Hand aus dei 
Kino (oder der alien TV-Seric) kcr^ 
wciB, daB hicr cigcntlich nichts 
rechlen Dingen zugeht: Dicsmal h 
sich cin GroBicil der Sippc von uble 
Krealuren entfuhren lassen, w 
der Spieler als Familicnobcrhau] 
mez zur Rellung schreitei. Im Slil ja 
nischer Konsolen-Helden wie Ma 
oder Sonic grast man die plaltformhal- 
tigen Raume seines gruseligen Land- 
sitzes ab, sammcll Extras (wic /.B 
cinen ..Flug-Hut**). gehi auch r 
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schwimmen und hiipft seinen Widersa- 
chern auf den Kopf - in 16 Leveln 
wollcn ubcr 1 00 Screens erforschr 
den.dazu kommen Gcheimraumc 
Bonus-Slages. Ja, laisachlich wird 
Game gerade vom Super Famicoi 
den Amiga konvertiert. 




Grafiscb sind zwar keine Offenb; 
gen zu crwarten, aber doch rcchi wi 
ge Animaiionen und blitzsaubt 
Scrolling; soundlcchnisch gibfs 
dcnilichc FX und naiurlich den 
ruhmlen Addams-Song. Alles in all 



vcrmullich cin lypisches Ocean-M 
"""me, das nichi zuleizt dank he*- 

s fur ein paar Rundcn gchobe 
Plaltform-Vergnugens gui scin soil 
irdariibcr in vicr WocheiL 
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Der aktuellc Spiclberg-Strcircn 
delt bckannllich von einem erwac„ 
gewordenen Peier Pan t dessen Kin 
vom Erzfcind Caplain Hook ver- 
schleppt wurden. Die Kids mussen 
wieder her, also iui sich Peter einmal 
mehr mil der klcinen Elfc Tinkcrbell 
f Julia Roberts!) zusammen, nimmt cin 



rpiralcn ins gchcimnisvollc i 
merland.*. 

Das erfahn man entweder aus den 
ersien zehn Minuten des Films oder 
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izu passenden Grafik- 
entures. Grafik- Ad venture? Rich- 
elesen. Hook prase n lie rt sich un- 
ischbar im Slil von ^Monkey Is- 
nd*\ handclt cbcnfalls von Piraicn. 
hai cbcnfalls cine bequeme Maus- 
sieucrung sowic superbe Soundunicr- 
malung und sichi cbcnfalls phanomc- 
tl aus - wenn es allein urn Prasenta* 
" is-Power geht t sollte sich Guybrush 
seine nachsien Abenieuer schon- 
I warm anzichen! Ob das Programm 
rrdings auch in punkto Spielwilz 
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... I. .Hill. 

wird wohl erst derTesi in der nachsten 
Ausgabe zeigen. Vorlaufig hat uns 
Ocean vcrpfiichtet, nicht allzuviel zu 
verraten, aber eines konncn wir Euch 
jetzt schon sagen: Wer zu Beginn des 



nicht zumindcst 1MB im Rechnerhat. 
brauchl gar nicht erst anzufangen . . . 
(L.Bundcr) 
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!Das ultimative Joker-Rollenspiel 



Keiner hat darauf gewartet, jetzt ist cs endlich da: Nach iiber zwei Jahren folgt nun ein 
weiteres topexklusives Joker-Rollenspiel - natiirlich viel ausgereifter, komplexer, 
spanncnder und uberhaupt rundum besser als das erste! Na, wenn das keine 
Uberraschung ist... 



ihm Rache gesehworen hat. 
Und jctzt isi Schorsch ein 
wciicrcr seiner allabendli- 



Also ehrlich. wo sonst findct 
Ihr ein Heft, das man nichi 
nur lesen, sondcrn auch rich- 
tig spiclen kann? Ebon. Und Wie im Joker-Comic der Ja- chen Ausbruchvcrsuehe ge- 
um mitzumachen, brjucht nuar-Ausgabc nachzulescn, lungen... 
Ihr ledielich eincn scchssei- war in ciner schaurigen Was sich gestern Nachl ge- 



har! Ich schlitzcn Joka wenn 
nich bis Morgen 1 Million 
Lira in Tiefenbach! UAH- 
HAR-HARHAR!!!" 
Selbsimurmelnd ist Mike 
weder willens noch in der 
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noch einen Bleistift. so 
einfach ist das. Ebcn. Um 
aus unscren Redaktions- 
dungeons aber auch mit hei- 
fer Ham wicder hcrauszu- 
kommen, ist schon ein biB- 
chen Grips vonnotcn! Aber 
keine Sorge. allzugroBe Ge- 
himverrenkungen werden 
Euch nieht abverlangt - Ihr 
sollt ja in crster Linie Euren 
SpaB haben. Alsdann, seid 
Ihr genugend forsch fur 
Schorsch? 



phrene Schorsch aus der 
Haarcr Anstall fur Geistes- 
kranke ausgebrochen und 
stutiete uns einen Bcsuch ab. 
Damals mcintc cs das 
Schicksal noch gut mit uns. 
und der gemeingefahrliche 
Killer landcte bald wicder in 
seiner zentralbcheizten Zel- 
le. Nichi ganz unbeteUigt an 
dessen Ruckluhrung warder 
Joker (der Kerl kann nam- 
lich schrcien, das glaubi Ihr 
nichi!). weshalb Schorsch 



der nicht, fesl stehl nun daB 
ein lautes Poltern. gefolgt 
von Jokers Gczeicr zu horcn 
war - seither ist unser wich- 
tigstes Redaktionsmiiglied 
spurlos verschwunden! Mi- 
chael schickte Brigitta zum 
Nachschauen. die fand auch 
prompt einen Zetteh den je- 
mand an die Fallture zum 
gcfurchtcicn Dungeon unter 
unserer Hundehime geheftet 
hatte, Darauf stand zu lesen: 
Jetzi Joka main, uah-har- 



machen (vom Transfer nach 
Tiefenbach ganz zu schwei- 
genj, und eine groBangeleg- 
te Schorschjagd verbietel 
der unmiuclbar bevorste- 
hende RedaktionsschluB. 
Aber ein cinzelncsTcammit- 
glied ware durchaus ent- 
behrlich. was Dich ganz 
zwanglos vor folgende Fra- 
gc sicllu 







Brigitta: Keine schlcchtc 
Wahl, denn diese Frau hat 
ein sagenhaftes Gluck - 
weshalb sic auch Magic Gitti 
heiBt, obwohl sic gar nicht 
zaubcm kann, Victleicht 
solllcst Du cs also mit der 
Herausgeber-Gallin (20 Le- 
benspunktc) vcrsuchen? 



Brork: Ihrglaubl.daB gegen 
rohe Gewalt nur rohe Ge- 
walt hilft? Bitteschon, unser 
strammer Rcdaklionsbote 
(30 Lebenspunktc) mit der 
hammerharien Kcule ist al- 
Icrdings kaum in der Lage, 
kniftlige Ratsel zu loscn. 
Dafur hall ihn keine Wand 
aufl _ 



Uschi: Auch nichi ubel! Un- 
scre Bodybuildcrin (20 Le- 
benspunkte) ist eine cchie 
Walkure. mit ihrem Schwcrt, 
ah ihrer Stricknadel bewaff- 
net nimmt sic cs praktisch 
mit jedem Schlitzer auf - 
moglichcrwcisc konntc sie 
Schorsch die Leviicn lesen? 



r. 



Pater Braun: Ein erfindcri* 
schcr Digital-Priester (20 
Lcbcnspunktc), der stets an 
irgendwas hcrumbastelt - 
Mania. Computer, Ma- 
dels... Mil dem Dietrich 
stets in der Hand konntc cs 
ihm ja vielleicht gelingen, 
unscren Joker zu befreien? 



Ihr habt Euch entschicden? 
Ihr seid bcreit. dem Schick- 
sal in den Arm zu fallen? 
Dann sollict Ihr noch kura in 
der Box nachsehen, auf wcl* 
cher Seite welchc Textab- 
schnittc zu finden sind, und 
mit der Nummer (I) anfan- 
gen - der Joker braucht 
Euch! 



Papa Joe: Eigentlich ist un- 
ser Redaktions-Gruftie (15 
Lebenspunkte) ja schon viel 
zu alt fursolche SpaBe! Seine 
Knochcn modern sachte vor 
sich hin, und die Birne wird 
auch langsam weich. Ande- 
rerseits: Man sagt, cr habc 
maeische Krafte... 




i 



ABSCHN1TTE 



inTiESra 



i 
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(13) -(22) 



(23) - (35) 



(36) - (49) 



(50) - (60) 
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„ BLACK CRYPT"- WILLKOMMEN 



UR MONSTER-PARTY 



IM DUNGEON-CLUB! 

..Black Crypt" **' ist vollgestopft mit 25 verwegenen und lisrigen 
Mon stern. 

Sie heiBen Euch herzlich willkommen: In 12 verzweigten 
Dungeons, verteilt auf 20 fesselnde, immer schwierigere 
Spiel stufen. 

Der Schlimmste von alien ist der dunkle Lord Estoroth. 
Vor vielen Jahrhunderten verbannten vier Wachter mit 
gewaltigen ubersinnlichen Kraften Estoroth aus dem Land. Die 
Wachter verschwanden spurlos und mit ihnen 
das gesamte Waffenarsenal. 

Doch ist Estoroth zuriickgekehrc und 
schwort schxeckliche Rache an einem 




wehriosen Volk. Jem seid Ihr anTZugTFindet alle verlorenen 
und mystischen Gegensta'nde, die vielleicht noch die Macht der 
Wachter in sich tragen. Wenn Euch das gelingt. kann die Welt 
vom Bosen befreit werdea 

..Black Crypt", ein waghalsiges und aufregendes Dungeon- 
Spektakel mit detaillierter Grafik und immer neuen 
Uberraschungen. 

Die Meetings mit den Monstern sind nicht nur spannend, 
sondern auch au&erst realistisch. Und das in 64 Amiga- 
Farbgrafiken im „Extra-half-brite" - Stil. 

Aber seid gewarnt Die unhcimliche Bcgegnung mit dem 
Bosen solltet Ihr am besten nur auf nuchternen Magen in 
Angriff nehmen. Vie! Vergnugen! 



Erhaltlich fur Amiga. 
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Vcrkaufugcruen: Untied Scfrmrt GmbH. Haupttrckc 70, 4*35 Aietfeerj 2. Tel. 05244-40K 

Profeoh Gm&K Htmnch - Hw*tw-Sch3c JJ + 4H0 Orapwk Td WUI1 JO tt 
LeiiuewFt GrrbH, Rcben - Bwth - SinSe 1 4703 Bof*\ TeL 023EW9Q 
Nfwi Sofrort GmbH, BirirtwiSc 41 4«» DwtWorf I, Td: 02! l-*7 62 01 
K^iwfi GmjH, Qfwtr We( 2?. 5 1 00 Aachen. Tel: 024 M J 20 5 1 



Bisher lieB sich die abenteuerliche Welt Aventuriens ja nur mit Papier und Bleistift 
bewaffnet durchstreifen, dank der wackeren Recken von Attic linst das Schwarze Auge 
nun auch vom Amiga-Monitor. Und dank des wackeren Jokers erf ahrt Ihr brandexklu- 
siv, wie ihm die Konvertierungs-Kur bekommcn ist! 



I)v: Amiga Joker meinl: 

Das Schwar/c Auge - ein Rollcn* 

spiel-Erlebnis wie noch kcins zuvorf 



Um Deuischlands beliebtcstes Rollcn- 
spielsystem auf den Computer umzu- 
setzen, hat Altic Software eng mil 
Faniasy Productions, den Designcrn 
dcr Originalvorlagc, zusammengear- 
bcitet - insgesamt wurde cine halbe 
Million Mark investiert. Ob sich der 
Aufwand gelohnl hat? Und wie, noch 
nic hieli sich ein Rollcnspiel derart 
genau an seine Vorlage! Daher mag die 
Story auch dem einen oder andcren 
mcrkwGrdig verlraul vorkommen: Al- 
Icm Anschein nach sammeln sich die 
Orks nordlich dcr Stadt Thorwal, was 
sicher nichts Gutcs zu bedeuien hat. Da 
kcincrlei Chance besteht, jetzl noch 
schncll cine Armee aufzustellen. ruhen 
allc Hoffnungen auf dem sagenumwo- 
bencn Schwert ..Grimring"; immerhin 
konnte dicser Sabel den Scheusalcn 
schonmal das Furchlcn Ichrcn. Die 
_Schicksalsklingc" hat nur cincn Feh- 
ler - keiner wciB so genau, wo sic sich 
dcrzeil befindci! Da gibt es /.war cincn 
alien Lagcplan, doch verteilen sich 
desscn l2~Fetzcn auf ebensoviele Leu- 
fehlt. isl ein Helden-Sexietl. das 
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widens und fahig ist, das 

Erfullung dcr damit verbundencn 

Kleinquests zusammenzuseizen... 

So cine Abcnteurcr-Truppc halt das 
Spiel fixfertig bereil. wcr auf die In- 
stant- Hcroen zuruckgreift. bringt sich 
allerdings um das Vcrgnugen einer 
ultrakomplexen Charaklcrerschaffung 
auf sage und schreibe elf Screens! Vom 
Kriegcr uber Gauklcr. Zwcrgc. Hexen 
und Druiden bis hin zu verschiedenen 
Elfen stehen insgesaml ' 
(Classen zur Wahl. 
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wohl positive wie auch n 
raktereigenschal'tcn und konncn uber 
50 vcrsehiedene -Talente" vorweisen 
oder zumindest edemen. In dcr Praxis 
wirkt sich das so aus. daB man einem 
Krieger zur Not sicher das Fallenstel- 
len und Fahrtensuchen beibringen 
kann. uber bei exotischeren Beschafti- 
gungen wie Tanzen oder Musizieren 
wird cr schon nicht mehr so willig 
mitspielen. Wie auch immer. am Endc 
bleibl ein Gruppen-Platz frei. er ist fur 
ergesteuenen Non-Player- 
bestimmi. den man wah- 
rend des Spiels aufhehmen kann. So- 
bald das Team endgullig steht. wird das 
■quern zu bedienende Inventory (im 
I von -Dungeon Master") noch an- 
laBlich eines Stadtrundgangs mil Waf- 
fen und Proviant gcfullt, dann kann das 
Abentcuer beginncn. Ubrigens darf die 
Party jederzeil in beliebigc Unter- 
gruppchen aulgcicilt werden, sollten 
also Lusimolche in Euren Reihen sein, 
I. on in Ihr sic vor Antritt dcr Rcise noch 
zu einem kleinen Bt)rdcllbcsuch 
schicken - ja. sclbsi sowas gibt's hicr! 
Die Schnitzeljagd nach dem schick- 
salsschwangeren Kuchenmesser fuhrt 
die Party kreuz und quer uber eine 
Landkarte. bei besonderen Vorkonun- 
nisscn werden hiibsche Zwisehcngrafi- 
ken mil witzigen Texicn eingcblendet 
Die Heldcn konnten bcispielsweiseauf 
einen HOhlcnemgang, ein verlassenes 
Gebaude. einen toten Kollegen oder 
eine cingesturzte Brucke stoBen. Ganz 
egal. ob man dann cine Fahrte vcrfol- 
gen. irgcndciwas reparieren oder sich 
mil einem Haufen Zombis. Piraien. 
Wolfe etc. rumschlagen muB - stets 
geht es hochkomplcx und nach alien 
Rcgeln der DSA-Kunst zur Sache. So 
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wickelu die Rcckcn durfen cin/eln 
befehligt und positionien wcrden, 
wobei Bcwegungspunkle und zahl- 
lose Nah- und Fernkampftechnikcn 
(Schwcru Bogen. ..) jm Spiel sind. We- 
gen der besseren Ubersichi prugelt 
man sich auf cincm eigenen Kampf- 
screcn mil isometrischer 3D-Grafik, 
aufgrund der eisern durchgehaltenen 
Regelireue sind die Gefechte jedoch 
ziemlich zeitraubend. Dcr Lohn der 
MQhe sind dann viele schone Erfah- 
rungspunkte, Betorderungcn sind hier 
allerdings nur bis Level vier moglich 
(die Papier-Module reiehen diesbezug- 
lich ja schon bis Suife 25). 
Apropos Regeltreue: Aueh beini Digi- 
DSA kann nahezu jeder zaubern -aber 
ob auch jeder mil jedem der 82 verfug- 
baren Spells zurechikomml?! Wahr- 
scheinlicher isl daB sich so niancher 
Jung-Hexer mil seiner bescheidenen 
Zahl an Magie-Punkien crstmal selbst 
verzauberi, weil ihm cin Helden-Kolle- 
ge im Weg stcht! Oder weil er sich 
'"her nicht genugend kon/cniricn 
4 Oder weil Goldmachen hall eher 
was fur Profis ist. Oder... 
Iln sehi also, das Game ist nichi nur 
sehr umfangreich (allein 52 Stadte!), 
sondern auch irre komplex. Moglichcr- 
weise gar m komplex? Eben nicht, 
dank zwei unterschiedlicher Schwie- 
rigkciisgradc kommen auch Neulinge 
hier gut zurecht. Besonders, da fur 
Bequemlichkeit in jeder Hinsicht ge- 
sorgt wurde: Einejederzeil abbrechba- 
re Quickfight-Option sorgt auf 
Wunsch ftirpflegeleichtes Kampfen. in 
den Stadien und mehrstockigen Dun- 
geons gibrs Automapping, Unicrhal- 
tungen werden im Multiple Choice- 
Verfahren gefuhrt, und dazu kommt 
die bis jetzi viclleicht gcnialstc Rollcn- 
spicl-Steuerung uberhaupt Man kann 




Gbcr automatisch hue der Situation 
wechselnde Icons (Qber 50) bedienen. 
andererseils genugt ein Druck auf die 
rechte Mausiastc, und es crschcint cin 
Pop Up-Mcnu mitsamtlichen momen- 
lan vcrfiigbarcn Handlungsmoglich- 
keiten*. Grafik und Sound (Musik & 
Waffengeklirr) befinden sich auf ahn- 
lich hohem Niveau, wer ^Spirit of Ad- 





w 



venture* 4 kennt, hat davon auch schon 
cine ungefahre Vorstellung. AuBer 
dem Kampfscrecn und der Reisekarte 
wird alles im gewohnten RoIli-3D ge- 
zeigt, und zwar wirklich, wirklich wun- 
derschon. Nebenbci - an dcr tollen 
OplikwarmitSaschaJungnickclsogar 



ntdeckung dcr Joker-Galcrie bc- 
teiligL 

Kurz und sehr gut, die Computer- 
Premiere des Schwar/en Auges ist 
wirklich rundum gelungen, besserc 
Rollenspiele kennt man allenfalls von 
cincm gewissen Lord British. Wcnn die 
geplante Fortsetzung nur halb so gut 
wird, kann man schon zufrieden sein! 
(C. Borgmcicr/od) 




Spc/ialitat: 1MB crforder- 
lich, vicr Disks, Zwcittauf- 
werk wird unterstuizL HD- 
Installation moglich. 
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kriegsmuden Panzereinheiten aus „Team Yankee" 
wieder auf Vordermann zu bringen. Im Nachfolger 
verschlagt es die Grenadiere nun auf eine 
krisengeschuttelte Inselgruppe - was hat die 
Slid sit an strategischen Herausforderungen zu bieten? 




auf allc Bckannte wic den M I Abrums 
odcr den (ex-) sovjelischen T-62. 
Sichcr, -Team Yankee" war nichi Obcl, 
aber filhrl soviel Trcuc nichl auioma- 
lisch /u eincr besseren Data-Disk? 
Nun ja, cs wurden nalurlich audi allcr- 



nung hier immer noch so kinderieichi 
von dcr Hand gehi wie anno „Team 
Yankee": Ubcr den bewahncn Vier- 
fach-Splitscrccn wechsell man inaus- 
gestcuert und bliizschnell zu alien Ein- 
hciten, wobci es vollig egal isl. wcr 
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Bnmal Yankee, 
imer Yankee! 



Wir schreiben das Jahr 1995, Osl und 
West liegen sich mal wicder (odcr noch 
immer?) in den Haarcn. wetl unverbes- 
serlichc Kommunisten das Pazifik- 
Atoll Yama Yama bc&ctzi haben. Gut, 
daB zutalligcrwcisc geradc cine Wessi- 
Panzcreinhcil in der Niihc isl - nichi 
g , in i - 1 • gut, daB Empire vom Konzcpi 
des Vorgangers kaum cinen Millimeter 
abweichl. Es gih also erncut, auf funf 
Inseln gegnerische Panzer platlzuma- 
chen, Munitionslagcr abzufackeln und 
Kommunikalionseinrichiungcn zu zcr- 
storcn, Auch lankiechniseh trifft man 
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man sich jetzt vor Spiclbcginn aus dem 
grnBen Fahrzeug- und Munitionsangc* 
boi cine cigene Kampfgruppc zusam- 
mcnstcllcn, und fur gewonncne 
Schlachtcn winken Pramicn, mil denen 
die Waffcnvorriiic aufgefrischi und dc- 
fekte Panzer reparierl werden konncn. 
Hau-Draufs und Anli-Taktiker durfen 
ihrc SchicUwut wcilerhin ungebremst 
ausleben, bci Pacific Islands isl prak- 
iischJ«/«Objekizersl6rhar. undhtnlcr 
so manchcr Hauscrruinc lauchi pldtz- 
lich dcr Fcind auf. Hinterhultigc Nutu- 
ren konncn den Gcgncr nun aber auch 
in cin Minenfcld rollcn lassen, 
Hurdcorc-Simulantcn haben es sichcr 
scliun mil Schrecken bemerkt, auch 
Pacific Islands setzl vol! auf Action, 
Dcr Vorteil dabei isl, daB die Bcdie- 
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iiiinini Wiihrend Panzcrzug zwei die L 
Katie bcgutachlet, darf Nummcr vicr 
so hcrcils eincn Hubschraubcr atomi- 
sicrcn; dazu kann jedes Fcnster auf 
Vollbild gcschalict werden. Echlc Bc- 
reicherungen sind die nun ^intelligent 
leren" Gcgner und schncJIcren 3D- 
Routinen, sowic cine Zoom-Funktion 
mil sechs father VergroBcrung. Auch 
die Missionen sind im Vcrglcich zum 
VorgSngcr ciwas komptexcr ausgefal- 
Icn - nach cincm variablcn Schwicrig- 
kcilsgrud und cincm Mission-Builder 
suchl dcr Panzerkapitan jedoch auch 
im Pazifik vergebens. 
Solltcl Ihr hingegen cine gut spiclbare 
Aclion-Simulalion in hiibseh hunter 
Graftk und mil stimmigcr Gcniuseh- 
kuILsscsuchcn,dannseidihrhicrandcr 
richtigen Adresse: Empires Panzer las- 
sen sich auch ohnc groBes Handbuch- 
studium dirigicrcn, dennoch hrauchl 
man aufdicgcwohnlen Feinheilen wic 
Nachlcinsiilzc odcr Vemcblungstaktik 
nichi zu verzichtcn. Zudcm isl cine 
dcutschc Version bcrcits im Anrollen. 
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Pacific Islands 

Grafik: 79* 

Sound; 70* 

Handhabung: 87% 
Spielidee: 62« 

Dauerspafl: 68% 
Prtivl y fciung: fi? r i 
Red. lirtcil: 7(WE 
Filr Anfanger 
Preis: ca< 9 V DM 
Hersteller: Empire 
Genre: Simulation 

Spczialitat; Zwci Disk*, 
Zwcitlaufwerk wird unter- 
slutzt, unmfigliche Hand- 
buchabfragc, aber schtines 
Kartcnmalcrial anbei. 



Riisten Sie Ihre beste 

Waffe... 
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Ihren Verstand! 

Special Forces ist eine aktionsgeladene 
strategische Simulation von Super- 
Eingreiftruppen auf schwierigsten 

Missionen. 



PROSE 



TM 



SIMULATION • iOFiWr [ 



Special Forces. fiir IBM PC Kuinpaiibles. von den Auloren von Airborne Ranger'". MicroPro*© Ltd, 

Unit l t Hampton Road Industrial Estate, Telbury, Gins. 
GL8 8DA. Tel: OGGG 504 32G 



Mehr oder weniger erfolgreiche Lizenzumsetzungen von mehr oder weniger erfolgrei- 
chen Movies sind ja langst eine alltagliche Angelegenheit - was aber mag dabei 
herauskommen, wenn sich eine respektable Company wie Gremlin den schlechtesten 



'l/ll a * i I it I ill 



♦W^*l WAS Kl . 

S£Xfl 



bud. listen up, here;s 



eels oP w noo »ovie, and I nee 
tm back. That's uhere you coa 
I uari you to Find 'ea . There' 
•ore Aoney in it For you vhar. 
you've probably e^er seen? At least 
Ux> hunnert sir*ackers? ft hunnertjup 
Front, and tfce rest when you 
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lures aller Zeiien, was denn son 



Damit die Schniach 
nun cndlich cin Ende hai. grcift man 



Vorlage gilt zurcchl als Cincaslcn- zum furchterregenden Plan 9 - die 

Lcckerbissen, von dcr Slory uber die Erweckung der Toien stchi an! Die 

Aktcurc bis hin zur Ausstattung war Fragcistnur.ob sich mil drci popeligcn 

bei diesem Trash-KIassiker von 1959 Pseudo-Zombies vom Landfriedhof 

wirklich a//csherrlich daneben! Urn zu wirklich die Well aus den Angeln he- 

verstehen, wie gui cs Gremlin hier ben laBl? Nun, latsachlich reichic cs 

gclungen ist, das Feeling von Edward nichtmal, urn das wenig verwohnte 

Woods Schauer-Slreifcn cinzufangen, Kinopublikum der 50er Jahre zu Dber- 

wcrden wir Euch cin paar tieferc Ein- zeugen, einzig die Welicnreuer urn den 

blickc in sein Meisterwerk nichl erspa- heldenhafien Piloicn Jeff Trcnl sind mil 



ren konncn. 



Feuereifcr bci derSuchc... 



Die Geschichie drehi sich urn eine Gabc cs eincn Oskar fiir das sparsam- 

wahrhafl bcmillcidenswcrte Alien-In- sic Rcquisi ten -Recycling. Plan 9 haltc 

vasion: Bereits achtmal haben die gleich zwei davon verdicnl: Nahezu 

AuBerirdischen vcrgcblich versucht, dieselbe(Null-)M6blierung verunziert 

die Erde zu crobern, es wollic sie das Alien-Schiff, Trents Flugzeug und 

bislanj» aber einfach nicmand zur Wohnung; am Friedhof hat es geradc 



Dcr Amiga Joker meinl: 
Plan 9 ziindct ein gnadenloses 
Gagfcuerwerk - vielleicht das hu- 
morvollste Adventure uberhaupl! 






:h fur wackelige Papp-Grabsteine 
gcreicht Wirkliche Beruhmiheit er- 
langtc das Machwerk aber, weil der als 
Dracula-Mime bekannlc Hauptdar- 
stelier Bela Lugosi wahrend der Dreh- 
arbeiien uncrwartet vcrstdrto und daher 
uber weile Tciic des Streifcns von ci- 
ncm andcrcn Schauspielerersetzl wur- 
dc, Lcidcr war der gute Mann zumin- 
dest cincn Kopf groBer als Bela, da half 
es naturlich wenig. daB cr sich andau- 
ernd ein Cape vor's Gcsicht hielt! All 
das (und noch vicl mehr) istdeshalb so 
witzig, well cs die Crew ganz oflcn* 
sichllich bierernst mit diesem Film 
gemeini hat - im Gegensatz zur vcrsof- 
telen Version- 

Unierdcn Handen von Gremlins Digi* 
Magicr gcrici die Geschichie zu einer 
einzigen Verhohnepiepelung volier 
schauriger Friedhiifc, ^crpflockler^ 
Vampire und sonstiger Ausdrucksfor- 
men angelsiichsischcn Humors, Dabei 
gehl es hier an sich um ganx andere 
Dinger Der Streifen ist namlich schon 
langst abgedreht, nur lcidcr kamen 
dem Produzenten funf der insgesamt 
scchs Filmrollen abhanden. Folglich 
werdct lhr bcauftragt, den Plunder ge- 
gen coole Kohle wiederherbeizuschaf- 
fcn. Den Job solllc allerdings nur ak- 
zepliercn, wer wirklich bereit ist. sich 
scheckig zu lachen; bissige Bemerkun- 
gen werden hier niSmlich gleich en gros 
scrviert! Ein gutes Beispiel fur die 
feinsinnigc Ironie des Games ware 
auch, daB in Anlehnung an die Schwa- 
chen dcr Zclluloid- Vorlage der ewig 
gleiche Fettwanst in den vcrschieden- 
sten Rollen auftaucht - vom Filmpro- 
duzent uber einen Barkeeper bis hin 
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zum Gorilla desamerikanischcn Priisi- 
denicn is! dieser Burschc alien Saticln 
gewachsen. Vor lauter Grinsen uber 
dieses Feuerwerk an Gags konnte man 
glatt vergessen, dafl wir es letzilich 
doch mil cinem „normalen" Advemurc 
zu lun haben. wo cs nalurlich auch 
allerlci Ratscl zu knacken gibt. 
Ein nichl allzugrofics Fcnsicr zcigi 
dem Bildschirm-Abenteurer zu diesem 
Zweck hubsche und manchmal wirk- 
lich super- realist isch animierte Bilder 
dcrMitwirkcndcn bzw. Raume, welchc 
dann bequem mil dcr Mau.% beklickt 
werden konnen. Zusammcn mil dem 
chcrschmalen undcbcnfallspcrNagc- 
tier zuganglichen Befehlsmenfl hat 
man es so mil einer handlichen und 
absolut problemlos funktionierenden 
Steuerungsmcthode zu lun. Ja, nicht 
einmal um cvenlucll ubcrsehene Aus- 
gangc braucht sich dcr Spicier zu sor- 
gen, denn cine Windrose laBl stets allc 
verfugbarcn Marschrichtungen auf- 
leuchten. Und das sind insgesami nicht 
wenigc. denn das Programm isl gunz 
hiibsch umfanereich. Anfanslich sind 
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Nachforschun; 
auf neue Adressen.die immerweiierin 
die Stadt hineinfuhren und per Taxi 
angcslcucrt werden. SchlieBHch geht's 
sogar mil dem Duscnjct in die weitc 
Well hinaus - Rio t Ausiralien odor 
Hong Kong sind wciierc Stationen der 
fu&nagclstraubcndcn Jagd nach den 
verschollenen Filmrollen, 
Was Presentation und Technik angeht, 
bliebe eigemlich nur noch das Schick 
animiertc Inlro. die zwcicinhalb Minu- 
ten digiialisiener Filmsequcnzen wiih- 
rend des Spiels und dcr Sound zu 
crwahncn. Tja. was soil man sagen: 
Selten hal ein dezenter Keuchhusten 
oder nervendes Rasseln von Telefonen 
cchter gcklungen. Zudem werden die 



Chaos- Adventures bieten wenig mchr 
als die genretypische Schnitzeljagd 
nach bcnoiiglen Gegenstanden 
(Schtussel, K red itk arte, Adressen...), 
aber Siimmung und Humor sind ein- 
fach gotilich. Und falls das fur Euch 
nichl Grund genug scin sollie: Der 
Packung liegt ein Video des Original- 
Films bei, sogar mit deutsehen Untcrli- 
icln! Qr\) 
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und ein Stuck StraBe samt zweier 
Kneipen zugangtich. im Zuge der 



einer nett lauschigen Hintcrgrundmu- 
sik vcrsorgL keine Kritik von dieser 







Plan 9 from Oulcr Space 

Grafik: 8!% 

Sound: 78% 

Hundhabunu: 83% 
Spielidee: 81% 

Dauentpall: 86% 
P rck/Lt-istung: 80% 
Red. Urtcil: 83% 
Fiir Forlgeschriltene 
Preis: ca. 99.- DM 
S Hcrsteller: Gremlin 
Genre: Abcnteuer 

Spezialitiiti Vicr Dtfketien. 
I MB crfocderlich, wird kom- 
pleti in deutich geliefert. 



Friihestens seit dem C 64-Klassiker „Paradroid", spatestens aber seit seinem genialen 
„Rainbow Islands" gilt Andrew Braybrook als Kultprogrammierer. Und der Mann 
weiB ganz genau, was er seinem Ruf schuldig ist! 




Vcrgessen wir also Andrews langere 
Schaffcnspause, und vergessen wir 
auch gleich die Vorgcschichte - 
schlicfifieh hat in Fire and Ice nur mal 
wieder ein Bosewicht die Welt erobert 
und soil jettt gemaBregell werden. Fi- 
ne Aufgabe. fur die eigentltch nureiner 
in Frage kommt, namHch,..TUrrican? 
Lacheriieh! Sonic oder vielleicht Ma- 
rio? Kindisch! Nein, Cool Coyote ist 
der Held des Taues! 




Wairosse Arger bereiten, im schotti- 
schen Hochland sind es dann vor allem 
Raubvdgel und Insckten. Danach 
geht's ab ins Wasser, durch den 
Dschungel und in dustere Aztekenpy- 
ramiden, Der vorletzlc Level ist sozu- 
sagen ein Remake von Braybrooks C 
64-OIdy „Gribblys Day Out* 4 , in Agyp- 



Der Arnica Joker meint: 
Fire and Ice ist Plattform-SpaB 




Im Hochsprung und im Sprint nimmt es 
der niedliche Held locker mil jedem 
Konsolen-Kollegen auf, und Ballern 
gehort sowieso 2u seinen Star ken: Wo 
der coole Koter seine Eiskugelchen 
lunschieGt, frieren die Gegner (fiir kur- 
ze Zciti fest und zerbroseln dann beim 
Drilbcrlaufen zu Eispartikeln! Manch- 
mal kommt dabei ein Tei! cines SehlUs- 
sels zum Vorschein, der komplettiert 
das Tor zum nachstcn Level Sffhet 
UnterZeitdruck (angezcigt durch Tag/ 
Nachtveriauf) gilt es nun, sieben Plati* 
form-Wellen zu durchqucren - unter- 
teilt in je funf Stages* im Praetice- 
Modus sind die ersten vier Wehen 
dirckt anwahlbar Gesiartet wird in der 
Arklis, wo Eskimos. Pinguine und 



ion schlieBlich wartei der finale Bose- 
wicht 

Zwischengegner. Bonusgelder und Ex- 
trawaffen gehoren mittlerweile ja zum 
Plattformstandard. aber cine Art „R- 
Type"-Satellit, der aussicht wie 
Coyote- Junior? Tatsachlich hai Fire 
and Ice neben praklisch aflen gangigen 
Features wie eiwa einer Level-Uber- 
sichtskane auch vide, vide ldeen zu 
bieten. die selbst in den Highlights des 
Genres nur vcreinzelt zu finden sind: 
Eisbrucken schmelzcn plot/Jich dahin. 
Muse he In sieigern ganz unverhofftdie 
Sprungkraft, und Treppen wachscn 
nach BeschuB aus einer Wand heraus - 
ein solehes Fcucrwerk an Gags kannte 
man bisher nur von J3ods u oder .,Tur- 



rtcan"! Sprites und Hintcrgrunde sind 
von Anfang bis Endc dctailliert ge- 
zcichnet und witzig animierl, nur das 
multidirektionale Scrolling nickel t ein 
wenig. Das falh aber kaum ins Gc- 
wicht. wenn man die zahl- und ab- 
wechslungsreichen Musiksiuckc und 
vor allem die hochklassige Sleuerung 
bedenkt. Ja, selbst Sticks mil zwei 
Feuerknopfen (z,B. das Sega-Joypad) 
werden bedient, und wcr auf die tollc 
Musikbegleitung verzichtet, bekommt 
da fur ein paar Soundeffekte extra. 
Kerne Frage. Fire and Ice ist ein Traum 
von einem Plaitformspiel! Wirkonnen 
es kaum erwarten. bis uns Andrew 
seine Batlerkunste an JJridium II" de- 
monstriert - eine Neuauflagc des 64cr- 
Hammers hat er namlich gerade in 
Arbeit .,.(rl) 




Grafik: 

Sound: 

Handhabung: 

Spididcc: 

DauerspaR: 

Prets/Leiflung: 82% 

Red. Urteif: 86';; 

Fur Fortpcschrittenc 

Preis: ca. 89,- DM 

llcrstcller: Renegade/Graft- 

gold 
Genre: Action 

Spczialitat: Zwei Disks, mit 
IMB-Chipram (zA A500 
Plus) gibt's clwas schncllcrc 
Grafik- Die Highscorcs wer- 
den gcspcichcrt. 
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MIETEN MACHTS MOGLICH ! 



Bei SOFT & SOUND . 
J2 kann man die neuesten 
■S Computerspiele 
*Z (Original mit 

§ Anleitung)einfach 

2 mieten*. 
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Deshalbzu House 

testen unddann neu 

und originalverpackt 

bei SOFT & SOUND 

kaufen. 

einfach zuruckgeben. 
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WIR M|RiKlc1 E Af COMPUTERSPIELE 



Fur IBM AMIGA GAMEBOY GAMEGEAR MEGADRIVE SEGA KONSOLEN sowie PC-Soundkarten 

Amiga 500 Speichererweiterung 
auf 1 MB (16 RAMI 

Sonderposten! Begrenzte Stuckzahl 



Amiga 500 Speichererw. 
auf 2,5 MB weiterhin 

Amiga "Plus" Speichererw. 
auf 2 MB Chip RAM 

Soundblaster 2.0 Deutsch mit 
Mailbox-Zugriff jetzt 

Adlib-compatible-Soundkarte 

nur 




GETTHE POWER! 
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'BI-TURBOSYSTEMr 
f0rAMIGA500 

- 68020Prozessor 

- Co-ProzessorOption 

- neusteGate-Technologie 

- 68000erBremse 

- biszurdrerfachenGeschwin- 

digkeitundmehrmit 
Co-Prozessor 

nur 399,- DM 



Hier f inden Sie SOFT & SOUND in gam Deutschland 



O-1034 Berlin 3oxhao^erSu.23Je!.:Ost-Bertir,6892067 

O-1071 Berlin. Ror>denbergst'.6/Ecfee Scnbnhauser AIlee.T&elon au* Anfrgge 

O-1330 Schwedt/Odor.Ringsti.8, Tel:0037/3725/33699 

W-2000 Hamburg 76.BeethovensTf.57Jei 040/224633 

W.23O0Kiel.SiemsT/.18 lam Wi'nelmplatzJ. Tel 0*31/970046 

O-3014 Magdcburg.BraunschweigerSrr.104. 

W-3100 Cello .mKreisoia Tel:05141/214411 

W-3300 Braunschweig. *oNvod«sirl0.Tet:0531/508231 

0-3300 Schonebeck. Ahornstf . 1 1 Jelefon auf Anfrage 

W-4000Dusseldorf30.GrM*senausir I.Tel 021 1/4910187 

W-4040 Neuss Hafniorsv 20.Telefon auf Anfrage 

W-4050 Monchengladbach.rjeus5er5n.210.Tei. 02161/601556 

W-4100 Duisburg 1Li!nchsrr2-4.Tcl O203/21084 

W-4250 Bottrop I.EssenerStr. &TM 02041/21973 

W-4290 Bocholt 'JordwaQ 13.TeL 02871/184123 

W-4300 Essen1.MoillceSv.36.Tel 0201/207629 

W-4330 Miilheim.Delle 47.Tel : 0206/3903/0 

W-4350 Recklinghausen DortniurOer Str31.Te!efon auf Anfrage 

W-4400Munster.Ferdinands»8Jel. 0251/278515 

W-4440 Rheine.Atif dem Th«8jel.; 05971/2219 

W-4500 Osnabruck ^tftsrsbufgBfWtf 17,Tel 0541/586809 

W-4630 8ochum.Ho"iorSir383.To' 0234,531018 

W-4690 Heme -uuttsir.178.Tc1. 02325/53643 

W-4B00 Bieleleld.ScNoBhofsirl.Tcl 0521/138033 



W-5000 Koln l.VorvWerin-S»20-22,Tei 022V121806 

W-5000 Koln 41.Gottesweg 149.Ti>l 0221/446499 

W-5400 Koblenz. MaikcnWdchenWeg 24.Tei. 0261/31848 

W-5500 Trier .."". ckemergOl 2l.TcL 0651/40532' 

W-5600 Wuppertal - ■ ■ -irii-ii-EngeisAtec396.Toi 0202/81118 

W-5787 Olsberg.Bahnholsir 19Jel-02962/6753 

W-5800 Hagen.ae'Q'SChet Ring 5.Te< 02331/26794 

W-5840 Schwerte.Fnerleasn ?. Tel 02304/7813 

W-5880 Ludenscheid r u(jir.aniSie?npai22.Tel 02351/21900 

W-6000 Frankfurt a M Wiefcmdsli 26Tel 069/590180 

W-6100 Darnistadt,Hol;ho'allce la.Tolofon auf Anfrage 

W-6500 Mainz 1.Ktt5Chgarien6.Tet.06131/23766b 

W-6600 Saarbrucken.Siengef5lr.8Jcl. 0681/582771 

W-6650 Homburg f.a"5ftergsirl6,Tei.06S41/15142 

W-6733 Hassloch.Lai^gasse52.Teli)6324/?092 

W-6800 Mannheim.JiB^-iscnslr 3fEcte Lusmringjei 0621/101203 

O-7033 Leipzig. Dreilmdenstr 17.T e ; 0037/41/4787781 

W-7500 Karlsruhe 1.Lessaigstf.5.Tel 0/21/853360 

W-8000 Munchen Rmgsesstr 8Jel. 089/531 764 

W-8500 NOr nberg -ir.0elwie5ei5tF-37.Tel 091 1/467744 

W-8900 Augsburg.Hemi-Dttrrw-STr l7.Tel 0821/581993 

W-B9B0 Kempten I ■ . rwisn 33.T«I 0831/17762 

O-9102 Umbach-Obertrohna Quei Sir 15, Tetelon auf Anfrage 

L-9054 Ettelbruck/ Luxemburg 23 W9 t> K©in.rel-00>S18/990 



SOFT & SOUND Versandzentrale Gneisenaustr. 1. 4000 Dusseldort 30.Tel.:0211/633006 



"VeOeth auc" a r foiosr j*xJ JugenQiicrie i«i<t Zustn 
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Warum tragt Richy seifie Winterreifen an den FiiBen? Warum ist Oskar auf ein Ost-Car um- 
gestiegen? Warum hat Peter seine Festplatte tiefergelegt? Interessiert Euch alles nicht? Ig- 
noranten! Aber bitte, dann beantworten wir halt auch heute wieder nur Eure Briefe... 




Let's go Guru 

I. in tier Miir/ausgabe tragic 
Hcnrik Mathein. wcr odcr wis 
dieser Guru iM. dcr vun Zeii /u 
Zeil OH ft OUCh I, Ober dieses 
Problem *eid Ihr ciskall 
hinucggegangen. obwohl es 
auch mich brennend 
interessierL llandeh es sich. 
wie ich vermuie. urn den 
schlichicn HrnwcrSt d;iB die 
Frcundin gcradc abge>iiir/i ist? 
Wcnn ja, is* das eine /iemlich 
Node Methodc.** 

2. Was hai es eigemlieh dainii 
Bufstctt, dall iibendl Speiclierer- 
weiierungen auf 2 MB und 
mchr angchoicn werden? In 
meiner Bclriehsanleitung Mehi 
noch was von , .maximal I MB". 

3. Wie kommi 05 /usiande, daLl 
ein und damsel he Spiel in vcr- 
schicdcncn Zcuwliriftcn gan/. 
untersclnedliche Wcriungen 
aiil'weisi? Bcmhen also die 
Tests auf subjekuver Meinung 
stall auf ubjektiver Beobaeh- 
lung? 

A. Was haben sieh die NasenKiren 
von Accolade cigendieh dabei ge- 
dachL ..Elvira IP" nur fiir Pcrt- 
platienhesttter heraus/ubrin- 



yen 



Ich kaulcmirduch nichi fiir 



ein paar Spielc ne Harddislc 
die fast genauso leuer wie der 
gauze Computer isil 
hesehwen sieh Alexander Pan 
aus Munchcn* 



if Wir sind liher den Guru hin- 
weggegaagen? So gelu's ja 
witUich nicht! Also, prinzipicli 
lutndelt es sieh bvi den „Guru 
Meditationen" taisdcltlich nur 
um M'hlichte Fehlermeldungen 
— dafi sit am Amiga so merk- 
wiirdig fteificru verdanken wir 
dem etwas ahstrahen Humor 
seiner Voter. 

2} Ja, ursprunglich Ktmme der 
Amiga 500 {den meinsi Du ja 
wohl) intern nur um 512K er- 
Wtitert werden. Zwischrnzeit- 
Itch lutben findige EntwicUer 
aber Mittel und Wege cntdeckt. 
bis za insgesamt etWu 2 t H MH 
locker zu maclxen. 
Jl Das ist einfach: Wahrenddie 
Konkurrenz iinmer ganzfurcht- 
bar sttbjeitiv hewertet* hewer- 
ten wir ftttt vollig objektii ! 
4) Die Nasettbiiren stnd am 
Vormarxch. in Zitkunfi werden 
wohl immer mehr aufwendigc 
Spielc erscheinen* die naeh ei- 
ner Festplatte whrtien. Tja, 
s/kjren macht frolu^ 

Inkompetent? 

Ich bin dcr Ansichh daO Ihr 
keine Hardware-Anikel mehr 
schrciberi. modern dies den 
Paeh/eitschriften Qbcrltt&sejl 
solkeu Die huben crslens mehr 
Ahnung Uovon, und /weitens 
schadci sowas nur Eurcni an- 



sonsten euicn Blatt. Su meintei 
Ihrz.B. im Fesiplanen-SpeeiaL 
duB die 2000er Harddisks 
gruiuisiiizUch sehncllcr sind als 
verglcichbare Feslplalien fttr 



Und dann die Typen. die Euch 
standi^ ueuen des PC'-Jokcrs 
nicdermachen! Kchtin. anfangs 
linne ich auch hcfurehlcL dall der 
AJ nun an Quiiliial vcrllen. 



den AStKJ- Das slimmi jedoch ml Ihr ja ZWd Magazine auf 



nichi gan/! Wenn die 500er- 
HDs langsamer sind, dann nur 
deshalb. weil sic nichi mil so ho- 
hen ZugrilTs/eiien arbeiien. 
weiB Kai Radewald au^ Han- 
noxer 

Papa Joe fithrt einen Corsa* 
und er hall Briftittas Behaup 
rung. dafi diese Karre 
grundnitzlich langsamer Set 
als der float Uibiner-BKIW. 
ehentalU fiir vollig falsch. 
Srandessen set das Wtigelchrn. 
mgl Jae % nurdeshalh kmgsamer, 
weil es nicht mil einem derart 
hoetlgGSchtetcn Motor arheiiei 
Und was SQgt Michael? Er 
sagt> die heiden Autos waren 
ehrn NICHT VERGLEICHBAR 
— sehon wegen des Preisunter- 
schicdes. Hahen wir uns ver- 
standen? 

Out-Zeit 

Was gehi nur in den Schadcln 
der I.euie vor, die siandig den 
Amiga totsfllxon? Da wlrd die^ 
ser Rcchncr als Schnee von ge- 
Stern hingesiellu nur weil 
^Monkey Island ir\ Jndy IV" 
dder »Wmg Commander" /uersi 
am PC erscheineru Na und? 
Wahrend die PC ler jel/l ersl an- 



cinnial machen miiBi. Ahcr das 
Oegemeil iraf ein — der AJ 
wurdc sugar noeh bessCf, Da 
will ich rnieh doch gleieh dcr 
neuen Ouiing- Welle an- 
schlieUen: Ja, ich als uherA'ug- 
icr Amiga-lKer lese den l*C Jo- 
ker! 

lall! uns Ollt Recel aus Ham- 
burg wissen. 

Da woilen wir uns doch gleich 
anschlieficn mid erne Runde 
mit'ouien: Ja. wir find voll unit 
ganz Deiner Meimm$! Der 
Amiga lehr (fhthe A600i und 
how prima aufgeriistet wer* 
den* unsere Specials vrrduncn 
Loh (was stinh hirr so?) t und 
der Amiga Joker wird immer 
besser tbdlt jetzt srinkt s aber 
richtigi, Und ganz im Venrau- 
en — auch wir \ind itherzeugte 
Amiga-User und lesen den PC 
Joker... 

Traum-Terror 

Wufiici Ihr sehon. dafl die PCs 

kemeswegs die Haupigefahr 
fiir den Amiga sind? I AU1 
Commodore sind nJimlich IctZ- 
les Jahr mehr Wer als Amigas 
\erkauft worden! Hilfe. ich 
iraume schon nachis \oin C 64 H 



besser? Oder sollle der Broika- 
stcn gar audi den IBMs und 
Macs eefahrlich werden kon- 



nen? 



fangen. professionelle Bundes- Wclcher Compi ist deiin nun 

liga-Manager ZU werden, habe 

ieli schon etliche Pokale und 

Meisierschafien gewonncn' 

Oder wie geil kommi cs dwh. 

Morgul und Masehine lurrican- Ach. und noch eine Bemerkung 

inSBig das Licftl aus/ublasen. zur Behaupiung, dali dcr Ami- 

von ..Apidva" gan/ /u sehwei- ga bald vom 686er PC mil 75 

Ecn-^ 

Taisachlich erschcincn Monat 
fiir Monai neue Cberhammer 
am Amiga. Und wer mag. kann 
schlielilich seine Freondin his ins 
UnendltChe aufrusicn! Klar* 
das kostei cine Mcnce. aber i« 
PC-Tuning eiwa billiger? An 
dcr Sielle mull ich Hueh libri- 
gens gleieh mal fiir die Fesr- 
plaiten- und Turhokanen- Spe- 
cials lubetL 



MH/ verdrangl wird: Bis es so- 
weii isu gibrS sehon den 5000 
TX rail 75,2 MH/. funf Bliuera 
und einer Aufldsung vun 
20-OOOx 15,000 Punkwnbei 16 
Mio. gleich^cilig darslellharen 
Paihen und W-Kanal -Sound, 
In diesem Sinnc.^ 
...wunschi uns Slefan Mullcr 
aus Kaiscrsbutern alles Guie. 

Es gibr uhlimmere Alptriuwie 






ah den vom (>4er % btispieuwti- 
se titesen; Brork ttuichte ah $th 
fan Mac genannt werden and 
wirp standig mil Apfeln mteh J< *- 
ker t der sich in cincm Brotka- 
sten mit der Aa/schrifi 5000 XT 
verstecki halt. Plotzlich hai 
Michael (die 64 Kanole voli es 
giht cine grelle Explosion in 16 
Millionen Farhen. und die ty- 
samte Redaktion lost itch in 
15- bis 20.000 Punkte auj — 
brrrr! 

DOSen-Hengste im 
Buro? 

Ich habc mir vur cin paar Ta- 
ecn den PC Joker gefcouft, Weil 
ich mat <chen wnllte, welche 
Npicle in nachvter /eti tur den 
Amiga crschcincn. Pusicku- 
chen; Zwischen vielcn. vieleu al- 
ien Be kannien land ich nur drci 
odef vier Games, auf die cs sich 
zu warten lohni. Da sol] mnrh ei- 
ncr Miccn. d*iU der Amiga 
Mirhi! Khergtaubeiehschon.dalJ 
die MS-Dnsen wicder /u Burn* 
hencsten werden. tlenn PC- 
Spiclc sind meis! wesentlieh 
[eurer und oh aueh in dor 
Handhabuna unprakliseher. 
Davon abecschen habe ich 
noch ein poar Fragen: 
I, Wieso habi Ihr uns den nci- 
ten Knuddelgeist Gho^l und 
den PClern unseren lieben**- 
werien Herrn Brork voremhal- 
len? 

2- Lom der GhoM-Cumie 
Rocku* ub? 

3. Warum hahi Ihr in den AJ- 
Beueriung%kasichen nichi 
aueh genrcspczifische Krilenen 
(/-B. Realismus bei Simulation 
nen>7 

4. Warum giht es im PC Joker 
keine Bcwertungskopfc? 

5. Konnt Ihr mir Brorks Hyp- 
DoUseur vorbeisehiefcen? In der 
lei/ien Mathearheit habe ich 
naniheh ein paar l : chler gc- 
machu vicllcichi konmc der 
Burschc sich mal den Mathe- 
lehrer vomehmen? 

hofll Stefan Net/ au> Wachien- 

dorik. 

Dafi PCs nichi gatiz so handlith 
sind wie ^Freundmnen" 1st an- 
bestritten, dap sie zjt WWI 
Biirosklaven tzuriick-} mutieren 
konntau lutlien wir aber dtKh fiir 
ebenso umvahrscbeinlich wte 
das Ahieben des AnttgOS* 



Die Fragen ein\ his vier kiinnen 
in einem Aufwasch beantwortct 
werden: Amiga Joker und PC 
Joker mttgen ttfrfe A/wHehkci* 
tea haben. sindjedoch letztlieh 
swri uniersehiedliche Magazine 
— das stdlen sie aueh bled>cn. 
weskatb der tt(*ckus~Nachfol* 
ger bestimmt nicht Ghost 
heifien wird Imehr wollen wit 
noch niela verratenl. Zitr Fra- 
ge Jttrtfr* tfif WOT die noch 
glenh? Dummerweise hat der 
Hypnoiiseur gerade wicder ye- 
schnipph sorry. 

Elche fur 
Tiefenbach 

Wie luuin cigenilich einc 
5I2KB-Iintciierung nur 59.- 
DM kosteu? Vur einem Juhr 
habe ich mir cine liir22?.- DM 
jiekauft — dalOr bekfime ich 
heule 1.5 MB! Ich glaube, der 
Typ hai mich reingeleg!!!! Und 
wiesa im eine PC-Feslplailc 
weMsnlikti billificr als cine iur 
den Amiga? 

Zum PC Joker ntoehle ich nur 
sagen, djU ich anfanglich >ehr 
skcpiNdi wor. divh als ich ihn 
gdesen totltCi fiwd ich ihn yar 
nichi *ouo ^hlechu eher im 
GegcnlciL Na schOn. sollen die 
arnWfl PCIer hall aueh ilir ci- 
genes Maga/in haben. M:hon 
darnii sic uns Amigianern nichi 
inimer den Amiga Joker wcg- 
kaufen, 

An der Mailb«i\ gclallt mir 
iibrigens am besten, daC sich 
die Tiefenbach- Story bis heule 
gehaften hat Past injedcr Aus- 
gabe war der On mil irgendei- 
nem Lcserbrief \enrvien, Wei- 
hsr sol Tiefenbach, w ir slehen /u 
Dir! lis kommi der Tag.andem 
eine Anuga-Messe dod sujh- 
finden wird! 

iriwiei ein Venrerer der lileh- 
Crew aus Roth. 

Her, ElchCrew — seid Ihret- 
tva die Jungs, die immer den 
Schlitten des Weihwichtwnkch 
urn Kamin zu Kamin Ziehen? 
Oder Ltt das die Ren*Gang t und 
Ihr seid mehr fiir Mobelretda- 
me zastamlig.' Egat, jedenfalls 
hat mat} Dich ordenttich gctof- 
felt! 1st uns aber aueh passierl: 
Stell Dir yor t fiir unsercn Mer 
samt Happy ludven wir Anfang 
der SQer-Jahre noch iiber 1200 
Marker berappt! Wahrscheinlich 
kattfen nir in der selhtn Apth 



iCO-NEWS 



Der I'ran/dsische Meisierdetektiv 

Jerome Lange kehrt zuruck! 

Seine Aufgahe ist cs. einen 

Mordfall im ..Sukija" (jap. Teehaus) 

zu klaren. Was verberaen 

die hohen Mauern des alien 

Zcn-Klostcrs 1 .' Meditation und 

Lebensweishetl oder aber Besiechung. 

Iniriuen und Machtinteresse? 



SUKIJA 



von I.ANKIIOK is! der NachfoigfiT 

vonMAUPITI ISLAND und 

I.ANDSITZ VON MORTVILLE. 



Eine vicrcckige Ebene. 

/wei Wugcn. die mit wahnwitzigcr 

Geschwindigkcil daritber hinwegrasen. 

Mauern. die sich Ihnen in den Wcg slellen 

und Hirer Fahrt ein jiihes Ende bereiien konnen. 

Jedcr. der diese Wortc hort. 

denkt an TRON. Wir aueh. Denn 

nun bringi STARBVTE frisch aus 

deuischen Landcn eine Umsetzung dieses 

Themas aufden Bildschirm. die der 

Originalidcc um Liingen vorailS ist! 

Bis zu zwei Spieler treten gleichzeitig 

gegeneinandcr an. im Wettkampt'modus 

vier Pcrsoncn. Sie haben die Mogliehkeil.. 

Mauern bis zu dreimal /u ubcrspringen. 

REBEL RACER heiBt das Werk - 
Anschnallen heiBt das Motto. 




IHR SOFTWARE PARTNER 

Fragen zu BOMICO-SPIELEN? 

Unsere Serviceline beantwortet sie: 

Telefon (0 61 07)6 20 67, Mo.-Fr. 15.00-18.00 Uhr 
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Titel 
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Titel 


4WbeelDilve di Anl 


W90 


MAX Compilation dr Anl 


66.60 


Advantage Tenr^ dt Arw 7£.Q0 


Wcf op*o*e Gc« dt Art 


92.60 


Alrtus320 dr 


9STO 


"A0™ * MogK: 3 


60.90" 


Air Lona Sea at. Ani. 


70.90 


Pander Bottles 


57.60 


Alf suc^ocr 


S6.W 


Paperboy 2 dr Anl 


59.60 


Alien Breed dt Art 


59,00 


PGA Touf Goif Pius dt Anl 


66.00 


Award Wmnets 




PnbatDi earns 


59.60 


BOttteMO 


69Q0 


Pod o' Doricnes* 


75.90- 


BidsofPrev <** 


7Q.90 


PopUtus2 dt Art 


65«0 


Bkiesfliomeft at Ani 


65.90 


Poptfous World Mtor dt Art 39.60 


BtrdesSga Manager Prot at 69 .CO 


PowdfUp dt Anl 


ft9.90 


Castw al 


:■■■; ~'i' 


Quest & Gc*y 


69.00 


Celtic LOQonai 


72.90 


Boatms dt Anl 


60.« 


Champions 


^ >: 


Robocop3 dt.Art 


59.90 


OcCioc dt Art 


65.90 


Romance o* 3 Kingdoms 2 


95.90 


Covet* Acftc*> dt Art 


owo 


l?ut>con 


57.00 


Decmbnnger dt Anl 


WW 


Smpscrts dr. Anl 


59TO 


freKotnediaH? kompl dT 8290 


Stent Service 2 dt 


7D.90 


Double Dtaycn 3 


60.90 


50CCGf 5fas 


65.90 


two df Anl 


6S K 


Space Ace 2 


69.90 


Etaro2 ai 


R ) >_ 


Spac e Crusade 


5690 


Eiodus3010 dt Anl 


66.00 


Space Gun df.AN. 


57.60 


FISStnke Eagle" dt 


76 90 


Spoce^Mjine di Ani 


96.60 


Foimufa 1 Grand Prix 


75W 


Spoce Quart d 


66.60" 


Gotnfiel 3 dr Anl 


56W 


fecial f«CM di Anl 1MB 


. 75.60" 


Gotdsn €oglo 


5700 


SffHtoR&dT dt Anl 


6^00 


Hariequm 


57W 


Super I woei Compdanon 


69.00 


HoJpooninci Battiwot 


-2 W.90 


Tohottohcndie 


65.90 


H^Qft or Dragee 


57^0 


Ultima 6 


69 h 90 


ionn Madden footo dt Am * 59 « 


Vengeance of £>cQi*bu' 


60.90 


»Qng*Oue*t5 at Anl 




VOiRELD dt-Anl 


69.90 


K^gnrsotme^v d 


7060 


VMT Wrestling at Ani 


62.90 


Leisure Surt Lany 5 


-; =>: 


Wcr/ne GretZcv Hod<ey 2 


SO 60 


Legend 


4000* 


WAng Ca^mandet 


75.90" 


Loid of m« Rings dT. 


06 03* 


Hardware 




Lotus Tu^oo Chait 2dt Ani 50 co 


Honcicanner .scanhmg* 


40S00 


Mogneiic Scftfi Compaction 7d 90 


.^59.90 


Softwa re versanti Christoph Bachem * Am Schurfwinkel 11 
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All! PD-SERJEN AUF 
LAGER! 
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PROfKSONflif SOfTWARE - TOPGAME5 FUR AMIGA 



Movihalabuch 

FoSrKhulc 

MMrMI 

Oar Comet 
W Commor*d 

Football Maragcr 

Fct^otn of Dcwn 

E T i . e< ttv- Brroidcr 

Buodei too Prof. 



B9.-0M 
45 /0M 

IW.-OM 
45 P -0M 
39. DM 
49«-0M 

19 -DM 

99 OM 

iftfil 

89,-OM 

69 -DM 

km 



Stcuc* °1 



^7000 
MonkevULH 

Gfrct Courts 2 



55.-DM 

fl5 f -0M 

35*DM 
60,-OM 
5? DM 
49 ( W 
39 DM 
35.-OM 

109 t *DM 
39. -DM 

109,-OM 
9S.-DW 
89,-DM 



Chcfn* 

6u-ndrvJ.oo 

Foktura 

Inelkoo4 

Oua 

Dorfc tcntui7 

ShwHe 

L*iu»r»$oflLom 
Monkey lilcnrf 
Kirejt Cv^if V 

Mod TV 



45 -DM 
10. DM 

139,-OM 
3i.-0M 

3i t -DM 

pi 

129,'OM 

109. -DM 

«9,-DM 

129 -DM 
I29 r -DM 

95-OM 



VOKAM1TRAJNER met ca 5000 Vokc±«ln p m}t d^tscher AnloJtung 



EngliKh(20ttkettenJ_ 29,-DM 

Lotei'n 29,-DM 

ttalicnisch ^ 29,-0M 



Franiov»ch ,„.„,.^«*„ 

S ---■:.■ 

2 Spnxhcn noch Wahl nur 



29,-DM 
29 f *0M 

49.-DM 



ARE - COMPUTKZUBWOR * HARDWARE 



POWEBPACKIR V3.QA 
VKTOR 512K8 ff AM fiOAHO 

PC-KAhDUB 

VECTOB Mlffl WTHf Aa 
YKTQH INRtAftOT MAW 
VKTOR FIIKARD 52M3 
X<OPT PROF. S.2. 
KANDTSCANNOirrP 10 



29.-DM 34 (1 EXT. AMKJA*D<SKLAUfV.t(bX M&BM 

69.-DM 0*aALTZK 95.-0M 

fjj :v. PUWSHE& ■ .L 1 239.-DM 

139. DM ViaOft^OPTCWAAUSiytinophKhl 149 t DM 

HUM VECTOfl LABEL-StAK 79. DM 

929.0M VKTM 5W* OUANTUM FISTFTATTI 54A r -DM 

59. -DM VICTO* SOUND DIGITIZES 24*. -DM 

599 f <DM p*GI JMQQTM GMFttaAoUTT MMHI 



VBtSANDKOSTlN: VotVowe (SAeckAJberwtiwng/Bor) .5,-0M /Nochnahme .9, -DM 
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thvke tin — Dit hoist Dir 
Dcine Rechner woM ouch 
das Tiefcnbach? 

Qhrificns: Kfltttti* Mwfc dafi 
PC-Harddisks deshalb billiger 
sind. well davou {hishvrt \m- 
gleich hdhvrc Stuckzflhten ver- 
kuuft wvrdeix ah ton Amiga- 
FvKipUtnen... 

Konsole mio? 

Zur Zeil schcim sich ja cine 
MeinungsYcrschicdcnheil ZWi- 
schen PC- und Amiga-Usem 

an/uhahnen, Hollcnilich arlet 
das nielu aus, scblicOlich sind 
heidc Sysicmc schr gul: Die 
"Frcundin" fOr Atiiunyamcs. 
die Kninpaublcn fur Adven- 
ture* und Kollcnspicle. 
Abcr dunchen cibt « ja auch 
ntKh die Konsolcn, Warum 
bringt Ihr nichl mal einen Ver- 
glcich Konsolen/Contpuicr? 
Oder \\\c wttre es mil cincr 
Konsoten-Ecfcc ansicllc des 
Coin Op? Oder am besien: Was 
ballet Ihr von etnem Konsolen 
Joker? 

lech/t Dennis MendeK der 
Konsolisi aU5 Rodalben. 

Vergleniieitde Beriihte iiher 
diverse Konsolen huhvn wirja 
schon des Hjteren im Joker ge- 
brachf. itn nachsten Sonde rhefi 
werden die Teile erstmafo aueh 
mitberikhkhtigt Abet em rf- 
#ener Joker im Japan-Look? 
iVd, mmtm eigentiich niclu? 

Alles, was schlecht 
ist? 

In lei/terZen muB Encr Joker ja 
recht vicl kouen. imd lat^wdlig 
is( ihm auch /iemlicli oh, Sind die 
neuen Spiele denn wirklich allc 
so verdortvn und viiaminarm? 
Allcin in der Ausgabe 3/92 tin- 
del num 22 Tests unter 70%, da- 
yegen nur wolt. die daruber fie- 
gen! Vielleichi sollten sich die 
Hersteller liuiv Berichte ma) 
gn>lirtHTiuiiig irt die Burns hansen? 
Nun noch eine Fruge zxx den 
Abo-Demo*: Habt ihr nod) mehr 
davon, eveniuell gar eine var- 
s&ndfcrtige Lisle? Wenn nichl. 
besehivai/t das doch mal mil den 
Firmen. denn duiui gabe es mil Si- 
eherheii inelir Kaufer. und die 
Cracker konnten hald betteln gc- 
hen! 
sehlagi Gonlncd Becker aus 




Giellen vor. 
Daft der Joker in 
lerzter Zvit so Wcnig 
zu lachen luu t beweisi dtfch nur, 
wie streng und lUtbamherzig 
titut luudllMrt urtdgerechi uirte- 
sten oder? Gut* vielleichi beweixi 
es auch. dtffi das Stttmnerl<H*h die- 
ses Jtdxr eiwits father dran ist. ■ . 
Was die Demos bettiffr: Sorry, 
aber es ist schon schnierig gv- 
nugi den Heruellem inmwr 
xcttiigend filr die Abotmenten 
aus dew Kreuz zn Mem, 



Nur zur 
Verrechnung 



•*• 



Wenn sich jemand den AJ kauff, 
dann utile man davon ausgehen, 
daLl ihn die Tests fiir Amiga* 
Spiele inieressieren. leh liahe al- 
so mul die enispreehenden Sei- 
len naehge7iihli und kam /u fol- 
gendem Ergcbnis: Der AJ kosiei 
7, — DM und bieiel reine Tests 
auf insgesami 31 Seiteft Macht 
/usatmncn 22.d Pi. pro Tesisei- 
le. Die Haarcr Konkunen/ ko- 
siei 6.50 DM und bieiel 15 Sei- 
len Amiga-Tesiberichte — da 
lohm man also schon siol/c 50 
Pf. Ganz i\s schueigen davon, 
daC man beiin AJ auch sonst 
noch allerlei Inleressanles liber 
den Amiga crlahn! 
Dann zum ITiema Werbung — 
ZUnSchSI meine ieh. dali man die 
Annonccn der Versandhiindter 
schon etwas anders beuenen 
sollie. derm wenn man sieh cin 
Game anl legalem Wcgc be- 
sehaffen will, sind sic mm 
Preisvcrglcich schr niiizlich. 
Wer Inigl denn schon scin Geld 
ins ersibesie Kauftiaus. wenn 
man die Programme bcim Vef- 
sand devh \iel billiger bekom- 
men kann? Und hei den jriqra" 
Werbeseiien ergeben sich dann 
folgendc Zsihlcn: Der AJ hai 1ft 
Seilen «\un 128). macht also 
12*5 Pro/em. Die Konkurren/ 
druckt schon 27 Werbeseiien 
(von 152), das ergibl 17.8 Pro- 
ZCrtt Em jeder kann also sehen, 
daB der Joker weniger Werbung 
hcinlmUei und soger lublieher* 
weise vollig auf Zigareitenre- 
klame ver/tehtei, Ahgesehen 
davon glaube ich KOWicso nichl. 
\\a[\ man mildiescn Eiiuiahmen 
die Pnxlukiionskosten auch nur 

anaShemd decten kann! 

vcnnuicl ein ullimaljver Joker* 
Fan au> Rheine 



Ein Hoch auf die habere Sla- 
tlwmarik. ein dreifach Hoch auf 
Nechen-Citvues itw liich! Aher 
wir hahen 'sju schon immer ge- 
wtiftt: Ausgereehnet der Joker 
ist das weltwca teste Entertain- 
menhSlagazin t die Konkurrenz 
hat sieh veneehneu una wir 
dihfen welter auftdtimatirtreue 
Fans irfr Dirh rechnen. Rechnvt 
t\\ doch emfoch mat atle navh.„ 

Reif fur die Rente? 

Bei tier Ixkuirc des lei/ten AJ 
ficl mir mul uieder atlf. dull fur 
Jen Amiga WCSCAtlidl mehr 
Software angebotea u ird ais fur 

meinen 1 2SD. Gibi es cincntlieh 

■* 

cine MOgHcftkcit Amiga-Soli 
irgendwie ftlrdcfl OScrnutzbar 

/u ntuchen? Oder Millie ich das 
Toil lieher in den Schrank sul- 
len und mir den „gruBcn M Com- 
modore jEUlegen? Wenn ja. den 
SOOer, den lOOOer Oder den 
2000CT? 

diesc Fragcn stdll sieh Frank 
Stiller aus Hamburg. 

A\ i/jc Chance: Zwor kann man 
mil Hitfe \pezieller fiord- oder 
Software < mehr scblecht ah 
recfti) SBit-Pmgrtvnme aufeinem 
16* Bitter wte dem Amino lattfen 
lassen* jedoch nie und nimtner 
umgekehn! Us ist aba Zeit zum 
Utmteigen — oh auf einen 
A5Q0. A500 Plus, A2000. den 
nencnA600 oder gar den AJUOO 
(der A I Of JO wird Itingst nieht 
mehr gehamh komtnt ganz ouf 
Deinen Geldbcutel und Heme 
personlichen Heditrfnissr an. 
£jVa doch em/itch das Special 
iiberden 6O0er. dann hist Ou vid* 
teichl nhon ein hijkhen Schlatt- 
er. 

Cheat- Notstand 

F.ins stdfl mieh an Eurer Zcit- 
sehrift: Die Preisausschreiben 
Miid namlich manchmal t\\ 
schwer. Was weiB ich. in wd- 
eher Rixrkoper ein Pinball 
Wi/ard aufbiucht? 
Aittonsten fragc ich mieh, war- 
uni ihr nichi ab und /u yule 
Cheats oder Tip* wiederholi. 
Ich hahe den Joker ersi seit der 
Nr. 4/V I , und u ie soil ich nun an 
ahere Tricks herankommen? 
Die He lie nachbestelien dauert zu 
lanjze (wie lange ergciulteh?!. 
und ich hah aueh nieht viel Ta* 



schengeld. 

griibclt T>m Hueker aus Diircn. 

Aher fiir einen TeiejonanruJ 
nichi die Koltle hoffcntlich 
noch? Dtt weifit doch: Jeden 
Mittwach \tehs unwrv Hotline for 
aile Frozen offen — zwischen 16 
and 79 Ultr unter den Telefon* 
nummcrn 0S9M60S822 und 
089m3S23. Xachbr.stelltmgen 
dauern uhrigens auch nichi gar 
so lange, und die gesuchtc 
Rockoper hcifit "Fltommy'\ 
Da\ wli tchwgr gewesai vein? 

Losungs-Notstand 

Da ieh den Joker ersi sell Octo- 
ber Icl/lcn Jaha*s lew, felilen 
injr naftirlich die UWungcn von 
alleren Games. Iru Know-How- 
Index steht /Avar, was wo zu fin- 
den ist ulx^r meis*en> sind die bc- 
lreffei»den I lefle eh sergrilTen, 1st 
ja aueh kein Wunder! Daruin 
meine bescheidene Fraye: 
Konmei Ihr. die Sofnvare-Kdui- 
L'e. nieht mal ein Snnderheft mil 
alien Losunjien muehen* 

Nun ami Thema Wcrtwng! Ich 
finds sie sehr InTomuHh und ofl 

aueh kreauv. Sie 1st bum. mei- 
stens w it/ij: und Uvkert auf 
Werbunggchfln ^um llandweik 
cinfitch dazu: Dbrigens nimmi 
sic ja immer nur einen be- 
stimnuen ProzemsatZ ein, Und 

wenn rich jenrand Obc? die 

Preiserhuhung beklayu s*>|l er 

doch cm Abo besiellen. Dann 

/ahlt er nur noch *>,3() DM pro 

Hcft„, 

das hul Hcin/ Han/ aus Auj;s- 

burn ausnetilflell. 

MA ouf hillige Nuchdruckc Jiir 
retires Geld hahen sich ulutn 
genug andere Vtrlage speziab- 
siert — tmsere Sonderhefte sal* 
ten auch weiterlnn be-sondere 
Ifefte hleihetL Aher auch Uith 
matiten wir genie nochnusl auf 
die mittwochliche Hotline auf- 
merksam und gratulieren Pir w» 
nebenhei noch :u Deinerausgc- 
sprochen gesunden Einstelltmg 
beziigtich Werbung und Abas. 



Schwall und 
Rauch? 

Mil Pjttsei/en mutifc ieh fesl- 
siellen. dot! aus Eurcr chemals 
euien Zcuschrifi ein uninlor- 



„Wi-\vi-\Vikin^cr! 

Auf in fremde Lander! 

Wi-wi-Wikinger! 

Mal schen. ob die uns kenn'da!" 

Das war schon immer ihrc 

Devise, und darum besucliien sie 

Amerika lange vor 

Chrisioph Kolumbus. 

Nun lernen wir die Wikintier 
richlis kennen: 

VIKINGS - THE FIELDS 
OF CONQUEST 

ist ein neues Straieeie-Rollen-Spiel 

von KRISALIS. Erleben Sie die 

wildc Welt der Drachenschiffer 

aus dem hohen Norden. 



..Spiel nichi mil dem Essen. Lieblini:." 

Wenn Sie niich fruuen. bci 

weleher Familie ich nie cine Einladung 

zum Essen annehmen wQrde, ohne vorher 

eine Lebensvetiicherung ab/uschlieBcn... 

Die Annvort wfire naiiirlich die 
ADDAMS FAMILY. 

OCEAN bringl nun die Unisel/ung 

dieses Filmabenteucrs auf den Compuier. 

Morbider SpaB mil Gomes, der 

seine geliebte Frau Monicia aus der 
Gowall der dunklcn Machte befreien mufi. 

Frkunden Sie die eeheimen Riiume 
der Addams- Villa! 




IHR SOFTWARE PARTNER 

Fragen zu BOMICO-SPIELEN? 

Unsere Serviceline beanlwortel sie 

Teleton (061 07)62067. Mo.-Fr. 15.00-18.00 Uhr 
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MAILBO 



Amiga 500 Festplatte 

52 MB SCSI II 
998,- DM 



Deluxe Sound 
228,- DM 



2. Lautwerk3.5" 
durchgef- Bus 
159,- DM 



Hi-Res Maus 

280 dpi 65,- DM 

Speicherorweilcrung 

A500ouf 1 MB 
abschaltbar incl. Uhr 

ab 79,- DM 



Speichcerweltetung 
fur A2000 2MB8MB 
ao348,- DM 



NEU - NEU - NEU - NEU 

Rollenspiele und KoSims 

AD&D 

Spieierhandbuch 39,80 

Spielleiterhandbuch 38.00 

Monster Kompendium 1 39.80 
Complete Handbooks Jo 35.00 
(Fighter Thtet Priest Wizard Psionic) 
OHiz. AD&D Abenieuer ab 9,00 
AD&D Rornane ab 9,00 

Battletech (deutsch) 

Battletech 49.80 

Citytech 49,80 

Astrotecti 49.80 

Geotech 29,80 

Hardware Handbuch 3025 39,80 



Itrtum und Preisandorung uorbehalten. Lielerung pet Nachnattme 



Unscr Ladenlokal Bits Bytes ttnden Sle in... 
5900 Siegen. Am Bahnhof 35 ■ 5240 Betzdorf. 8ismarckstr2 
5270 Gummersbach, Wilhelm-Breckow-Allee 3 
24Sld.-Bs5lallscrviceTel.:(0271)22120 ■ Fa*.: {0271) S 66 17 





COMPUTER 
E. GLUCKS 

4100 DUISBURG 1 ZUM UTH 73 

TEL: 02 03 -77 12 01 FAX: 02 03 -77 13 84 
AMIGA ^~ CDTV 

PC tk GAME GEAR 





AMIGA 500 Sprichcrcrweltcruny 

S i j < ft . L'h* Aki j flDt<f~Jii'bH* 1 L lnh* Go'ond 

Amlgo 3,S" exfemn Lnofw*rlr 

Wi« Ofa*n * Trockdiiploy 
ASOO 2 0MB SpcUhcrerw, 

A3000 1-8MI Sp*«ch*r*rw, 

l Vtt b* kl , - * I 

ASOO PLUS So«i<h*r«rw. 

v .+ T MB*ChipBAM 
MAUS Gl-oOOC AMIGA npinm^h. 

I Juhi G&ieitr - 

MAUS 01-0000 AMIGA -olloplUih 

Infrurvl Tra<kbuM AMIGA 

1 JaKr Qomni-H 

JS-105-MI Hondi.Bnn.f AMIGA 

>0i*nfn Scoflc. -JOOds- *A4 >ftjl G'Oi^' 

I fshi Gmon'itt 

AMIGA SOO (m,m 

AMIGA lOOOPlvi 

CDTV 

Monitor 1084S 

Monitor 1085 

CDTV-To*loli*r ichwon 

Oruckor Fuiitku DL 900 699 - 



*7> 

179,- 
349.^ 



I45r 

^29. 



U49 t 
1 "£**«• 



SOFTWARE AMIOA: 
W*ie»»|*o M>^*fP *V 74 b 96 



OL 1 lOO Color 

SOFT WAR C 

UacfcGaU 



ias>, 

7W, 



7*,9© 

r« 9a 



foitii.it! Si.: unseren Gesamtkatalog an... 




Handleranfragen erwunschH 

Autorisierter 

"GOLDEN IMAGE" 

Distributor 
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malives Comic gewor- 
den 1st Was ntitzen ei- 
nem dcnn die schtincn, 
bumen Hilder und die nencn 
Sprilehe, wenn man Liber das 
Spiel so gut wic nichts crfalm? 
Da wird bci Aeiinnspielen groU 
und hreii die Vorgcschichtc 
aiKgewalzt. und der sonstige 
lnformationsgehalt heiragt al- 
habOchslens 30 Ms 35 Prozem! 
Kids uiiier 15 mogendasja loll 
findcn. aber der Re>r* 
Es ist schon kbt, datl Ihr dureh 
den tfaiulige n Akiualitiiiszwang 
und naiutlich durch die Kim* 
kwrenz dazu gcbrachi werdei, 
Spicle /u lesten, die beim Er- 
seheinen des Jokers noch gar 
nieht auf dcra Mark! stmi Ah 
ein Beispiel muehte ich da nur 
mah*Kaie" nennen. Wenn Ihr da- 
inn also audi nichl die cuuigen 
seid. so bcMcln tuer Heft doeh 
truizdcm von Ausgabe zu Aus*- 
gahe immer mehr aus Ramseh 
Selbst aut der Ex-GirKeiie tfefal 
miulcr^veile nur noch dunimcs 
Gclasel. die I men \c\\s itn Be- 
irieh^geheimnis sugen Null aus, 
und das lidhonal konnie obne 
vvcneres auch aut' eine halbe 
Seile passen. Uberhaupl gibi es 
auf jeder Scite viel Leerlauf, 
und die Bewenungskastchcn 
siiul cfafacb m groll. 

Weilertiin ware anzumerken, 
dalt inf den Leserfmef-Selten 
nur Idioien ihr Unwesen trci- 
ben, Vorallcm habe ieh von der 
stundigen MeeUrei uber den 
PC Joker die Sehnau/e gesirichen 
volL Ucbe Later* es gtbt doch 
ansehcinenti Leute. die dai 
Oini; kuifea Was imeressiert 
es Euch, ob ein Regal ueiiern 
Maga/in fur den PC liegt * L.il»t 
es liegen. guekl Eueh lielvr liu- 
re Jokephine an uiul wrsuchi 
heraus/ulinden. ob endlicli In- 
lonnaiionen drinsichen. Na ja. 
abiehliellend uiire zu sagen, 
dali ich mil Jokephine noch 
ntehi SehluL- niaehe. sic niutl 
cinfaeh ak/cplicren, datl wir 
Miinncr die Heiten nn llaus 
sind,., 

glaubt jedenfallh Bjom M. BUI 
DattcfaL 

Sow, hier treiben oho nur hlio* 
ten ihr Unwescn? :Vi?. da wares 
ja mal hoch an der Xeit* fin SO 
fimdivrtt\ hcfiritndvte and koit* 
xtnikiive Kritik wic Detne abztt- 
dmcken was? Offen geMrttten 
fmden wir tlgmttid$> dap in 



Di'hwm Brief this auf 
die sinnige Anmerkwtg 

besttgUch tks PC Jo* 
kent nur ixerlauf slvlu — AM- 
iik isf in Ordmtnst* fin dutnpfrr 
fttauhimschliift obne Bvgrim* 
dtmgen isr bingegen Rwrfg 
mehr als bvtfie Lufs. Naeh Dei* 
ner Argumentation pafit Dein 
Sebrieh somii ZWQ? nahdos zuai 
Rest des Hefts, Jokephine meint 
Jedach: In Dauelhausen nuttfst 
Da ja der l/rrr seitt, in Naur 
ktinnresf Da Dieh hestenfaUs 
anstetien htssett - ah Ueifilufi- 
gehliisv fiir BrorL t . 

Fliichtiges 
Vergniigen? 

Der Amiga siirbi? Ieh glaulv, Ihr 
babt wirklieh ketne Ahnung! 
Ieh selbsi habe sehun mehrere 
hollen&chncllc ATs gehahl, lei- 
der hnbe ieh *.ie niehi angekei- 
ici -- so *ind mir doch zuei so 
sclmell abgehaucn. ilaU ieh sie 
nicht mehr einfangen konme! 
Ich war auch noch so Mod und 
habe denen nc Turbokarte ein- 
gebaut! Beim dritlcn war ich 
scblaucr: Ordemlich festbeto- 
nien. hatte ich gerade bei 
Adventures das Problem, dali er 
immcr noch so schnell war, dali 
die mcisicn davon schon dureh- 
ge^pieh waren, noch che ich die 
Diskette einlcecn konnte. Da 
war fiir mteh Mar. ieh sieig aut 
den Amiga uiil! 
Obw'nhl es auch hier Iraglich 
war. was tun: I MR oiler 512 
KB? Nuiu ieh nalun den I Me* 
tCf breiten siall den 512 Kilo- 
meter breiten — wo soil ieh den 
auch hinstcllen? Was halu Ihr ei- 
gemlieh liireinen? Auf jeden Fall 
uberlege ich noch. ob ich tnirci- 
nen A300 Plus und den A 3000 
/ulegen SOU dull] hane ieh ja im- 
merhin einen A 3500! 
Aehja. niein eigentlichcs Anlic- 
gen: Wird das geniale „E*A. 
Icdwcke> vom Mega Drive 
noch umgesei/t? Wenn ja. 
wann? Wenn nicht. v\ann dann? 
Will Bent Junker BUS Hensburg 

wi&seii. 

Wold zh def ins Flaschjlens ge- 
sehata, was? 512 KB he(fSt 
doch, daft der Bechner 512 
KetMt* Haw tile hat — den 
muftt Da Dir hesorgen, der 
reimt gurantirrt nie weg! Von 
einer Amiga*Versvm Deifies 



Eishockey-Liehlings ist wiia hh 
jclzt teidcr nichts hekunnu da 
liilfi ktitt wenn. wattn oder 
datnu 

Bad Boron 

TroiAlem Ihr auf dcm Marirt 
sivusa^cn cine MimopQlstel- 
lunu cinnchmt. legl Ihr Euch 
wtrfcHch ins Zeug. Originelie. 
wiutfgc uikI objcklivc Tciihe* 
ridiie ircffcn sich mil cincm 
ausgcfcilicn und lupi-nrcincn 
Bewtttungssystem. Nichtsde- 
stoirm/ llillt jtM/i cine voile 
Brctisciic iibcr Euch her 
AN Dymnnix schK -Red Ba- 
ron^Doppchfeckcr auch am 
Amiga llicgcn licIL wurden mir 
als allcni Simutotionstre;ik die 
l-limde schon gaiu zittrig vor 
Gicr. Zwci Tagc spiiter licll ich 
die VcrpucKung /erfel/l hinlcr 
mir, las die Anlciiung im Zcii- 
fiiffcr, settle die Lcdcrkappe 
auf, wickclic den Schal urn. 
und dann hah ich mil den 7J4 
MHz meiaes Amiga S00 ah. 
Fiinf Minuicn spaicr 

Aaaaaamrgjrghhh! Das war 
schon ^agenhafi — Bloekgrutlk 
VOID l : einsien f und dami dicse 
Gcsehwindigkeii! Atcmhcrau- 
hend! Ich war ja bcrcil, Ahsiri- 
Che bei Tem|xi und Gratlk ctn- 
/ukalkulicrcn, aber Uynamix 
hai das gesamie Game /usam- 
mengcsiriehcn. Dieses Pro- 
gramm i<*l noch als PD-Soft- 
ware fiir 5, — DM /u icuer, 
leh muO nun an Euch krilistc- 
ren* dali Ihr Euch im Test viel 
zu vorsichiig ausgedrifckl habt. 
Ihr hattel jedem normalen 
5lH)er-Besil/cr uhnc Turbokar- 
ic gan/ klur sagen milssen. dall 
der Tile! aul" seined) Reehncr un- 
spielhar Est Na schiin, wtr alle 
machen Fehlen CS sei Euch 
noch cinmul ver/iehen... 

latfi Torstetl Helhing aus Here- 
berg Gnade vor Rcehl ergehen 

Dein Grofimut in alien Ehren. 
aber „Red Baron'* ist wiridich 
eine Super-Simulation — wenn 
man einen emsprevhend hoch* 
geriisteten Amiga besitzl* Vnd 
ziemlich genattso stand's attch 
im Test — wtr hahvn extra 
nuchgelesest 

Schlaftherapie 



Helfi mir, ich kann niehi mehr 



ruhig schlaftn. da ich mir erne 
2-MB-Erweiienjng fiir nieinen 
5iH)er /ulecen will. Jeizl ist 

mm 

aber das Problem. daU ich 
schon eine 512er-&weiterang 

habe und somit der Steekplatz 
belegt ist. Kann ich die Karlen 
su kombinienrn, tlall beide ge- 
nui/t werden konnen'. 1 Wie 
war's ubrigeas mit einem Spe- 
cial iibcr sulchc Tcile? 
rcg! Benjamin Schmidt aus 
Kassel an. 

Etn kleinvs Special iiher Spei- 
chertfrwtilerungen to sicker 

vine Oberlegung wen. btzWi* 
sclten fol gender Tip: Wenn Da 
eine interne Enveitentng ange- 
\rhltfssen hast. i\t e.\ durchaus 
mffgiiclu die Speiefterkapazitiit 
noch mil einer TAtsatztichen ex- 
ternen tExpansionsportt zu er- 
hiihen — udvr ehen stmgekehrL 

Viel Kritilc 

KritikNrl 

Wenn Ihr in Eurcr Werhung fiir 
den PC Joker iwhaupteu daB 
man sich das Heft kaufen soil, 
wcil viele Programme /uersi 
fiir den PC herauskommen, 
wird nuneher Amigianer auf 
die Idee kommen. sich gleich ei- 
nc MS-Dosc /u kaufen. So 
tragi Eure Geldmachcrei zur 
Verunsicherung der Amiga- 
User bci! Macht Ihr im PC lo- 
iter auch Werbung fiir den AJ 
Ots Oldie- oder Klassiker-I left? 
Wenn nieht. konm Ihr mir die 
Idee giinsrig abkaufen. 
Kriiik Nr.2 

Audi wenn der Be griff 
.J reundin" aus dem Spani- 
schen kummi. Ilnde ich ihn 
bKid. Man sagi ja auch nieht 
l : reudensiiK:k /urn Joystick 
oder schlappe Scheibe zu Cincr 
Floppy Disk! 
Kriiik NrJ 

Die schon ofter bemangelten 
lacherlichcn Antuurten in der 
Mailbox huben sich hi% heuie 

nicht verbessert 

Knrik Nr,4 

Warum verschwendel Ihr eine 

gauze Seite ftir Hure Stellenan- 

/eige? Rs mtiltte doeh ein leich- 

tes sein. auch so cincn Redak- 

teur zu fin Jen! 

Kriiik No 

Heknmmt Ihr fur die Joker-Ga- 

lerie eigemlich keine be^seren 

Bildcr als die /clinic IfOiV-Mai- 

den-Eddie-VarianteV 
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COMPUTERCENTER OF THE 90'S 



STAUNEN • TESTEN - SPIELEN 

Wirwaiien auf Sk>„. 



AKTUEI.I i til Ul HoCIU IMUMUEN 




*D Ijitwl: Dnrnq 


DA 


it 90 LUffyS 


DA 


7E.90 


te.tfmcrjeO FUif I 


DV 


roo LewJet 


DA 


7§.90 


riUm: TitlNty 




t3 90 LPHMTWqi DjI* 1 


Do 


£3,« 


AlHr 


DA 


^190 Locomom 


DV 


|4,9U 


MliilirQ 


DA 


»30 ipIwi iun»^r cn^n :■ 


DA 


(4,30 


mttm 




tl.90 UAD1V 


DV 


7&v9D 


feibenlw 




t|90 Uf^aloMjruJ 


DV 


7£JM 


fcwttur WortJ 


DA 


UJt I Htfmvy) 


DA 


(030 


4Mp 


DA 


HM H*tH»«t»tirf 


DA 


tJ3G 


BAul 




Tt-W 


HMHCAHMIC3 




jA 


Girm Of ft*y 


DA 


Tt + |t 


UrttyKbna? 




/s.sc 


OWrtl Crypi 


DA 


n.w l*yt*i 




■A 


ItefAja Brtfhen 




ti.90 Nubod>t l*otl 




61-50 


BUM tlf DtU* % 




>A Or 


DA 


W-9D 


Baring a ua«fft wo. 


DV 


t9.M heftc hUnd 




/t-30 


c*nt« 


PA 


i- ' ' v; *- r. . .. . 2 


DA 


M30 


CwMan 




■A farjdtiling 


DA 


fiJO 


ttfqwV9iUt 


tw 


7M» ttaiti jD Cnrantt 




f493 


MMGij 


w 


nao ftjtionj 




«A 


tat tan 




E93t 0u»l fat Aq«> jm 




Z3J0 


Dn Ittiirttlv rtfjr 




a A R*ct Dm m 


DA 


i.- ., 


Orviout Dritgn 




i.* *.- Rc^kiu 


DV 


ii -J 


LSmguwut of At.tiUn 




j A KrtjHR-cer 


DV 


i* + » 


hMttnlia 




tA liMJEttran 


DA 


7t.» 


Ihn J Mr. 


DV 


/£3D RUlOCCp 3 


DA 


tt.M 


Fhn 7 An: J^lr 


DA 


S4 JO fagrr RifcDtf 




HJB 


rp« 




two ShMk^md: 


DA 


bi T » 


fye irflftf BtMMrJ 




iA Aim Am 


OA 


BS,90 


Hc*M 


DA 


too Son Shu J* 




tSM 


FteAKt 




JA Anui Cinlii 


DA 


f.-l.M 


VERSAKDK05TEN: 
IIACHHAHMES. 




lp«cr OucH 1 
JpxeG«> 


DA 
DA 


aA 


VOWN£4 


k- 




DA 


/'.■l! 


EWHESSA-fiUFPflCa 




5ir»fl Mc Owitn 


DA 


64.90 


KART0N3, AUfPREU 




Honniuitrr 




£930 


DA-tHUtJCHI ANLflTIMG 
L-V-DtUI SCilt VLKSJOfl 


(tap 01 
Itfbf thefuv 


DA 
DA 


aA 

64 + 30 
8430 


f «rt«iT> 22170 




U-M 


!V,SpMtiB«aH 




•A 


■ in. 5*mum 




/430 


UBm»i»6 


DA 


TOO 


M*!jM ol thr Intruiftrr 


DA 
OA 


7*JW 
7tiW 


Ulaput !(«* WurUi 


DA 


4J30 


f onr4W Om Grand l>t> 


Franchise-Partner gesucht! 


0MM1 


DA 


I4J0 


] Wollen audi 5 a ein World ol 


(ibUal f n*ti 


DV 


aA 


Wonders-Geschafl in ihrer Stactt 


OtdUta 


DA 


n» 


eToflnen? Rulon Sie uns an* Auch 


fa4^M 


OA 


KM 


Anlragon aus Osterre<^i und der 


:i:i 

HntRutrtjtt 


DV 
DV 
DA 




Sctaveiz sind wiSkommen* 


&1» ViJtX4U 


DA 


frije 


ttAvnHni 


OA 


B«36 VrOOfli 


DA 


« ; H 


IMttafMi 




a A Wayikf Gwtirf I 


OA 


iiv: 


MfHBM 


DA 


G430 WttyBe*mhh 


DA 


rtJC 


Jdiom 


DA 


•I.W WOlTChW 


DA 


(-4.WP 


JbpFbhw 




6330 WWf Wn?flkfnL A V*deo 


DA 


UM 


JMiUxkVnfcMMl 


DA 


64.30 








Beslellungen ab DM 100.- 


»JugMtf«f 


DA 63,90 

Mr Po^lVoric . 


versandkostc 


t verg 




Ko^lcnJOiVc Prcrali&tc 


infortJcm! System mc*i 


sssen! 



Ca mefaoy Top Hct Adrentu fC btanil 7430 * JwdeiB Qtroefapy Spielp aut ftntr^ije 

Vilfn Sir *vt ^ftaH wumctwrv wvlrhri r»o*it ^r^iu'ir tfl. rji^n 5*P unt ttn OhlWA47<7 

* fUr 4 Slwni* ett»j>n*n 3* 4V DM RttMl 
• fur 7 Sterne ert^ttteii Sk* cm Spjel umercr Wahl 
*IBr IG 51^mt*ertMlli*n Sje em JuyMrck Cuta.i>u 
Saiiuntrlj^lHler t * uhnl w:h! 

Telefonischer Bestellservice - Jetzt noch schneller! - 



Serves wig Moi&iwn 

fJu.-.t-.— ^j-;-!:,'_v 

Nordrlwn vVe&fld«n 

BaOer> WufleTter^ 

Heuef\'Zeotra^ 

iH — -~ "or-^r. 
Meunoaan inio; 

_8osiettunn por Fa* 



W61 440» 

0&051^96dd 

02195-7758 

06Z32O6010 

07171-66993 

0B2 1-5 1300 If lHJTHug NEU1 

061 96-0*747.847*53276 

0619&^24&7 

06196-32*6 

0619^3276 

06l»4>l747 

00»%«407 



Wo-Fr i7 2?Urv 
Mo-Fr: 14 21 Urtr 
Ito-Fr 14 21Unr 
Mo-Fr 9 19Uhr 
MoFr 16-22 Uhr 
MaFr 14 19UHT 
MaTr 1Ql9Uhr 
MaFr 19 2lUhr 
Sa lOOUhr 
MoFrl7 laUhf 
MoFr.t0l3Uhr 
MoFrlOlSUHr 



FOr Druckfchiftf und trrtQmef keine Hatlung 



_ 



H^h^tl. prtiPllpfi S*rf. wvtm 
Sn* rsirh tin ilrr 8rt1r>ijnc| 
Jul ilitn Amiga Jukur 



Latlerujeschafle (OffnungszBiten tel. erf/^en) 
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0720 LutlwrgsiiaJBn/Spvyer, Falkenwvg I TeLO62M-3GOl0 

0900 AugsUurg (N t U> I lunolcHiirobeii 1 1 I eL 00? I -5 1 300 1 
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sowcil ein klciner 
AttSZUgausdHti Kntik- 
Katajog von Timo 

Brandt liu* NcckurMilm. 



Rechtftrligung \rJ 

Nun, es komnwn doth vide 
Spiele zuersr fiir den PCheraus, 
oder etwti nicht? Andere kom- 
men zuerst fiir ilea Amiga her* 
aus — DAM IT maehen wir 
Werbwig fiir den AJ im PC Jo- 
ker! 

Rvvhtfvrtigung Nr*2 
Doch, manehmal sagen wir 
auch Snchen wie Freudenhtiip- 
pel ifder schlappe Setteibe — wir 
Schlimmen! 
Reclttfertigunx iVr.** 
Wo wir un\ tiueh \tthhe Sttihe 
gehen! Gentde bet Dir m „ 
Rerluferttgutie AfrJ 
Cute Redakretire \ind fast so 
.whwerzujindcn wie originelle 
Ixserhricfe! 
Reehtfertigung At. 5 
Liebtrder zehntc Original-Ed- 
dit ah ein gekhuter Picasso, 
odtr? 

Die Hdhnchen- 
Keule 

Freui Euch. sooben habi Ihr ci- 
nen Brief von Uem genialen 
..Dr. Hahnehen" erhallcn! Zu- 
allerersi mal ein feties Lob: Ihr 
scid einfach Scheilie! Allev 
was man an einer Computer* 
zcicschhn falseh machcn kann. 
habt Ihr falseh cenuichi: 

1, Zu enter Compi-Zcii>chrifi 
gehBftetaePD-Boxl 

2. Macht doeh eine Charts- Sci- 
lei! 

3.W£itn lhreineSeUe(odcr«>- 
£ar niehrere) fur lips. Cheats 



und Losungcn machcn 
u-urdcl. Wfadd Ihr hei 
den Lesern richer bes- 
ser ankommcn!!! 
4. Vielbncbl kfinntct Ihr mal 
Games icsicn* die man auch bei 
Slromausfall zocken kann. also 
Brcllspfctc!!!! 

Dies SOlItei Ihr bohCfi&tgtn, 
dann seid Ihr \ ielleiehl hald die 
boStc Spiele/citsehrill dcr 
Well! 1/mJ wenn ieh das sage, 
dann hat do* KChon seine Rich- 
ligkrit. Nun mnrh m ein paar per- 
sunliehen Fragcn; 
A. Ciihi es cigcmlich „Teui>" fur 
den „(iem-Heu"? 
li. leh uiirde mieh wahnsinnig 
fiber rinen Test /u Colore 
Ware** freuen — gibl cs das 
Game schon? 

C. Konnte cs sein. daU Psygno- 
sis mal etne Data-Disk /u 
..Lemmings" hera tabling t? 

D. Nerve idi Hueh? 

L. Konnlel Ihr Euer Heft niehi 
ein hiUchen leurer maehen. 
mehr Anzcijrcn hrinjzen und 
dafiir die Sciten/ahl verrin- 

ecra? 

will Dr. llahnehen uissen und 
droht un* weitere solchc Briefo 



Delnem Brief steften wirziemlich 
rathn gegeniiber. einzig uttf 
Frttge Dfalh ttns eine verniinf- 
tige Anrwvrt ein: ja* ja und 
nochmah ja! Alter wir werden 
driiher weghmuuen — wirgchen 
einfach ins ttachsre Mar Dooftes. 
kaufen wis einen Chicken-Bur- 
ger, beiJSen kriiftig rein und den- 
ken unSi a ware ein gewisser On 
HBhnchetu Oder wir verna- 
svhen ein paar Deinvr Schwe- 
stem im Wteticnvald Qder>„ 



Telefon-Terror 

Fines TllgCS lluiieile mir UnUlf- 
geforden ein Brief mil Sundcr- 
angchotcn \\m Games ins Huns 
1 10 his 20 DM I. Veranlworilieh 
7etchncre cin gewisser R. K.aus 
Hagcn. Mirkani dav von Anlang 
an komisch vor. und ieh venmi- 
tete Raubkoptcn hinier der Ge- 
^ehiehie. wesbath ieh aoeh 
niehLs besiellte. Kur/ darauf rief 
mieh die Kripo Hagen an imei- 
ne Muner war am Telefuni und 
er6flncie mir, daB sic den Laden 
\ on R. K. hopsgenommen haben 
und meine Adressc in seiner 
Kundcnkanei stand, Kur/ und 
schlechi — meine Mtmer hai 
die Saehe wieder hingebogen, 
aber ieh frage mich. woher der 
Kerl meine Aoschrift bane??? 
Cebi Ihreiwj die Leseradressen 
weiter? 

vermutet vollig /ti Unreeln 
Svcd Kai/winkel aus Fssen. 

Mal g&ftZ davtm ahgesehen, daft 
wir gnmdsSlziich kein Adres* 
smaterial heramgehen. wiifiten 
wir auf Anbieb iiberltaupt niiiiL 
woher wir Deine Adresse ge* 
indn hahen soltten. Jetzt haben 
wir sie endlich — novh ehmud 
so eine rerleuntderische An* 
sehtddigttng. tutd wir melden 
Dieh der Kripo! Oder wenig- 
Mem Brork... 



Lesen macht 
lustig! 

Deshalb silzen bei uas 
auch nur Frohnaluren 
herum, sliindig uird Rcki- 
chert und Regackert. Dar- 
auf wollen wir auch in / u - 
kiMill nieht verzichten t al- 
so vcrsorgt mis bi((e wei- 
(erhin niit Euren witzig- 
5pril7Jgcn Zuschriflea (ge- 
legcnllich durfen ruhig 
auch mal ein paar ernste 
(hiiu'i seln). Wir wcrdcnl 
sie im Gegen/ug auch wei- ' 
lerhin an dieser Slelle ab* 
drucken, damit auch die 
andercn was zu lachen ha- 
ben... 

Und das Luslig&te: Wir 
beanlworlen laLsachlich 
jede Zuschrifl perstinHch! 
Ja, da gibt's wlederum 
ua rni \ /u lachen, das ist so 
— zumindest dann, wenn 
sie nicht abgedruckt wird 
und Ihr brav RfiCKPOR- 
TO (Auslander venvenden 
bittc Internaliunale Anl- 
wortscheinc) heiReleRt 
habL Also machl Euch den 
SpaR und schreibl einfach 
mal an: 

Joker Verlog 
"Mailbox" 
Untere Parkstr, 67 
D-8013 Haar 



A2000 65MB 795,- 

Auiobootf39C3ra H kp(. tomwW I 
msl, bOCrtct m« KS 1 .2.1.3. Opt- 
?a Aulopark. FFS. MS-DOS 
pvtiontab , siacktefttg 



JOYMO 49,- 

electr. Umscftaaor Joyst 
Mouse. eitTcm kic«n Kif alio 
Mod., kpl. SMD-Autoau. Dig, 
Hefstettung l Jahi GaranH? 



A500512KErw.,129.- 

100^ komp t aKkugepufferte 
Echtzeituhr, dL AnM. &$ 
HofSL, 1 Jahr Gar., abschanbar 



NEC 1037A199.- 

exi. 3,5 Lfwfc, atechan- 
bar. Meiavgeh M am*galdroen h 
&g. HersL 100% komp. sehr 
ic^c. Original-NEC 



3.5"0oppel1aulwerk 349 t - 

einieln abschattbar, e)ttrem 
Weia eig, Hersi nrn Garan- 
tiO, Sonderaktion 



NEU 1 1 Amcgas Slcreo Speaker System K eKClusw. f alle Amajas 

2 Boxen einietne Wuntcretfer. exit a atecrulltaT Bassamplter & Sound* 

vC'TMSS^e^, iB I Acttc^pa^ne?, VQrsteVung in dtescr Ausgi!w mki Nfitztcri. 

jetrl nocri mertf Powef ' 

Nuilmgeemkabel 2 m vfiiO. Amigas 29,-, ID m-Vers* mjr noch 

GamepUy adapter, nur Hardw 2 zusatzi Joystckports am Par^E^ip 

NEC 1036 A f A 2000 W mU Enbaumal. OtSCh Ani. 1 Jafff G-ai 

100 3 5 + 2D0 nn Disks. :00 c <i Erroc Free. Mafle in BelMn, mw. Au)U 

NEC 1036 A as t^i:r ( A &00 1000 mtefn. DF0 + . seftr »e«, hpt mod 

Targa VGA-Monitor Vfg>lnt£rtace Card f A2000 kpl hmktrtwsl 

Monilorkabel A-nigi an Multisync 9-pol 49.-. an :5*(»( Ms 

Woniiorha&e) AmtQa an *08i 4 S Pniips CMSB33 I Mod ang 

Hauseigcner fleparatursemce « a lur Commodore, NEC. Eia ..,!! 



99.- 



49,- 
29,- 

229,- 
95.- 

229,- 



AQdecVhauMn Leder^nflafisft. sit&eriaroen a&iva&cn&ar tormacnon. Auaug 

Amiga 500 22*- Amiga 3000 last 

A20Q0Tasr 22,- A1081 4 S, CM 8633 - U'Mon 

Fujitsu DL 900 1100 43,- Slar LC 20. 2* 200 24-10 

Amica 6Q0. 600 HD 22,- Epson L0 670 1170 |C _ - 

A 3000 - Mon. 79,- A 3000 Solo ohns Monitor 



59,- 
4V 



AHS-Amcgas 

Hard- & Software Vertrieb 

Laden - Ver&anl Schimgasse 3-5. 

dtrekl gegenuber C&A 

63&0 Friedberg 

Tcleton 6031 -6 1950 



ScsuchETi Sic unser LadenQesctult; utttr 12-500 >Eruh Teile aus den ELcctromc. H^rd- 

& Sohw*febefEich! KompiettUitc: Fie*umchtag Vefiand UPS* PtetW Vk-Anteit Schock - -. Autl ngr Voftaitse 



JO 



24,- 
43,' 

32r 

39,- 
45.- 




Feel the Power: Wer jetzt abonniert, bekommt seine Hefte nicht nur giinstiger und 
schneller als am Kiosk - er (oder sie) bekommt ein spielbares Power-Demo von Loriciels 
sagenhaftem Plattform-Hammer „Jim Power" noeh dazu! Von den Power-Games, die 
man jeden Monat gewinnen kann, ganz zu schweigen . . . 



Alles verstanden? Ja? Macht 
nix, wir erlautern Euch die 
powervollen Vorteile unse- 
res Power* Abos irottdcm 
nochmal dciaillicrt: Alio 10 
Joker-AusgabeneinesJahres 
/urn Prcis von 9. also fur 
powermafiig gunsiigc 63,- 
DM (Ausland: 75,- DM)! 
Porto und wettcrfeste Ver- 
packung umsonsi, Licfcrung 
frei Haus - in allcr Regcl cin 
paar Tage. ehe der Joker die 
Kioske sturmt! Jeder Abon- 
nenl nimml an unserem ge- 
nialen Abo-Louo ceil, wo 
Monal fur Monat drei brand- 
heiBe Super-Games verlosi 
werden! Und alsPower-Prii- 
sent schenken wir Euch fol- 
gende Power- Pramie noch 
dazu: 
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1 DIE VOLLE P0WER : " J1M POWER" ALS | 

lm VOLL SPIELBARES DEMO PLUS AB0-L0TTQH! 



Ein voll spteUxucs Kin-Level- 
Demo von ,Jim Power", 
Lurieiels neuem Plattform- 
Slreich in Power- Presenta- 
tion! Ihr werdet Euren Au- 
gen und Ohren nicht trauen, 
,Jim Power'" hrennt ein 
Grafik-Feuerwerk ab, wie 
man cs wahrhafl selten 
stehu dazu findet Ihr seehs 
tolle Musikstiicke von Mae- 
stro Chris Htilsbeck aufder 
Disk!!! 

Damit diirfte ja wohl alios 
klur sein, oder? Ruck/uck 
den Coupon ausfullen - nur 
das Power- Abo bicict die 
voile Joker-Power mil alien 
Pow r er-Vorteilen! 



AS POWER'AB 





Sirallc /" 1 fcuivnumiucr 



PLZ/AVohnort 



r>w 



i 






Datum / 1 . Umcrschrift (bci Mindcrjahri- 
gen hmc Unlcrschrift tlcv Er/ichung?hc* 
rcchtigtcn) 



Dicsr VerdntaninjE kanti tch inner luJb von ■ 
p achl 'liigcn bci Jakes Vcrtag. Unteic PjiL- 

siniSc 67. H013 Uiut. wider tufen. Zur Wah- \ 
, rung dcr Friu genugt die rcchtrcitige Ab- 

iendun™ dtt WidcmilV Tch bcsUlipr die < 
1 KcnMAiscabmc <k* WukrruUrecbu durch 

, mcinc 2 I'nicrwbnft. * 



re 



D;iiLim/2. Untaxhtilt 



Ich bcstcllc ab (inkL) Ausgabc: _ /_ 

Icb bcuhlcdurch llankabbuehunjt: 

Kontoinhaber: - 

Komo-Nt: 

Gcldiimitiil: 

BanklriMhL 

lch bcKihle per Vorfcane: 
(Schccklici!tbci) 

Ich be/iihlc nach Rechiiuit^crhjilt durch: 

Oberwmunp atif Posigirokonio: □ 

St: 444714*806 BLZ7O0I0OB0 



Bilte gfiben Sie bci Zahlungcn 
oder Korrcspondctu immer lhre 
Kumtcnnunimcr anl (AJi 




i* ( 



*;*%*»** 



£i£W? 



Bine einsenden in: 

JOKER-VERLAG AbO-V»rw»*turtO IAJ) Um»f» Parfutr.67 D-801 3 Htif M MOnehen 



Wenn Ihr das schdne Heft nich! zerschnelden wollt; kein Problem: 
Postkarta mil den entsprechenden Oaten tut es natOrlich auch. 
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SOFT- UND HARDWARE 

NEU IN BERLIN! 



030/ 
621 40 66/67/68 



AMIGA - IBM PC - NINTENDO NES - GAME BOY - MEGA DRIVE - GEAR 



AMIGA 

Defender of the Crown 
Lords of the rising Sun 
TV Sport* Boikefbotl 
TV Sports Football 


V Zusommen 
f DM 54,95 

DM 69,* 
DM 67,95 
DM 85,- 


IBM / PC 

Falcon 3.0 DM109,95 
F117A DM 89,95 
Crvilixotion (deursche Version) DM109,95 
Mghtand Magic III DM 89,95 


Alien Breed 
Agony 
Sim Ant 


Mega Drive Console 
Amiga 500 Plus 


nur DM259,* 
nur DM789,- 



Supra Fcstplotten Controller 
52 MS Quantum 2MB RAM 
Fl Race fur Gamcboy 



nur DM 989,- 
nur DM49,95 



Weitere Tifel auf Anfrage! 

Sofort lieferbar! 
Handler- Anfragen ervvunschU 



SOFT CONCEPT Soft- und Hardware 

Inh. Frederic Bichat 

HermannstraBe 12 1000 Berlin 44 Telefax 030/ 621 40 69 




1. Tja, wie schaufs aus? 
Willst Du gleich ubcr die 
Wcndcltrcppe nach unien, 
um im Garicn durch die be- 
wuBlc Falllur zu krabbeln? 
Dann lies weiter bei Ab- 
sehniu (38), Wenn Du Dictl 
dagegen erstmal umschen 
mochtcsi, haiicst Du folgen- 
de Moglichkeiten: Eine Tur 
milder Aufschrift „Big Boss* 4 
(1 7K eine nichl gekenn- 
zeichneic Tur (59), cin 
Durchgang (46), und nuch 
zwei Turen mil angenagcl- 
len Zeiieln. Auf dem einen 
sleht -Oskar und Max" (24), 
auf dem anderen Joe. Richy 
und Pelcr" (33). 

2. Wahrend Du die Lciier 
hinunierklcitersi, horsi Du 
den Schorsch schon reehl 
nahe: Jiar-hart Uaaah!* 
Mchrcrc Sprosscn sind re* 
gelrechi durchgcschlitzt, wie 
Du schaudcrnd bemerksi. 
Lies weiier unier (39). 

1 3. Welches SchloB auf dieser 



Well sollie wohl Papa Joes 
Kaffee widcrstchen konncn? 
Kannc aufdrchen. Inhall in 
das Schlussclloch schuiien 
und ein paar Minulcn war- 
len, bis die Zuhakung zer- 
frcsscn isi - nichis leiehier 
als das! Weiier bci (55). 

4. Du hast noch cine Chance, 
Schnucki! Wurfele cin wei- 
icrcs Mai, liegl das Ergcbnis 
zwisehen I und5,solhcslDu 
bci (32) weilerlcsen, bci ci- 
ne^ isi (53) angesagt 

5. Troiz des Krawalls drin- 
nen bleibcn dem Schliizer 
Dcinc lauisiarkcn Stemm- 
versuche nichl verborgen. 
Uberraschend schlieBl erdie 
Tflrauf und siehi mil seinem 
Sehliizmesscr vor Dir, An 
dieser Sielle brichl die Ge- 
schichic ab. wir diirfen also 
vcrmulen, daB ein bedaucrli- 
cher Todcsfall zu beklagcn 
isi. Sehade um Dieh. noch 
schadcr um den Joker! 

6. Vorsichtig sieiest Du hin- 



ab in die unbekannlcn Tie- 
fen, bis Du bei dcr Tur ange- 
langl bisL Weilcr bei (49). 

7. Kurz cnischlossen drehsi 
Du alle Sicherungen raus. 
Als Schorsch crciaunt nach- 
schaucn kommi, fuchlelsl 
Du ihm mil derTaschenlam- 
pe wild vor der Nase herum, 
LaB den Wurfel rollen: Bei I 
bis 4 lies weiier unicr (56) 
sonsi schlag die (30) auf, 

8. Du stehst in einer kleinen 
Kainmcr Rcchis von Dir 
starrt Daisy (isi dem 
Schorsch vermuilich nach- 
geschlichen) cine aufgebro- 
chene Packung „FriBkalz H 
an - das Schnaufen stanimt 
offenbar von ihr. Da hal sic 
schon mal was zum Fressen 
gefunden, und dann ist es 
Kaizcnfuuer! In der Hoff- 
nung, daB die Tote Dir hel- 
fen kann, vcrsuchsl Du, sic 
mil der Packung fortzu- 
locken, Doch vcrgebens; 
Daisy friBi prakiisch alles, 
aberduch kein Katzenfutler! 
Immerhin enideeksl Du auf 
eineni siaubigen Regal ein 
Funfmarkstuck, Weiier bei 
(55), 



9. Da der Schorsch cine so' 
gewahlte Ausdrucksweise 
nichl versteht* glaubt er t Du 
wolliesi ihn vcrzaubern und 
machi sich schlcunigst aus 
dem Staub. Hurra! Weiier 
bei (60). 

10. Auf Jokers Schrcibiisch 
findesl Du eine Taschenlam- 
pe, und ncben der Kaffeema- 
schine siehi eine Thermos- 
kanne mil Kaffee, Origina- 
les Papa Joc-Gebrau - mil 
dem Gift konnte man viel- 
Icichi was anfangen! Du 
sleckst bcides in cine Reise- 
lasche, die am Boden her- 
Umliegt, und machsi bei (1) 
weiier 

1 1 . Wo/u hasl Du eigenilich 
Dain Koil, hah? Na also, ein 
kurzer Uberkopfschlag, und 
schon zerfalll die Falllur in 
tausend Slucke! Nach untcn 
gehfs weiier bei (2), 

12. Du wirfsi die fiinf Rubel 
ein - ade, schnodes Geld! 
Hinter der Wand rumpcll 
und pumpeh es, Macho eine 
Wurfelprobc: Hasl Du I bis 
3 gewurfeli. geht's weiier bei 
(22), ansonsien lies Absalz 
(35). 



Vom digitalen Rennzirkus scheint man bei Gremlin derzeit die Nase voll zu haben, 
stattdessen stehen Brettspiele hoch im Kurs: Nach der Dungeon-Hatz „Hero Quest" 
brettern uns die Jungs nun eine weitere MB-Umsetzung vor den Kopf. 



In ihrer englischen Heimat crfreui sich 
die Vorlage allergroBter Rclicbihciu 
tatsachlich wurden die komplexcn 
Raumschlachicn mit den unzahligcn 
Plastikfigurchen dort schon mil Prei- 
sen uberhiiuft, Hierzulande ist das SF- 
Spekiakcl freilich weniger bekannt. 
aber wir verraten Euch gerne, worum 
es dabei gehl; Nachdem die Mensch- 
heii den .,Warp Drive 44 durch den Hy- 
pcrraum erfunden hat, slunncn die don 
wohnhaficn Chaos-Kraflc (zu denen 
kurioserweise auch Orks gehoren) mil 
ihren Armccn das Normaluniversum, 
Doch das Imperium schlagl zurQck. 
und zwar rail den Elite-Truppen der 
„Space Marines", die sich heldenhaft 
den Mnnslern aus der funften Dimen- 
sion emgegenstellen. 
In unserem Fall haben wires mit bib zu 
drei Trupps a funf Legionaren zu tun t 
die sich durch zwolf Missioticn ballcrn 
mussen. Im wesendichen gehl es siets 
darum, Qbernommene Raumschiffc 
vom Fcind zu saubcrn und/oder Ober- 
Chaoien zu liquidicrcn. Eine Session 
mil zwei Freundcn ist ebenso moglieh 
wie einsame Alleingange. denn genau 
wie beim Fantasy- Vorganger kann 
auch der Solo-Spieler alle verfugbarcn 
Krafte in die Schlachl werfen. Je nach 
der angcwahlicn Mission (die vorgege- 
bene Reihenfolge empfiehlt rich, ist 
aber kein MuB) darf man seine Leutc 
vorher noch im Waflenarsenal ein- 
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decken und /.udem mil cin paar Extras 
wie Ziclccr.Ht oder iMediki! ausrusien. 
Danach gehl cs mil der Enterfiihre zum 
Einsaiz: Fur gewohnlich sichi man die 
rechi ordcnilich scrollenden. 40 x 40 
Felder groBen Deckplane der zu cr- 
obernden Kreuzer aus der Vogelpcr- 
speklive* nur die Fights werden in 
animiertem ho-3D vorgefuhrt. Mit bc- 
quernerlcon-Steuerung kann nunjeder 
einzelne Kampfer in beliebiger Rei- 
henfolge angesprochen und zum Ge- 
hen auf ein Feld innerhalb seiner 
Reichweiie und/oder /urn SchieBen 
auf bose Feinde bewegi werden, wobci 
der Rechner die Trefferfrage auswur- 
felt, Jedoch ist bcim Umgang mil den 
diversen Super-Bollcrn Vorsicht gcbo- 
ten. es konnic umer Umsianden ein 
Kollege mit dran glauben! 
Nach den Marines sind dann die Aliens 
an der Reihe. die sich ubrigens langst 
nichi so /ahm benehmen wie die Geg- 



ner in „Hcro Quest". So geht's immer 
weiter. gelostcMissionen Ziehen Befor- 
derungen und Medaillen fur den jewei- 
ligcn Commander nach sich, der seine 
Erfblge dann auch saven darf. All dies 
isi spielerisch hauinah an der Vorlage 
und opiisch recht hubsch, lediglich die 
Ohren werden unnusgesetzt mit 
Schauer-FX iraktierL Erleichterung 
verspricht allein das Umschalten auf 
die wahlweisc erhalllichcn Sound- 
tracks, im Gegenzug isi dafur die 
Maussteuerung ausgesprochen durch* 
dacht und praktisch ausgcfallcn. 
Wer also das Breti-Original kennt und 
mag. oder auch nur auf der Suchc nach 
ciner launigen Takiik-Rangelei ist, 
darf getrostzudicsemKreu/zug ins All 
autbrcchen - Space Crusade ist nichi 
iibel! (jn> 





FreQicit fur den Hypcrrauin! 
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Space Crusade 

Graflk: 64% 

Sciund: 46% 

llandhahung: 80% 
Spii-Iidee: 61% 

Dauerspall: 69% 
Preis/lA'islung: 66% 
Red. Urtdl: 68% 
Fur Fortgeschrittcne 
Prcte ca, 79,- DM 
Herstellcn Gremlin 
(Icnre: Brcttspicl- 
Umsctzung 

Spczialilat: Komplcu in 
dcuisch. cine Missiondisk ist 
bereiis in Vorbereitung. 




Ranger" fur den C 64. Jahre spater wurde die 
Soldner-Simulation auf den Amiga umgesetzt und . . . 
enttauschte auf der ganzen Linie! Auch der Nachfolger 
ist eine Konvertierung, allerdings eine vom ST. Und 
diesmal hat der Microprose-TVupp ganze Arbeit geleistet! 



Der Amiga Joker mcint: 

Special Forces gchort ins Mnrsch- 

gepiiek jedes Bildschirm- 

Soldners! 



Wirerinnern uns: Bcim Vorlauferging 
cs urn einen einsamen Ranger, der von 
einem Flugzeug hintcrden feindlichen 
Linien abgeselzi wurdcum don scincn 
lebensgelahrliehen Auftrag zu erful- 
len. Nun hut man es gleich mil vier 
Muskelieren zu tun, was die Aufgabe 
naiiirlich noch schwerer machi. Wie 
sehwer, das darf man sieh zu Anfang 
aussuchen, wenn das Program in wis- 
sen will, welchen der vier Schwierig- 
keiLsgrade man sich zutraut. Anschlie- 
Bend isi die Wahl des Einsatzgcbietes 
dran, angeboten werden die Tropen. 
die gemaBigte Zone, Wiisie und Arklis. 
Jedes Reise/iel halt vier MLssionen 
parat, die sich in beliebiger Reihcnfol- 
ge absolvieren lassen - wenn man die 
Auftrage aber in der vorgegebenen 
Ordnungerledigt.ergibt sieh eine fort- 
laufende Gcschichlc. Oann wird auch 
in der Missionsbeschreibung darauf 
eingegangen. wie man sich bisher ge- 
schlagen hat 

In den Tropen muB ersimal ein Kriegs- 
gefangener aus den Handen der Dro- 
genmatla befreit werden, anschlicBcnd 
sollen Coca-Fclder fOr die spatere 
Bombardicrung „markierr werden, 
danach slehi dann die Entwendung 
eines wiehiigen Terminkalenders auf 
dem Program in. 7-ur Belohnung darf 
man in der viertcn Mission den Ober- 
mariosi personlich umnictcn. Szenen- 
wechsel. Die Wiisie bietel ebenfalls ein 
buntcs Potpourri vom Aushcben von 
MG-Nestern uber das Zersioren diver- 
ser Panzer und Produklionsanlagen bis 
bin zum frohliehen Osiereiersuehen - 
naja. der Flugschreiber eines abge- 




Pf k\ \T\ 



\*rM*7\ 







SO HO \> 4 

KnOOWT 









**jccm-. 



- 





mmsa 



*«pk 



»iez 



.. - 



I -.-,-■.■"■ | ■ 
: 



ar/ien I lelis muB hall gefunden wer- 
den. Ahnlich bunt, wenn auch bei we- 
scntlich ungcmullichcren Temperatu- 
res geht es in der Arktis zu. Terroristen 
haben sich ein paar atomgclricbcne U- 
Boote gckrallt, was nun die verschie" 
densten Einsatze nach sich zicht Sabo- 
tage. I-ager sprengen t mal wieder Do- 
kumente klauen und den Terroristen- 
Kapiian ins Jcnscils hefordern. Trotz 
des irrefuhrenden Namcns hal auch die 
gemaBigte Zone nur wenig Erholsa- 
mes im Angebot Zwceks Militarjunia- 
Bekampfttng musscn Scud-Rakcten 
und ein Treibstoff-Depot vernichtel 
werden, ein Computer harrt der Erobe- 
rung, und zum kronenden AbschluB 
darf man den Strom in der Gegend 
-jbschalten". 

Ncbcn der Aufgabenstcllung unler* 
schciden sich die Missionen auch durch 
die Tages- bzw. Naehtzeii und danach, 
ob man sich die Absprungpunkte fur 
seine Lcuie sclbcr ausstichcn darf, odcr 
ob der Einsatz an einem festgeleglen 
Ort beginnt. Das Anforderungsprofil 
ist also sehr untersehiedlich, und dem- 
enlsprechend ausgewogen sollle auch 
die eigene Truppe zusammengesctzt 
scin. Aus einem achtkopfigen Soldncr- 
Pooldurfcn maximal vier Jungs ausge- 
wahll werden, die sich durch Rang, 
kOrpcrliche FitneB und besondere Fa- 
higkeiten (Scharfschulzc, Tarnungs- 
spezialist. Sprengsioffexpcrte etc) un- 
terscheiden. Abgeschlosscn wird die 
Planungsphase sehlieBlich mil der Be- 
wafTnung unseres Killcr-Klccblalts,dic 
vull- und halbautomatisch oder gan/ 
subtil Pairone fur Patrone erfolgen 
kaniL Die Auswahl zwischen den ver- 
schiedenen Gewehren und Pistolen ist 
dabei wohl cher Geschmackssache, die 
Zcitziinder solltc man bei den explosi- 
ven Einsatzen aber nicht gcrade ver- 
gessen,.. 

Jetzt gehfs endlich in die Kricgs/unc: 
AlscrstesmuB bei den meislen Missio- 
nen der Absprungpunkl fur jeden ein- 
/elnen Mann auf der Ubersiehtskarte 
bestimmt werden. Damit man dabei 
nicht direkt auf einem feindlichen IV 
stcn landet. sind deren Slandpunklc rot 
markiert - allerdings ohne Gewahr fur 
die Richtigkeit! Beim anschlieBenden 
Gelandemarsch konnen die Jungs ein- 
zeln, parchenweise oder als kompleitc 
Truppe gesteuert werden, wahlweise 
mil dem Stick iklerper Keyboard. Wer 
auch bei der Einzelsteuerung standig 
jeden seiner Manner im Auge behalten 
will, kann auf einen alternativ zum 
normalen Grafikfcnstcr angebotcnen 
(vierfachen)SpliLscreenzuruckgreifen. 
Leider ist das jeweifs sichtbarc Gebiet 
hier so winzig, daB man sehr Icicht 
von herumvagabundicrenden Feinden 

uberrascht wird. Das andere Extrem 

— 

heiBl Marschieren auf der Ubersichts- 
karte, aber dort ergtbt sich durch den 



en MaBstab oft gcnau dcrselbe 
JbcrTaschungselTekL Trolz Vogel- 
perspektivc und Slcuerung via Rich- 
lungspfcil wirki der J 
ganz so ..Simula lionsmaBig" wie bcim 
Vorganger. Naiurlich komml wegen 
der Aufgabenvcncilung uurvier Leute 
( Ablenkungsmanover. Fcuerschulz, 
mchrere Angriffsziclc etc.) auch ein 
starkes strategischcs Element ins Spiel. 
abcr dennoeh: z wischen zehn und funf- 
zig Gegner beiBen pro Mission schon 
insGras... 

Kommen wir zur Manoverkritik. Die 
Grafik ist im groBcn und ganzen recht 
ordentlich (Ausnahnie: naehts), ge- 
scrollt wird einwandfrci. und die Land- 
schaften enthalten crstaunlich viele 
Details. Dazu kommen cin paar ge- 
lungene Zwischenscrcens sowic cin se- 
henswertcs Intro. Ein wundcr Punkt ist 
das unzureichend ausgenuizte Bild- 
schirmfonnat (kcin PAL), wassich vor 
allem beim Splitscreen unangenehm 
bemcrkbar machl. SoundmaBig wird 
nicht so viel gebmen, nach der hub- 
sehen Tilelmusik kommen nur noch 
brauchbare Geriiuschc. Die (Maus-) 
Steuerung klappi im Planungsieil ein- 
wandfrci, im Fcindcsland nicht ganz so 

toll, weil man auch im Joyslickbctrieb 
slandig auf das Keyboard zuruckgrei- 
fen muB. Die cin/clncn Bcfchlc wur- 
den dabci ziemlich willkurlich auf der 
Tastatur verteilt. doch man gewohnt 
si eh dran. 

Damit abcr genug der Motzerei. denn 
irotz einigcr Schwachen im Detail ist 
Special Forces cindeutig aus dem Sioff. 
der suchtig macht! Na. hoffcntlich hat 
das jeizt nicmand bcim Obcrkomman- 
dogchon...{mm) 
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Special Forces 

Crafik: 72^ 

Sound: 59% 

llandhahung: 64% 

Spielidee: 80% 

Dauerspall: 78% 

Preis/Leislune: 69% 

Red. Urteil: 76% 

Variabel 

Prcis ca, 99,- DM 

IIiTsUlItT; MicroPros 

Genre: Simulation 

Spe/talilat: 1MB und einc 
lurmaticrtt! Lcerdkk crfor- 
derlich, dcutschc Anlcitung. 
Screcnicxie englisch. Special 
Forccs-JCappi" in der Pak- 
kUDBt 
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Was macht ein Muskel- 
mann, dessen Madchen 
von eineni Schurken in 
den hintersten Winkel 
der Galaxis verschleppt 
wurde? Bitterlich wei- 
nen? Eine neue Gespielin 
suchen? Naturlich nicht, 
stattdessen packt er die 
Wumme ein und entert 
die Plattformen! 



Der Amiga Joker meint: 

Jim Power ist Plattform-Action 

mil Powcr-Prasentation! 



Nochmal zum Milschreiben; Der Erz- 
fiesling Vulkor hat sich die Tochter des 
Prasidenten gekrallE und auf einen 
wcil T weit entfernten Planeten entfuhrr 



[■rmC7^nm3ini<dhi^iiIlrilH4Hu L4ilMm 



Bes genug isi, will er jeut aueh noch 
das Geheimnis der ullimativen Waffe 
luftcn. urn demnachst Hcrrschcr uber 
die ganze Erdc zu werden. Tja, wenn 
eincm sovicl Fieses wird beschen, das 
is! schon einen Superhelden wert Buh- 
ne frei fur Jim Power! 
Der beschwerliche Weg in Richcung 
Happy-End muB unier Zeiidruck ge- 
gangen werden und fuhrt durch funf 
horizontal gelegentlich auch vertikal 
scrollendc Level - Onkel „Turrican* 
lafit griiBen. Die Wanderschaft bcginnl 
im dusteren Wald, wo unser Held auf 
verschlossenc Tore stOBt, fur die er 
hoffenilich zuvor die passenden 
Sehlussel eefunden hat. Zu den Handi- 
caps zahlen weiterhin schwebende 
Plattformcn, auch Aliens, Drachen und 
groBe Zwischengegner trifft man in 
reicher ZahL Ira zweiten Level 
schnappl sich Jim ein Jetpack, denn 
auch die Gegner heben ab: Mutierte 
Vogel und riesige Raumschiffe sind 
das Kanonenfutler in der Alien-Stadt 
Der Gang durch Ilnstcre Hohlcngewol- 
be verspricht dann ebensowenig Erho- 
lung wie der Flug durch luftige Krater- 
gefilde oder der abschlieBende Weg 
zum feindlichen Hauptquartier mil 
Meerblick. 



lhr habl cs sicher schon gemerkl. 
Ideenreichlum oder eine originelle Sto- 
ry sind nicht unbedingi die Starken des 
ncucn Loricicl-Games. Die liegen cher 
in der Presentation: Selten hat man so 
beeindruckende Endgegner gesichtet - 
allcin das Ricsenmaul des erslcn Le- 
vels, das folgende Flammenmeer oder 
ein salle zwei Bildschirme groBes Ro- 
botfahrzeug sind hier schon die Reise 
wert! Da trifft es sich ganz gut, daB der 
starke Jim nicht nur auf seine Knarrc 
und die begrenzt vomitigen Smart- 
bombs angewicsen isi. sondem sich 
auch an Extra-Depots voller Bonus- 
fruchte, Schutzschitde, Zusatzleben 
oder besserer Waffen (deren Durch- 
schlagskraft spater noch ausgebaul 
werd 



[HtMtt<1lIll*WfMOiKHlW«f:]l 




.jschen, hail 
wir Jim Power cincn Hit wohl nicht 
venveigern konnen. so hat* s hall nicht 
ganz gelangt. Abcr ein grundsolidc 
spielbarer Platiform-Ausflug in gigan- 
tischerMega-Optik istja auch nicht zu 
verachten. oder? (rl) 
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Alle Sprites bewegen sich vollkommen 
ruckfrei und sauber animicrt durch 
Szenurios, die prachtiger kaum sein 
konnten: Butterweich und parallax 
scroll! die herrliche Grafik in bis zu 
zwolf Ebenen, ohne daB der Hinter- 
grund dabei an Farbe oder Detailreich- 
turn einbuBen wOrde! Mindestcns gc- 
nauso schon sind die zwolf verschiede- 
nen Musikstucke von Chris HQIsbeck, 
dazu gibfs kernigc FX und sogar 
Sprachausgabe. Ware die Spielidee al- 



Jim Power 

Grafik: 88% 

Sound: 88% 

Handhabung: 77% 
Spiclidee: 55% 

DauerspaB: 81% 
Preis/Leistung: 80% 
Red. I rteil: 83% 

Fur Fortgeschrittcnt 1 
Prete ca, 89.- DM 
HcrtfelliT: Loriciel 
Genre: Action 

Spc/ialitat: Zwci Diskettes 
kcinc Probleme am Amiga 
500 Plus. Nur mil Highscores 
sichi'* Icidcr duster &U& 
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I )it Amiga Joker meint: 
Intelligent fcsseln<L ac- 
tionreich - Hum the 
Fonis halt mehr, als es 
vcrsprichi! 



Igilt, ua<i fur em Titel - hurt 
rich verdachtig nach einem 
PD-Tool an. Weil gefehlt, 
was die unjjarischen Newco- 



mer von Panda-Design hier 
abgeliefert haben, 1st eine 
hochst professionelle,, Chips 
Challenge"-Varianle! 

Die schweiBtreibende Ac- 
tion-Knobelei erscheint dem- 
niichsE unter den Fitiichen 
der Tuftel-Spezialisten von 
Max Design, wenn alles 
klappl vielteichl sogar /uni 
Budget-Tarif Warum man 



sich daruber freuen sollte? 
Na. darum: 

Eine funflehige Spiclfigur 
muB sich ihrcn Wcg durch 
wahrhafi haarslraubende 
Labyrinthc bahnen. in denen 
es von Feinden, Schiebestei- 
nen, Teleportern, versteck- 
ten Schlusseln und anderen 
Hindermssen nur so wim- 
melt. Zweck der Ubung ist 
es, aUe herumliegendcn 
Buchstabcn aufzusammeln, 
die sich dann zum PaBwort 
des aktuellen Levels formtc- 
ren - sind die Lettern voll- 
zilhlig, kann man sich also 
ruhigen Gcwisscns durch 
den Ausgang davonmachen, 
Zwar gibt es nur 50 diescr 
Irrgarten, und sie sind auch 
immer nur cinen Screen 
groB, dafur geht's in punkto 
Raise) 'und Gegner von An- 
fang an hammerhan zurSa- 
chc! Nichi zu vergessen das 
knappe Zeitlimit, aber wc- 
nigstens kann sich der ge- 

streBte Held (im Gcgen- 
satz zu ^Chip's Challenge" 1 ) 
mil gefundenen Waffen zur 
Wehr setzen. 

Dank massenhaft ruckelfrei 
animiertcr Sprites und lol- 
len Soundtracks scheint uns 



Hum the Fonts mindestens 
so gui prasenticrl wie das 
offensichtliche Vorbild, auch 
in punkto Stick-Steuerung 
und Gameplav steht es dem 
Klassiker "von US. Gold 
nicht nach. Fa/it: Fine guie 
Kopie ist allcmal besser als 
cine schwache Originalidcc. 
Oder? (jn) 




Hunt the Fonts 

Grafik: 52* 

Sound: 76% 

Handhabung: 8L% 
Spididee; 68% 

Dauerspall: 76% 

Red. Urtril: 74% 
Ftir Fortgeschrittcnc 
Prets: noch offen 
Hersteller: Max Design/ 
Panda Design 
Genre: Mixtur 

Spezialitat: PAL- Screen* 
speicherbare Highscores, ab- 
schalibarc Musik und dcut- 
schc Anlcitung. 



War sag! da. SirategicaLs just das strategische Battle 

waren nur was fur stille Isle eins der meistgekauften 

Tuftler, uahrend sich die Spiele des letzten Jahres - 

Massen ganz woanders aus- und die Massen riefen laut* 

tohen? Komischenveise war hals nach mehr! 
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Also brutet das Blue Byte- 
Team iiber .Baltic Isle II". 
strickt an der eng verwand- 
ten ^History Line* 4 (Preview 
im letzien Heft) und uberlegt 
sich, wie man den Fans die 
Wartczeit verkflrzen konnte. 
Kurz und gut, man ging in 
sich, und was fand man da? 
24 neue Solo- und 8 frflh- 
lingsfrische Zwei-Spieler- 
Landschaften! 
Einer alien Ergaozungsdisk- 
Tradition folgend vcrgeben 
wir kcine Bcwertung, denn 
am grundsatzliehen Spiel* 
vcrlauf hat sich ja nichts gc- 
andert: Nach wie vor gehl es 
darum.entwederdasfeindli- 
che Hauptquartier zu stiir- 
men oder siimtliche gegneri- 
schen Einheiten aufzurei- 
ben, immer noch erhalt man 
PaBwort fur jedes er- 
e Eiland. Stcuerung. 
Musikbegleitung, Truppcn, 
as ist vollkommen iden- 
tisch. Wegen der bessercn 
Optik kampft jetzt aller- 
dings nicht mehr Gelb, son- 
dent Rot gegen Blau. auBer- 
dem wurde die gestrichelie 



Umrahmung der Sechsecke 
beim ..Reichweiten-Tesr 
durch eine langgezogene, 
etwas dickere Linie ersetzt. 
Die Action-Sequcn/ ist ein 
biBchen deiaillierter ge- 
zeichnet, und bei den neuen 
Landschaften selbst hat man 
sich viel Muhe gegeben. 
Manche sind mit Schncc be- 
deckt, in anderen knirscht 
der Wustensand. und einmal 
existicren Eis- und Sandwu- 
sie sogar fricdlieh nebenein- 
andet 

Fur 59 Marker ist die Data 
Disk somit zwar bestimmt 
keine billige. aber doch eine 
wenvolle Erganzung fur alt- 
gediente Inscl-Siraiegen; 
Neu-Insulaner mussen sich 
zuerst das Hauptprogramm 
besorgen, denn cine allein 
lauffahigc Version wie bei 
„More Lemmings" gibt's 
hier leider nicht. Was es gibt, 
das sind eine 60seitige Fort- 
scizung der Battle Isle-Story, 
cin Ray Tracings Poster und 
wieder viele durchkampfte 

NSch,c! <C. Borgmcicr) 





I MicroProse macht mobil: AHe Strategen, 
\ Takt i ker unci Simulanten unter Euch diirfen 
i auf Nachschub freuen! 
, wirklich alle - auch jene, die ihren 
letzten Sold langst verbraten haben . 



Special Forces Wants You! 



. 



... denn sehlieBlich isl das hicr cin 
Preisausschreiben, daher gibi's hier al- 
Ics umsonsll Ja. aber was gibt's denn 
nun? Also erstmal gibi's naturlich 
..Special Forces'*, die neuc Straiegie- 
Simulation von MicroProse. Ihr wifit 
schon. das isl dieser tolle Stratego- 
Knallcr mil den zunfiigen Action-Ein- 
lagen. Wic. wiBi Ihr nieht'.'.Dann aber 
schleunigst den Test aufgeblattert und 
ran an die Hausaufgaben! 
Apropos Haus- und andere Aufgaben: 
Seien wir doch mal ehrlich, wer von 
uns kann z.B. die Himmelsrichiung 
nach dein Stand der Sonne besiimmen? 
Oder ein unbekannies Laufobjcki auf 
300 Meter Entfernung erkennen? Sol- 
che Fahigkciien brauchl man aber im 
Gclandc - fragi nur erfahrene Survi- 
val-Spe/ialisten wie Oskaroder Brork. 
Also hai MicroProse ein paarerstklas- 
sige Ausriisiungsgegenuande fiir das 
Uberleben im zentraleuropaischen 
Oschungcl zur Vcrl'ugung gestelh: Ar- 
my-FernglawrfurdenWciiblick.Mili- 
lary-Kompasse I'urdcn Uberblick und 
..Special Forces" fur den Durchblick' 
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ausschliclllieh friedliebende Bild- 
schlrm-Mililaristcn, die nicht bei Mi- 
croProse oder dem Joker Verlag arbei- 
len und auch nichi zulallig RechLswcg 
heiBen (Merke: der Reehtswcg isi im- 
mvr ausgeschlossen!). Um zu Oberpru- 
fen. ob Ihr audi wirklich ein friedlic- 



. folgende Pragc zu beantworten: 

.Knobelbecher" braucht 
lan zum 



niwon ouer aucn nur 
den Kennbuchslnben auf cin Kartchcn 
sehreiben und bis /.um 15.05.92 (Ein- 
sendcschluB) zur Feldposl hringen. 
Damil der Schrieb auch im richtigen 
Sehulzengraben landet. sollte folgende 
Adiv*>c draulslehen; 



..Military-Competition' 
Untere Parkstr. 67 
D-8013" 






.) Wurfeln 
?) Marschieren 
c) TQfteln 
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Inn, Oliver Heck 
Vcrsandzenlrale: Stutlgarter Str. 997000 Stuttgart-Feuerbach 



Telefon 07 11 - 8 56 85 34 - 85 03 25 • 8 17 99 95 
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Fan 07 11 - 85 76 70 - Btx 'Funny-Sottware f 

Entertainment-Center: 

Stutlgarter Sir. 99. 7000 Slultgan-Feuerbach 

SchreibersU. 18, 7800 Freiburg • Storchenslr. 5b, 7080 Aalen • Georgswall 3, 3000 Hannove^ 

* Bestellservlce: ^S 

Hessen: Frankfurt Bayern: Munchen NflW: Kamen Wurttemberg: Aalen Baden: Freiburg 

12-18 Uhr 12-18 Uhr 12-18 Uhr 10-18 Uhr 10-18 Uhr 

069/613282 089/761908 02307/72181 07361/680663 0761/382590 

Fur Dructfehle' und Irrturw ko^c Gewihi - Preaandenjngen vorbehalten - btferurvj per Nactrahme. Frachtkcsten 6,* - Eizuschtag 7.- * Austand Nur Scfceck, Vorauskasse - 21 ? 

Alio vorhengen Preise verliorcn hiermit tnre Gufagketi ^ 



Saarland: Homburg 
14-18 Uhr 

06841/64587 



SEGA MEGA DRIVE 



6SB Submann Attacke 


129,95 


Alox Kidd 


'0.95 


BuOofcan 


121,95 


Centu«on 


121.95 


C/PTt^.l 


111,95 


E-Swat 


111 T 95 


E-A Etshockey 
F-22 interceptor 


129,95 


111,95 


Fire Mustang |ap 


8695 


Fighting Waste jap. 


9995 


Gholsen Ghosts 


12195 


GoldeAxe2 


Ul.95 


James Pond 2VS 


112,95 


Jewel Master 


104,95 


Junction )ap 


49 95 


KtaM 


101.95 


M 1 Battle Tank 


121,95 


Magtc Hal jap. 


59.95 


Mega Tra* jap. 


9495 


Matey M. Casta ol Illusion 


Moccy Mouse 2 Fantasia 


121.95 


Phantasy Star III 


124.95 


Might & Magic 2 


139,95 


Monster HuntOf fip 


79.95 


Mpomwltar 


111,95 


Phelios 


111,95 


PGAGofl 


121,95 


Phantasy S^f 2 


171,95 


Phantasy Star 3 


124.95 


Rambo3 


94.95 


Revenge of Shmooi 


111,95 


Quackshot 


111.95 


Shadow ot the Boast 


111.95 


Sonc The Hedgehog 


111.95 


Sptderman 


121.95 


Streets o! Rage 


111,95 


Stnder 


131,95 


Super Monaco G.P. 


111,95 


Super Thunder Blade 


111,95 


The Revenge of Shtnobi 


111.95 


Thunder Force 3 


10195 


.7:- 'i^'t.-:v "j 


111,95 


Wrestle War 


111,95 


Zero W*ngs Jap 


99.95 



CARTRIDGES 



OulRun M,95 

Pacmanta 101,95 

Paperboy 9495 

Phanta&e Star 1 31 ,95 

Pro Wasting 64.95 

Psycho Fo< <2Mega| 6495 

Running Battle 94.95 

Rambo(LPH) 8495 

RC Grand Pnx 8495 

Shanghai 7495 

Shirrob- 6*95 

S?r : 94.95 

Speedball 8495 

Sptdermann 94.95 

Stnoor 11195 

Summer Garros 7495 

Super Monaco G.P, 84,95 

Super Tennis 3995 

Terms Ace 8495 

The Flinlstoncs 64,95 

Thundcrttade 6495 

Ultima 4 12495 

Wonder Boy 3 W95 

World Games 8495 

World Socrer 7495 

Zilfcn 2 7495 



SEGA MASTER 




Alex Kidd 4 


84,95 


Alcrx K j ; i Lost 


84.95 


Aiored Boost 


84.95 


Amencan Pro Footb 


64.95 


AssauH City 


8495 


Back to the Future 2 


8495 


BasheiDati N*gh:maro 


84.95 


But>t>'o Bobble 


0495 


California Game 


8495 


Casino Games 


8495 


ChopBter 


74,95 


Cyber Shinob. 


89.95 


Dick Tracy 


94,95 


DonaW Duck (Dune Caper) 


94.95 


Double Dragon 


84.95 


Dynam ll Dux 


B4,95 


E-Swat 


5495 


Fantasy Zone 3 "Maze* 


7495 


Finale Bubble Bobble 


8495 


Fire A FotOOl 2 


8495 


Forgotten Worlds 


9495 


G-Loc 


7495 


Gauntlet 


94.95 


Ghostbusiers 


8495 


Ghoutsn'n Ghosts 


94.95 


Gotten Axo 


94.95 


Gortomania 


11195 


Great Football 


74,95 


Indiana Jones 


9-1,95 


Kung Fu Kid 


7495 


Laser Ghost 


9495 


Mickey Mouse 


9495 


Moonwaker 


9495 



SEGA GAME GEAR 

Adv, o Gjap. 59 95 

DevtU&h 7895 

Oonaid Duck 7595 

Dragon Crystal 6795 

Factory Panic £-: :*& 

F'oggc 6695 

G-Loc H W 

GG Alestojap, 7695 

Grrftinfap. 6295 

HafeyWars 7695 

Joe Montana Feolball 6695 

Leader Board 7595 

Mickey Mouse 74.95 

NmjaGaiden 59 95 

Outrun 7695 

Pengo 5795 

Psyche World 5795 

Putter Golf 57.95 

Shmobi 74.95 

Sc in ire Poker 7695 

Sonic the Hcgohog 7695 

Space Hamer 6695 

Super Goil jap. 59 95 

Super Monaco G.P. 5795 

Ta/o-Ruto-Acbon jap. 59 95 

W,C. Leaderbord 75.95 

Wonder Boy 57 ( 95 

Woody Pop 6695 



K)cWeGubC*ft 67.95 

K»d Icarus 94 95 

Knight Rder 94.95 

KungFu 64.95 

Leqend of 2etda 94.95 

'/e>3f.'3r,2 9495 

Paperboy 6495 

Proboiedor 9995 

Quantum Fighter 84.95 

RadRacor 94,95 

RCPROAM 8495 

Roadblasrers 94.95 

Roller Games 11495 

Simpsons 11495 

Skate or Die 9995 

StaorDie y&.5b 

Snake Ranle N Roll 6995 

SuperMano2 W* '^ 

Super Mono 3 9995 

Swords & SerDenls 11495 
Teenage Mutant Hero II 12495 

The Baltic ol Oiymp 11495 

Top Gun 2 11495 

Total Recall 99.95 

World Cup 8495 

Wre5tleman<a Chati 9995 



NINTENDO 






A Boy and his Bfob 


84 95 




Airwolf 


9495 




Aftftivais 


9495 




Bayou-B*«y 


114.95 




Badcsol Steel 


94.95 




BoukJcr Oosh 


67.95 




Casteimama 


9495 




Days ol Thurvier 


94,95 




Defender ol.Ctown 


124.95 




Double Dragon 2 


114,95 




Dr. Ma no 


6495 




Duck Tales 


94,95 




Elite Eke 


6495 




Gauntlet 2 


9495 




Golf 


S4.9S 




Grad-us 


94.95 





GAME BOY 

Alleyway 

Ama2ing Sptderman 

Atomic Punk 

BasebaM 

Batman 

Battle Bull 

BarJcirads 

Blades of Steci 

Bo Jack Footb jBaseb 

Boomers Adventure 

Bugs Bunny Crazy 

Bural Rghter Delux 

Cast leva nia 

Chcssmaster 

Dead AUien Opus 

Dead Hear ScrabWe 

DouWe Dragon II 
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02307/72181 07361/680663 0761/382590 
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Heute saufen wir uns mal so richtig zu! Nein, nein, nicht was Ihr denkt - die Rede ist von 
einem gehaltvollen Spicle-Cocktail aus zwei beliebten PD-Serien, den wir diesmal 
gemeinsam mil Euch schliirfcn wollen. 



Wie es sich gehort. siellen 
wir Euch crstmal die Barmi- 
xer von Den Auftakt machi 
„FJK-Games*\eineSerie,die 
fur ihrc kosiliehe Games- 
ware landauf, landab ge- 
riihmt winl In weiterer Fol- 
go komnicn wir dann zu ei- 
nem alien Bekannicn voller 
alter Bekannter. ./Tcrry-PD". 
Na*denn mal prost.., 

Wehmutige Erinnerungen 
an seligc 64cr-Tagc erwcekt 
das Aclionspicl CrossFire 
auf der FJK-damcs 14/2, 
gab es das Teil anno dunne- 
mals doeh auch fur den Brot- 
kasien. Geanden hai sich 
seiiher nicht viel, nach wie 
vor soil man auf einem gera- 
siertcn Spielfeld /.ahlrciehe 
Gegenstande aufklauben, Es 
kann jedoch der bravste 
Sammlcr nicht in Ruhc sam- 
meln, wenn es den bdsen 



Gegnern nicht getallt: slan- 
dig patrouillieren sic am 
Rand des Feldes und feuern 
ihrc Schussc cnilnng der Ra- 
sterlinien ins Sammelareal. 
Im Lauf der Zeit wird die 
Sache i miner hektischer. die 
Feinde folgen den Spielerbe- 
wegungen immerflotterund 
werden auch in ihrer Treff- 
genauigkeit immer bessen 
Ja. spalestcnsabdcmdrilten 
Level ist echt der Teufel los! 
DieSpielideewurde 1:1 vom 
Original ubemommen, und 
Grafik wie Sound sind rccht 
schmuck geraten - viel SpaB 
bcim Sanuncln. 

Wir bleiben beim Ballern, 
diesmal greifen wir jedoch 
selbst zur Waflc* Wie un- 
schwer zu crrutcn. wurde der 
Vcrtika I scroller Amos De- 
fence auf der FJK-CIames 
14/5 in Amos-Basic pro- 



grammiert, dem Spieltempo 
tut das abcr keinerlei Ah- 
bruch. Ehcr im Gegenlum: 
Blitzartig huschen ganze 
Massen von Gegnersprites 
vorbeL selbst das Scrolling 
ist floti und ruekelfrei. Uber- 
haupl gibl's von der techni- 
sehen Seiie her wenig zu 
moscrn, die Grafik ist an- 
sprechend gezeichnel, die 
Soundeffekte kommen recht 
knackig. Spielerisch sichfs 
leider nicht so berauschend 
aus, es gibt weder Extrawaf- 
fen noch Endgcgnen und die 
Feindformationen wieder- 
holen sich SCboil zicmlich 
bald. Die Programmierer 
versiehen also ihr Hand- 
werk. nur mil Ideen scheinen 
sie nicht ubcrmafiig reich 
gCSGgnct Naja, fur Einstei- 
gcr und angehende Amos- 
User auf der Suchc nach ei- 
nem gelungenen Fallbeispiel 



isl das Game iroi/dem emp- 
fehlcnswcrt 



Wer sich hingegen zu den 
Profi-Zockern /ahll, wird 
eheraufdcrFJK-Games 14/ 
10 fundig - mil Eat Mine 
wariet hier ein toller „Eine- 
rald Mine"-Clonc! Mogen 
Grafik und Sound auch nicht 
mehr am allemeuesten 
Stand sein, Rock fords kno- 
belige Jagd nach Edclsteinen 
faszinierl noch immer. Be- 
SOmlCrS, da die Ahnlichkeii 
zum Vorbild hier schon vor- 
bluffend ist: Wje gewohnt. 
buddelt man sich unter Zeit- 
druck durch die Erde, weieht 
fallendcn Felsbrocken oder 
Siiuretropfen aus und schlagt 
sich mil divcrsen Action- 
Puzzles herum (zJi. erschei- 
nen manche Diamanten erst, 
wenn man einem lodlichcn 



Im Kreuzfeuer vim OwvFire 
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Die Pli-Minc: Eol Mine 



lkmibaslLvches Busic*Htttnbuni; Amos IkrfeflCC 






Schmetierling Steine an die 
Birnc wirfi). Alle Jtouldcr 
Dush"-Haudegen dtirfen al- 
so bcdenkenlos zugrcifen, es 
wutcn 80 hammerharte Le- 
vel vollcr ncticr Aufgaben. 

Wir wechseln zur Terry-Se- 
rie, wo wir auf der Terrv 20 
ebenfalls cincm alien Be- 
kanmen begegnen: Pharaos 
Curse. Na, hat's geklingelt? 
Genau. bier handcll es sich 
urn ein originalgeircues 
Amiga-Remake des beriich- 
ligten C 64-Klassikers! Auf 
Schaizsuche in cinein um- 
fangreichen Pharaonengrab 
wird man ullcrortcn von al- 
ien Agypiern, wandelnden 
Muniien und versteekten 
Erdwtirmern belastigt. Wie 
gut, daB die milgefuhrte 
Wumme keine Ladehem- 
mung kenni und man sich in 
Momcmen hochsler Gcfahr 
von eincm Vogel in fried- 
liehere Gefilde entfuhreu 
lassen kann. Grafiseh sieht 
der Oldie /war etwas mager 
aus, aber wir haben ifuch ja 
gesagt. dus Spiel ware origh 
natgftfea konvertien wor- 



den, odcr? Au&erdein be- 
komml man den einen oder 
anderen ganz netten Sound- 
effekt zu horen, und spiele- 
risch ist das Classic-Revival 
nun wirklich gelungen. Ja. 
das waren halt noch Zei- 
ten... 

Mindestens ebenso klas- 
siseh, aber spieleriseh etwas 
angestaubter prusentieri sich 
Nibby Nibble auf der Terry 
142. Wie aus /ahlreiehen 
„Nibbly"-Cloncs hinrei- 
chend bekannt, mutt ein 
herzallerliebster Wurm di- 
verse Labyrinihe vollcr Bee- 
ren Icerfutlern, wobei er 
wachsl und wachst. Sollie 
sich das Vied uotcrwcgs 
selbsi in die Quere kommen. 
hat das lodliche Folgen * 
und das kann leicht passic- 
ren, dean Nibb(l)y kurvi von 
allcine dureh die Irrrganen 
und kann nur durch Rich* 
tungskommandos gcsieuert 
werden. Das hai man alles 
schon hunderimal gespielt 
und gesehen, jedoch nur sel- 
ten in dieser technischen 
Perfekiion: Kein Ruckeln 



bcleidigi je das Auge, die 
Grafik iindcrl sich mil jedem 
Level, die Musik spieli schon 
knuddclig vor sich hin * ein 
wahrer Gaudiwurm! 

Und auch der lcl/te Schluck 
unscres heuiigen U in trunks 
schmecki klassisch. immer- 
hin basiert Advanced Lode- 
runner aul" einem der Urva- 
ter aller Plauform-Games! 
Nicht, daB der Enkel auf 
Terry 201 grafiseh (oder 
akustisehJ sonderlich beein- 
drucken konnie, aber Spali 
maeht das Diamanlensam- 
meln am Baugerusi fast noeh 
wie am erslen Tag! Erfrcu- 
lich imelligcme Gegnerhet- 
zen das Helden-Sprile uber 
Leitern, Gelander und Ei- 
senlrager, /urSelbstverteidi- 
gung konnen kleine Locher 
in den Bodcn gesprengl wer- 
den. Sollte ein Fiesling in so 
cine Lucke stolpern, darf 
man ganz bequem uber sei- 
nen Kopf wegspazieren, fiilli 
man jedoeh in die eigene 
Grubc, isi der Ofen bus. Ein 
Editor fur selbsigezimmerte 
Level und der speicherbare 



Highscore machen die 
Schwachen bei der Presen- 
tation locker weu - Nostal- 
giker. was willst du mehr? 

So, scid Ihr schon ganz be- 
rauscht von unserem lecke- 
ren PD-Mixdrink? Aber, urn 
die Bestelladresse zu notie- 
ren, seid Ihr doch hoffentlich 
noch niichtern genug: 

CC Soft & Hardware 

ILW.Schmitt 

Peierstr. 2 

6501 Uelversheim 

Td.: 06249/2423 



Pro Scheibe sind ledigtich 
schlappe 160 Pfennige zu 
berappen, dafiir kriegt man 
anderswo gerade mal eine 
Lccdisk. Dazu addiert Ihr 
nochmal magere 450 Pfen- 
nige fur den Versand, und 
schon kommt die neue PD- 
Soft ins Haus - komplett mil 
Reehnung, so daB Ihr wirk- 
lich erst nach Erhalt lohnen 
muBt! (rl) 



Nihbj Nibble - den Nibblv durch die U*chc lichen? 



IM Nostalgiker Lichl noch Immen Pharaos Curse 
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Heute, wie versprochen, der zweite Teil des Berichts Qber die szenetechnische Situation 
auf anderen Systemen: I m Unterschied zu den Konsolen-Cracks vom letzten Mai sind 
die digitalen Freibeuter auf ST, PC und C 64 ja schon etwas langer untcrwegs . . . 



Zunachst nial eine Gedenk- nichi allzulangcr Zcit noch durftigc Qualiiat: Manchc iruincn kann, ist das Angc- 

minute fur die milUcrwcilc ungcsirafi als langweiligen PC-Cracker bringen es tat- boi inimcr noch sehr groB. 

von uns gegangenen Rech- BiiroknechiohnejedeGame- sachlich fertig, cine vollig Dabci handelt cs sich zwar 

ncr, die loeischcrwcise auch power bezeichnen konnle! unbehandelie Originalver- Qberwiegend urn alie und ur- 

■ * i ^v \ i ■ 'i 11 v* >*t* t\ f t i ., li _ y^ _i _it _ f^ 



vorweisen konnen: Amstrad, 
Spectrum, Schneider - ihrc 
Namen sind heute nur noch 
Geschichtc, und genau das- 
selbe gilt fur die Cracker- 
Gruppen, die sich einstmals 
um sic scharten. Nicht mchr 



weit von diesem traungen 
Schicksal entfernt ist auch 
dcr Atari ST, geradc nial cine 
Handvoll Freaks ist ubriggc- 
blicben, die abcr mchr mil 
dem Aufarbcilcn vorhandc- 
ncr Restbcstande beschiiftigt 
ist als mil dem Cracken frv 
scherSoft, Aus England odcr 
Frankrcich komml ab und 
zu noch ein ST-Game daher, 
das cine oder andere Demo 
wird vicllcicht produziert, 
abcr ansonstcn muB man 
dicscn Tcil der Entwicklung 
praklisch als abgcschlosscn 
bcirachicn, Kaum cin Board, 
das heute noch ein Plalzehen 
fur den alien Hr/rivalcn ub- 
rig hat - Fricdc seiner Asche! 
Kur/fasscn konnen wir uns 
auch, sowcit es um das 
CDTV gcht; Die Schillcrsoft 
wird zwar gecrackt und auf 
Diskcttcn in Umlauf gc- 
brachl - abcr wcr will den 
Schroll.dcn cs fur das Gcrat 
gihl. schon hahen? Ganz an- 
ders siehl es da auf dem PC- 
Sektor aus; kaum zu glau- 
hen,daU man diese Kistc vor 



Spielc . . 
kraftig die Sabel gcweizt 
und jagen nun mit geblahtcn 
Scgcln ubcr's Software- 
Mcer - die Amiga-Barkasse 
ist bereits in Sicht, moglt- 
cherweise wird sie dem- 
nachsl gar uberholL Etwas 
weniger blumig formuliert 
hedeutet das, daB man zur 
Zeit bereits heide Rechner 
bmuchu um wirklich samtli- 
chc Ncucrschcinungcn aus 
den Boards zu holcn, denn in 
Sachen DFU bennden sich 
die Gemischtwarenanbieter 
(Amiga & PC) auf dem 
Vormarsch. Begunsligt wird 
dcr Trend hin zum PC un- 
ter anderem durch die im- 
mcr /ahlrcichcr werdenden 
„Multi-MB-Spicle*\ die cin- 
fach nach einem Computer 
mit (ricsigcr) Fcslplatlc 
sehrcien. Das gill vor allcm 
fur CD ROM-Games, die in 
gccracktcr Form ohnc wei- 
teres 20 hcrkommlichc 
Floppy-Disks verbrauchen, 
Hicr macht sich naturlich 
auch der Geschwindigkcits- 
vorleil des Harddisk-Be- 
triebs gegenuber den be- 
kannllich rccht lahmen CD 
ROM-Luufwerkcn ange- 
nehm bemcrkhar. 
Weniger angenchm isi hin- 
gegen die vielfach schr 



Spiel 

runlerzichl.darf dann sclber 
zuschen, wie er es zum Lau- 
fen bringt! Spater irgend- 
wann wird dann die Anlci- 
tung und eine „Reparatur- 
Datei - (FDC genannl) nach- 
geliefert. Noch schlimmcr 
verhalt cs sich mit den soge- 
nannlcn ..Fakes*, bei denen 
sich hintcr einem groBen Ti- 
tcl, wie z.B. ^Strike Com- 
manded nur irgcndwclehc 
belanglosen Listen etc. vcr- 
bergen. Richtig profcssioncl) 
gcht cs vergleichswcise bei 
den Anleitungen und Losun- 
gen zu, das Handbuch von 
-Falcon 3.0" wurdc bei- 
spiclsweisc komplctt abge- 
scannt und in die Boards 
gepumpt - irotz fiber 300 
Sciten Umfang! Danebcn 
sind allerlei abdigilalisicrlc 
Karten und Ahnlichcs zu ha- 
ben, abcr auch hicr wird im 
Detail vid gcschludert, so 
daB man letzilich mit der 
ganz normalcn, Icgalcn Tour 
billiger und besscr gefahren 
ware. Kennen wir das nichi 
irgendwohcr? 

Last not least der C 64: Da 
dcr gutc altc „Brotkasten" 
nach wie vor schr verbreitet 
ist, und well cin GroBteil 
seiner User mil Hilfc von 
Frcezern selbst cracken und 



pen sind ja mcisi auch nicht 
mchr die jiingsten, zum Blci- 
slift trcibt die Szenc-Lcgende 
„Legend a hier immer noch 
ihr Unwesen. Modulcracks 
sind ebenfalls out, schlieB- 
lich konmc sich die JConso* 
ten-Version*" des Rechncrs, 
dcr C 64 GS, nie so richtig 
durchsctzen. Abcr was De- 
mos und Introsangcht.isl die 
64er-Szene den Amiga- Kol- 
legen zumindest ebenburtig: 
Unlangst landcte auf einer 
schwedischen Copy Party 
ein C 64-Demo aus Verse- 
hen in den Amiga-Charts - 
und zwar zicmlich weit 
oben! Aus den Boards ist der 
64cr aufgrund tcchnischcr 
(Modem-) Problcmc inzwi- 
schen jedoch weitgehend 
verschwunden, die Verbrei- 
tung gecrackter Soft findet 
vor allcm auf dem traditio- 
nellen Postweg statL 
So, jelzt wiBt Ihr zwar nicht 
alles, abcr wenigstens das 
Wichtigste uberdie aktuelle 
Szcnc-Lagc in nicht amigia- 
nisicrtcn Gcfildcn. Nachstcs 
Mat drcht sich dann wicder 
alles um die „Frcundin~, vcr- 
spricht hoch und hcilig 

Ruer _- _ , » - 
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139 Intromaker 

IS6N 3-660&4*i39-« 

Iter* ab 30 wscntedene BooOock- 

*««» konnen er*teH werden, mrt jrj- 

wtfis Overset ZusaizeriekHn mdwi- 

duefler TeiL verscrtedent Scrofltng 

Arten. iFf *Grabken kanrqn grradrm 

■we»dan H Mu5*k£tnt*nf>rnrj ., I Endo)- 

Isn aucfi S*s vetrti/tecde Effckta in 

wpruQen Sekundent , 

Super Arvmsnorwn' DM 49.- 



124 SGM 

StatlsUk-Grafik-Manager 

tSBH WG084-124-6 
Ai/ o<n-acnu An und Wetse konnen 
Sio mil SGM Statist** und P'&sen- 
loJ-on&araliken er&tefien: Balkan-, 
Tonen-. Tenden**. Ftacnengfafcfcen. 
Dies* Gra* fcon konnen ausgeonjek: 
ooer -/n IFF Formal ^torboanieflet 
wfiroea DM49,- 



104 Haushaltsbuch 

ISBN M6064-104-1 
KonWntfeung *uf Vematting Infer pn~ 
ratar- Ftnaruen' Lacm bedtenbar, auch 
fur Computer -Neulmge os-a-gnat Umer- 
tfuteung du'cn De^no-Damipn rmt von 
fjutfiha&rnscfian Fachau60fucK«a Funk- 
lon&L*ert)*»ck" rtrschiedtnt Datcicm. 
mshnie Konlflniaiijn. t*s zu 10 BiUn< 
2en. 40 frr><krttr«<nurD Kontun. Sucn 
rouftn&n. doppctto Bucfilufwung. Filter - 
lunkfiorwn. Jahnttubrtrtrag. Mausunterst*. 
, (1 MB] DM » 





STEMN QSBCM/SKI'S 



Schotztruhe prasentiert 



Vef94ndkeit»n Inland; 

DU "..■ V-S:ri--- ■ DM B.> NACttruhrno 

Vertandkoslan Au&Jand: 

DU a,- V'$ch*cfc-QU2S.-rfethn4hnte 



Nr.131 UbersetzE 

I5BN 3-d60W-m-fl 

W dem Programm UtfcjrwjtjE Korv 

non S#o D*cb<*mlCri onnjbficha Tc*1c 

tfs Deutsche ut»r&otJtm UbersettE 
wirorMliri prutfemta Tente bcHifcbi 
Q*r Lange und *st dflnK flet umf^ 
rmchen nvtn^Grrtorton Wtaerbucnes 
flnorm totsfcngtf AJug to?uflcti Sind 
ti* ub or sm ntm S*uck<? ncfu gran> 
mar-ka)t*cn fohlerfrci. abcr der 5mn 
t^ortx doch erhattca Oaa WorterbuCft 
ml pobtemto* Mitel en»erte*oar und 
dor rcrgistncrli? Kurtdo wrd ut&r Up- 
datm ^lomxKt* SeibttverstarxJiicn 
lii/um wrf ObervrtxE mil urnfanntei* 
one* deutstf ier Dokumeniatton au&f 

DM 29,* 



^ 
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Nr.150 Noslradsmus 

ISBN 3-06004-150-5 
NOSTRADAMUS tat en protessione!- 
k» deutsefctt PnsQ'amm rur Horos- 
top&rttoibnQ aui <t^senscnaT)ich 
fondiurtisr Baais Es Oett>crrt Ourcn 
seino einzigwbQe Benutzemoertiacnr> 
und ermoglicH os aucn dam Horos- 
Wp-Uwn t W>mtfiiwrw Berwhnungen 
ohne GfundiaocnMSflmniwe durenzu- 
tuhren. Es rxunfianoi Standard . CW 
n&MCho uno flunorfton^skopo Ab> 
Hoto^hOOO korrton uocr fruckrjr aui 
0$drucicl worrjrjn Fur -tffo Am*ga 
WDdtfto gooignur 

DM89,- 
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5EXN OSOW/SKI 

Gesellschaft fur Software mbH LG. 

D - 4300 Essen 1 f VeronikastraRe 33 

Tel 02 01/78 87 78 
Fax. 02 01/79 84 47 
BTX 'OSSOWSKIS 



NM51 DisKUb 
IS8N 3-66CW-t5i-3 
ChikLAb ifll ein Proorsmm. rr-i oVn 
Sic KopterufiulzmecJiaAESrnon an 
otyVc*ren und entJeme" k^nnen Mfi 
DiALsb korLnen &e von afen Moq 
lcnl^ii«n oo5 Di&hconrjoligrs Go 
brauch macnen und dabe* Osktmrro 
auch aul 0)er unter^n Ebeno mari- 
pu1*e*en. D*e Ersteflung «*no* cqvn 
en Kop**»'bCftur?Bt seme das EnV 
schlussc^n von Ffpmdlonnaton si 
e«n*Ala mogl^ &&kLab itf vafl 
tammen maufigas»uart 4 DM 69/ 




157 KontenManager 

tS&N 3 86084-157-2 
Ern urrriangfetcnef Progr amm riy 
pnyaten Buc^hafbjng und G^okonto 
wrwaRung. &e konnen dieses Pro- 
gramm ohne oucnnatenscne Vor 
Mmnjreise voa nuiun und ZLoaEdtfi 
sino Qranstfie Auswertunoen Inie 
gn*V DM 49 t - 




142 Master-Adress 

ISBN M60*4*!42^ 

&ne komlonatfe doudche Ad* 
ressv&nvattung. Bis xu 220O0 

Adn?$»an. sctinoa f Filter- und 

^n^&rtunKbQnon t Listen- und 

AC 7 p % ' *i i-*f k f tftXTfAirtOfu ck 

DMibV 




158 Professional*Tltler 

ISBN 346064-1384 

Em prpte&stonolcrj Vkteo*TAefPro* 

gramm lur r>n Commoctow-AmiQa- 
Famifio PrcfpsMna. 1 Titor veffuQl 
uoer moht alt 20 Uberbtend-Funk- 
bonon und tst tmb Miner FunklAns- 



NM59 PPrlntDTP isbh >«om-i5M 

PPnnt isi e*i DTP Pronromm ly den H»mben?»ch H Spodvnrone. pnraie OfucfcAacnen. .„ . Md PPnnc komen &0 Tmd A Graf* 
buhfcfrg machen tmd rnftmmprr/mauv DruckvorUnen eratelten. fAA PPnnt konnen Smdcu 10J4 x 1024 Punkte grade Drucfc- 
■mrke imirfen. mn emer mjiimaJen AuSdnxAgroOe von im i lm. 16 brw* M Farbon aind gMtfullg danae^Ca' und sowon! 
Lo^eii a* auc*i hORet und Imoriacc wtxri untorMuuU. [Jas Programm arD^net nach dem WYSIW&Pnniip, isi voikommen 
mAu5guMcu*Jrt und rrtuftfaAlunr/ah^ ' Zur B*tK«fan»rtung tsf etn Graf ikcCr&r und frn FAJtkmpBSBer Megnen. Es Wwiphl (to 
M6gtehke<l £ur VerarDetlung von iFF-G^^^n 2usaUlfch f«1ern tfr 4 DtsketEen mit Klon-Grankon ausf DM 99,- 




147 Amlga*Chart-Analyse 

ISSN 3^6084-147-5 
Eln IcK&tungsfiihigea AKten-, 
Canons schctn und !ndc>verwai- 
f , jf^j^TOg*a^'n GtahscJtt und la- 
bdtmacho CKart-ArniTyse Wlrd mt 
aktuelen Kuntiabtn auf 2 DiSketien 
fusammen ou&ge^eleft 1 DM 69.- 



165 Master-Virus-Killer V2.2 

ISBN 3-66054-165-3 

Eikcnm und vertKMei ment als '5fl Bool* und 
Lrnkwen' MVK *#d MBnlQ erymTOfl und ttt Idchl 
rx^enba*' Tor>Wl» DU 49.- 



175AMopoly 

Che Anwga*Umseaung oes tekanmen BrcnspteJ 
kUfl5*«rs lur bts lu 4 SptQter D$r Compvttr kjtnn 
bekgtMg viete Gegner ubemonm^n 1 Garanrijerl 
langer Sp>f^soaQ' DM 39,* 





164 Label-Designer 

ISBN 3^60W-lG4-5 

Lat** Oes»gner onrtoDl pn=4e»rr> 
rroti EttoOon tur 3,5* Drtkeuen 
T€i1 und GralA kinnun gcmiftCM 
wtJTOcnT Loch* bodwntKy und 

Ffcitocf' DM49,- 



174AdvancE 

ISBN 3-B60B4-174-2 

Em Engbscn-Vova&ptTra^ner m Portekbon rrai lehr 
guter BenuUefrjborAachrj. Er^nTOorungvndglch* 
heflen und lo^turQ^vtarkon Abfrogr&roultnen. 
Um'angnwhor Gnir*h*orl«hal£' DM 39 t - 

1 SOTS Backup 

ISBN 3-86084-180-7 

Ein lois*u^gsstjirlu*5 und achneiles Bac**up- 
programm tur a»e Festpianen. Vefscniedeno 
Backup-Mod* we Standard, komprimion und 
verschlusselT. Track gtc sind enthaften 
TSBackup go-wAftriOt«tel cine ooWnate und 
dauoftufte Daiensjch&mefl. Senr benul 
xerireundkcfx DM 49,- 

177 Steuer Prod 91 
ISBN 3-560M-1 77-7 

tet rAe uberarbeitete Version dos bokartnicn Prograrnme& Es tst voilkommen an die neue G^setrnsiago imgepant und 
wird mil unMangiechom (fcrulschem Kanolsucn ausgeWlertMn 5lPr 91 stotti d»o B^echnung Ihier ijjhnCinkommen* 
steuer kom Proulem mehr dar. Ea bestehl sogar c*e Motfchboit bes Auwjruckos m dio amtlichen FormuSa/e. AuOerdem 
crworben S« m»I <tem Kaul von SlPr 91 gOnsrjoe Upr^o-Golorjonheflen und Service frQrf die ntoisten Jahre gloich mri 
SlPr 91 esI um zah'reche MOgftcnkfirten bcrug-ch KapitaFvermogen erwerton und deckt 99 + 9% aUe* rnonfechvn FflUe ab 
S-o konnen wel Gold und Ztrt spa'on 1 BwvWiQt 1MB* DM 99 t - 

184POCObase-Da1enbank ISBN 3-86084-1 &uoc 

POCObase ist der rwue Supertut au& unserer Schalztnjho Die uflimaitve Darenbank. die sowohl tur Einslcigor ab audi 
tur Profts ^eeignet ist* Dank supcriei^ltfr Bedienung kOnnen S*e ab soton komptoig Buroanwoncunoon aber aucn 
Adfess*. Vrdecs CO* Bnefmarkon* und SOfiSJrfle VenwaJajngen mn POGObaso dujcnfuhrcn POCObase tn Sbcfiwonen: 
< Datenlote*K mit 6 verstftiedenen FeWJypen kinnen mrirviduen einavncbtoi tMordon * bes zu 31 Da!eroanken kdnnen 
gleienzorira. bearbertei werden - fast teine Besr^irankung ote Daienvoiumens - homtooabier Maskenedrtor - vcrwattet 
und Cructa IFF Graf ken - IgtstungsfaniQQ Rnor t Such- und Sofberroutinen * EfsteJung von Indices und Rrjlalonen * 
luroerieichte Bedenung - hoho Gosch«tnd»gke*t, Benotigt 1MB DM 79. 








AUSGESTATTET MIT EIIUER 
UWS BEI WEfTEM UBERLEGE- 
NEN TECHNOLOGE LAMDEN D 



Awh; ituti* Hit lii I ;i4l 



HYPER-SPACESHIPS IN EIMEM 
KLEINEN KAFF BEI MUNCHEN. 



RDUMMUNCSSTRAHL 
ROHEN SIE ALLE COMIC- 
ZEICHNER DEUTSCHLANDS 
VOLLIG ZU VERBLODEN ! 
(OH, MEini GOTT !) 





KAWN BRORK ROGERS DEM 
UNHEIL MOCH EINHALT GE- I 
BIETEN, ODER 1ST DAS NIVEAU 
RETTUIUGSLOS VERLOREM ?? 
LESEM SIE UNBEDIMGT DEN I 
NACHSTEN JOKER !! (TATATA!) 



i,^^PWR^^ 






13. Wiihrentl Du Dich der zerlriBtdicReisetaschesamt 
Tflr nahersi, wird der Larm Joystick. Mist! Zudcni wirst 



mTUMiMllinTfflVitliiMiraj 



IIJimV>iiMHT7R»»TH[Wf 



Dazwischcn der Joker -Bin- anlage mil vergiftctcn Pfei- 
dc mich sofort los, Du bist ja len bombardier!. Mega- 



„Toor!*\ Komml eindeuug Misl!! Weiicrbei(55). 
alles aus dem Raum hinier 15. Wahrcnd Du noch die 



sichtig hcrausfindest. Na. 
vielleicht bringi Dich das 
Brechciscn wciter. das links 
an der Wand lehnt? Moch- 
tcsl Du Dich ersi ein wenig 
umschauen (23)odcrdic Tur 



beilen (5)? 

14. Als ob Dich verschlossc- 
ne Turcn jcmals gekummert 
halien! Du marschicrst ein- 
fach hindurch. Falls Du cine 
Thermoskannc mil Kaffee 
bei Dir hasl. siirbl sic bei 
dicscr Aktion den Helden- 
tod. Der Kaffee lauft aus und 



bcikommen konntesl. be- 
schlieBt der groBe Mcchani- 
kcr-Goii, daB die Lcbens- 
spannc dieses Schlosses ab- 
gelaufen isl. Du horst ein 
laules Schnappcn. und die 

nP _ _ *,_.i _• O la 



brciiauf. So ein Gliick! Wei- 
ler bei (55). 

16. Du schaust Dich um und 
entdccksi eine gutgcfQllie 
Tieftiihliruhe voller Gc- 
frierhahnchen, einen Siche- 
rungskasien, cine Tflr. die 
offenbar in den immer noch 
larmerfulllcn Wohnraum 



fiihrt und hall das iibrigc 

Kucheninveniar. Die I in isl 

nur angelehni, also weiler 
bei (25). 



I VM PiTTil j rrr^ St ruS itTVTiTTi 



wirst auch schon von Micha- 
el angestarrt, der gcrade 



schlechic Laune zu haben 
schcinl. „Was isl?" schnauzl 



schlieGt Du die Tur und bisl 
damil wiedcr bei (I). 



lercs Mai - falls Du zwi- 
schen I und 5 liegsl, gchi's 
bei (II) weiler. die 6 fuhrt 
Dich nach (53). 
19: Du springsl in den Raum 
und forderst den Schlilzcr 



Kampf Du hasl noch 20 
Lebenspunkic. Schorschi 
zum Gluck nur 15. Wurfelc 
abwechselnd fur Dich und 
ihn. Zichc die fur Dich gc- 
spiclien Augen jewcils von 
Dcinen Punkien ab, seine 
Augen hingegen von seinen 
Points. Isl er zuerst bei Null 



ungclangi, lies weiler bei 
(47). Bisl Du dran. sehlage 
dic(30)auf. 

20. Nach einigen Meiern be- 



>Linciut uci umrg cine 
Rechlsbiegung und cndel 
blind. In der linken Wand 



und dircki danchen einen 
winzigen Sehlitz. Wills! Du 



21. Es gibl niehis. was Sir 



ne Hingcrnagel 
icn und kippst die Plalte mil 
Goties Hilfc zurSeiie. Kosici 
Dich abcr7 von 20 1-ebcns- 
punkien! Nach unlcn gehfs 
mil der (2) weiler. 



der Boden unier den FuBen! 
Du tallsi durch ein UhtIi und 
kannsl Dich geradc noch an 
eincr l-etlersprossc feslkral- 
len. Die heiden Fraucn mus- 
sen aufgrund ihres zanen 
Wcscns 7 von 20 Lcbcns- 
punkten abschreiben. Weiler 
bei (2). 
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In friiheren Zeiten war's der Frisiersalon 
oder Tante Elfriedes Ladchen an der 

Ecke, spater folgte das Dampfradio mit 
seinen Hitparaden. Und heute? Tja, 

heute erfahrt man die aktuellen TVends 

zuerst aus den Joker-Charts - was habt 
Ihr denn gedacht? 





Indcs sind Neuzugange die- 
sen Monaieherdunnge&at- 
zumindcst bci Euren zwan- 
zig Supcrtops, Einzig „An- 
oihcr World" 4 , dcm Polygon- 
wunder von Dclphinc t woll- 
tet Ihr den Einzug ins Finale 
gestattert Ansonsten haben 
sich lediglich uberraschende 
Spriinge und Sturze ergeben 
wie z.B. der gnadenlose Auf- 
stieg des ^Beholders 4 * von 
Platz 1 7 bis zum achten 
Rang! Ob da die Vorfreude 
auf den Nachfolgereine Rol- 
le Spielle? Wie auch immer. 
selbst die Jungs von Media 
Control konnten anschei- 
nend cine ruhige Kugcl 
schieben; ihre Bcrichtcrstai- 
termcldetcn wenig Akliviia- 
ten von der Verkaufsfront, 
Ganz anders dagegen unsere 
akiuelle Leaser-Liste. denn 
in den mittlerweile schon 42 
Sofl & Sound-Filialen war 
SCbeinlS die Holle los. Naja, 
probicren gehl hah fiber slu- 
dieren, und so gesehen ast es 
ja kein Wunder, wenn immer 
wieder neue Games zu den 
Verleih-Rennern zahlen, 
Wir sclbst warcn zwischen- 
zeiilich auch nicht faul und 
haben uns im nimmermuden 
Bemuhen um Verbesserun- 
gen die GroBen 10 vorge- 
knopft Das Ergcbnis: Ab so- 
fort sind die Ewigen Jagd- 
grundc hier auf ein Jahr 
ruckwirkend beschrankt! Je- 
der Top Twenty- Spit zenrei- 
ler der leizten zwolf Mona- 
te bekomml fiinf Punkie, 
jeder zwcite Plaiz heimst 
vicr Points ein, und so weiter. 
Sinn der Obung war es, die 
Listc ciwas abwechslungs- 
reicher. aktueller und inter- 



essanter zu gestalten - ewig 
die gleichen Oldies sind auf 
Daucr ja ein biBchen lang- 
weilig, oder? 

Im nachsten Heft geben 
dann die Schopfer unsercr 
Mai-Chaoten Joker und 
Brork ihre Lieblingsspicle 
preis, anders gesagt, dann 
findct Ihr die Layout-Cracks 
OHi Wunderlich und Werner 
Regnet in den Personal Five- 
Apropos „findcn*\ apropos 
^Lieblingsspiele**: Wer fiugs 
cine Postkarte findet und 
seine pcrsonlichen Lieblinge 
darauf noiicn, kann diesmal 
ein ganz be&onderes 
Schmankerl gewinnen! Ihr 
werdet staunen, was die 
Glucksfee fQr Euch parat 
halt: 

3 x Amiga Stereo 
Speaker System II 

Na, ist das was? Dreimal 
chicer Amiga-Sound aus 
chicen Slereo-Boxen - das 
ist doch wirklich was! Wer 
mehr fiber die tollen Aktiv- 
Lautsprecher wisscn will, 
sollte im Mixer der letzten 
Ausgabc nachlesen: wer sic 
gewinnen will, sollte nicht 
vergessen, seinen Absender 
(lesbar) auf dem Kartchen 
zu noiieren. Dann zur Ein- 
Stimmung noch zweimal 
kurz mit den Ohren 
wackeln. und ab mit dem 
Schrieb an; 
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DIETOLLSTEH 
ROLLENSNELE 




1. ULTIMA VI 93% 

2. ULTIMA V 92% 

3. DAS SCHWARZE AUGE 90% 

4. FATE-GATES OF DAWN 89% 

5. ELVIRA 89% 

6. DUNGEON MASTER 88% 

7. EYE OF THE BEHOLDER 87% 

8. ELVIRA H 86% 

9. SHADOWLANDS 86% 
10. BARDS TALE HI 85% 
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(Brtle um Angabe des Computertypsj 


K(hn Ladenvctkayl Ngr Vorsand 



Wer den osterreichischen 
Muskclmann nichl aus dem 
Kino kennt, der kennt ihn 
vom Computcrmonilor - 
Heir Schwarzcne^er zahlt 
wohl /u den meistversofle- 
ten Zeiigenossen uberhaupL 
L'nd cndlich, endlich tragi 
ein Spiel auch seincn Na- 
men! 

SiandcsgemaB haben wir es 
hier mil eincr horizontal 
scrollendcn Mctzclorgic zu 
tun - Ihr solltel Euch also mil 
dem Lesen ein biBchen spO- 
ten, sonst hat die BPS das 
Teil indizicru noch ehe Ihr 
fcrlig seid! Ehrlich. das 
konnte leicht passicren: 
Schon im Titelbild wird man 




Biil du\, \rttic? 



ublichebammelgut wic Am- 
mo, Gewehrkislcn odor 
Energie. Die drei Bild- 
schirmlcben sind gar nicht so 
leicht zu veneidigen, auch 
wenn unfaire Sicllen Man- 



Viele Soidner fiir wenig Sold 



von einer Gestalt angeslam, 
wie man sie eigentlich nur in 
der Frcmdenlegion vermu- 
ten wurdc--. 

AnschlicBend darf man sich 
zwischen Butcher Ba/, Killer 
Ken, Atomic Arnie und wci- 
lercn scchs „Troopern" ent- 
scheiden. mil denen nun 
feindliche Soldatcn nicder* 
gemucht werden sollcn. Und 
man hdre und staunc, all 
dicsc barton Manner verfu- 
gen ubcr unierschiedliche 
Waffcnvorlicbcn und Aus> 
dauerwerte! Tja, hier gcht's 
wirklich hochkomplex zu, 
man lauft, hupft und ballert 
von links nach rechts fiber 
den Screen, es gibt mehrere 
(Plattform-) Ebenen und das 



gclware und die Gegner 
nicht unbedingt Intelligenz- 
besticn sind - ein, zwei gut 
plazicrtc Granatcn genugen 
dem Feind, und Arnic & Co. 
konnen samt ihrer Wumme 
einpacken. 

Also nicht nur etne hochst 
komplexe, sondern auch ei- 
nc sehr anspruchsvolle Met- 
zelci, bci der Fchler unerbitt- 
lich mil der Wiederholung 
des Levels bestraft werden, 
Bei soviel hochgeistigem 
Ticfgang venvundert es 
nicht, daB auch die Joystick- 
steuerung leicht zu beherr- 
schen ist t und der Waffen- 
wcchscl Qg.R zum Flam- 
menwerfer!!) per Space-Ta- 
sic kcincrlci Probleme berei- 



tct Upuscn werden von aer 
Qualiial her rechl durch* 
wachsene Digi-Zwischen- 
bilder und eine ordentliche 
Spiclgrafik gebotcn. Gut. der 
Bildschirmausschniti hatte 
ruhig eiwas groBer scin dur- 
fen, dafur ist das Scrolling 
nahczu ruckelfrei* Sound* 
niaBig ist /war von Musik 
ubcr EfTckle bis bin zur 
Sprachausgabe alles vorhan- 
den. aber so richtig toll 
klingt leider nichts davon, 
Kurz und blutig, Arnie ist ein 
sehr brauchbares Metzel- 
game, dem nur noch der 
letzte Feinschliff {beispiels- 
wcisc durch ein nencnkii- 
zclndes Zeidimit) zur ganz 
groBen Soldner-Orgie fehlL 
Andererseits bekommt man 
fur so wenig Geld nur selten 
so viel Murd & Tolschlag 
geboten! PS,: Das mil der 
anspruchsvollcn Komplexi- 
tal habi Ihr doch wohl hof- 
renllich nichl fur bare Mun- 
zc genommen?! (mm) 




Grafik: 64% 

Sound: 52% 

Handhabung: 66% 
Spielidcc: 29% 

DaucrspaR: 64% 
Preis/Leistong 80% 
Red. Urteil; 64% 
Fflr Fortgeschrittwie 
Prcis: ca, 24.- DM 
Hvrstollvr: Zeppelin 
Genre: Action 

Spezialjliil: Highscores wer- 
den nicht gesaved, abcr die 
Ladczciicn sind angenehnt 
kunL 



Siildncr* Action wie pehahl - - , 












An fang dcs Jahres verdffenllichte 
Kingsoft mil „Sky Cabbie* 4 ein Re- 
make des 64er*Klassikers H Spac* i'ii- 
\T - und das glitg ziciulkh daneb 
Jelzt starlel Blue Bjles BudgcM* 
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genden Wasscrspicgcls licrisch mil 
dent Einsammcln der Fahrgasie beci- 
lcn,.;\ 

= ^en also 
ut, man 

"litzelt. 
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bestimmen wi. 
. drei Schwicrigkeitsgra 
Bcscheid, ob wir Solo-Driver sin 
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von der niedlich animicrien 
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jlich nichts so richlig dane- 
dic Spriics etwas arg 
* ll die ein 
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Um^gensatzzurVorlagcisldas 



unges irctmobil aus Sauner-Knoehen 
und Baumsiammen - richlig, hier sind 
Slcinzeil-Chuuffeure gesuchl! 
Der grundsalzliche Spielablauf ist al- 
lerdings auch im Neandcrial nichi an- 
ders, als man ihn vom JJrotkasien" in 
Erinncrung hai: Die prShistorischen 
Fahrgasie winken. tun (in einer 
Sprcchblasc) kund, auf welcher Plan- 
form sic abgcliefen werden wollen f 
und wir bringen sie hin. Nun stelll 
UGH! jedoch Anspriichc an den Bild- 
schirm-TaxIcr, die den Vcrkehr in einer 
GroBsladt geradezu Iflchcriich ausse- 
hen lassen! Erslmal darf man beim 
Landcn seines Mini-Flugis aufpassen, 
daB die Passagiere nicht zcrquelschi 
werden t dann kosteljede ^Collision mil 
einer Wand oder cinem der hcrumflie* 
genden Sieine wertvolle Energie. und 
schlicfilich kommi in prakiiseh jedem 
der insgesami 90 Level (jc 70 Ab- 
schnitte im Ein- bzw. Zweispieiermo- 
dus, im Dueii sind jedoch 20 andcrs) 
ein ncues Problcmchcn hin/u: Mai 
muB man gcgen die Atcmzuge eines 
aslhmalischen Dinos anfliegen, mal 
den SioBcn eines Ur-Sliers ausweichen 
oder sieh wegen eines bestandig sici* 



ne nuchschen, (C.Borgnteier) 
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VtfW DU 99.90 



£A 

6390 



69,90 



5i2 K5 Sp«hefe<weflofxrfl m< 

Uriru atechofttar^fccfcOf 2 

)iUBi DUnfiM 

En UwSrtrx 35* tttttafcar - 

GWauSp«dDail?DU2l9M 



MEGAune 



164483 

HUNTESTRASSE2 
2870 DELMENHORST 



PreteHegegefl 

tnrJcenen Rudtumichttg 

veamdperw- 9,00 ml 
betVoftmt 

£uro«ftec**$MWI 
AuW»dVoriH« * 15,00 W 

Prmnocurfm unc 
taiumer ivbehatitc 
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Schuli unci Schlull 
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Nomen est Omen 
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Sir ht aus wie JjWIY" - spirt! sich wie Miill 



Schon verRi^wn... 



Mmmhh, ein M SWIV"- 
Clone zum BilligLarif - war- 
um nicht? Noch dazu einer* 
der seinem beeindrucken- 
den Vorbild grafisch wirk- 
lich ahnlich sieht! Warum 
sollte man sich uber so einen 
hubschen Vertikalscroller 
nicht freuen? Weil er nichts 
taugt, dartim! 

Bose Tcrroristen haben ein 
paar Atombomben geklaut 
Gnind genug fur die Jungs 
von Atlantis, einen Apache- 
Helikopter zu programmie- 
ren, mil dem der Spieler nun 
die vier Nester dcr Obel- 
wichte ausheben kana Abcr 
noch lange kein Grund fiir 
den Spieler, auch tatsachlich 
in den Hcii zu klettern, denn 
die Kollisionsabfrage ist 
schlicht cine Katastrophe! 
Was hat man von einer Un- 
menge schoncr, groBer, file- 
gender Feindobjckte, wenn 
man sie zwar ganz offen- 
sichtlich treffen kann, die 
Biester aber meist vollig un- 
bceindruckt weiterdusen? 
Ja, so machi Ballern SpaB - 
fragtsich nur,wem,.. 
Noch dazu sind die Schusse 
der Terror- Flieger am Screen 
kaum zu erkennen, wer bier 
seine vier Leben verliert, 
kann meist gar nix dafur. 
Dabei wurde die Sleuerung 
durehaus flott genug reagie- 
ren, zahl- und abwechs- 
lungsreiche (Zwischen-) 
Gegner konnten fiir Ab- 
wechslung sorgen, und bei 
den Exirawaffendepots ist 
sogar ein wenig Taktik ge- 



fragt: Soil man nun lieber | 
tanken, sich cine Zusatz- 
wumme schnappen oderdenj 
Vorrat an Bodcnraketen auf- 
stoeken? 
Die pastellfarbenc Wiistcn- 
Grafik macht einen guten 
Eindruck,ebensodic Sprites I 
und das Scrolling - our das 
Gameplay halt leider nicht 
Wie praktisch, daB wir somit 
uber die zweistimmige Tilel- 
musik und die anderthalb 
FX kein Wort mehr verlieren 
mussen, denn Apache Flight 
ist einfach nicht der Rede 
wert Fazic Echtc Spar-Soft,] 
also span sie Euch! (rl) 




Apache Flight 



Crank: 64% 

Sound: 32% 

Handhabung: 38% 
SpicHdec: 41% 

DaucrspaB: 24% 
Preis/Lcistung: 36% 
Red. Urteil: 28% 
Fur Experten 
Pras;ca,24,-DM 
Herstelkr: Atlantis 
Genre: Action 

Spezialhat: 1-auft bzw. ncrvi 
auch am A500 Plus, die 
Highscorcs werden nichl ge- 
spcichert 



Mi! Silvcrfox ist mal wieder 

I ein neuer Name am Soft- 

warehimmel uufgctuucht - 

also auch ein neuer Silbcr- 

Istreif? Nd, leider ist der 

|Erstling der SilberFuchse 

kcinen Silberling wert: Das 

Spielprinzip ist 5fe/7ialt, die 

Presentation zum Steiner- 

I weichen • . • 

Das waren noch Zeitcn t als 
^Puzznic* 4 sich anschicktc, 
mil einer neucn Stcincrci- 
Variante den Markt der digi- 
lalen Moglichkeiten zu er- 
obern, Miltlerweile wurde 
die Idee aber schon so oft 
kopiert, daB auch dem letz- 
tcn Klot/chenktller bercits 
beim Gedanken sehlechl 
wird, noch mehr Symbolc 
unter Zeitdruck zusammen* 
zuschieben, auf daB sic vcr- 
schwinden mogen. Also holt 
schon mal die Kotztute. denn 
hicr wartet einer dcr 
schwachsien Clones bisher! 
Fangen wir gleieh mil dem 
Leveldesign an: Anfanglich 
ist alles viel zu einfach, spa* 
ter kommen zwar Extras wie 
z.B. Tcleporter oder „Ge- 
heimturen" dazu, sind aber 
viel zu wirr cingesetzu als 
daB sie die Motivation noch 
retten konnten. Oder findct 
Ihr cs etwa toll, ein Bild zu 
losen, ohne zu wisscn war- 
um? Und dann erst die Op- 
tik: Die sinnlose Gimmick- 
Leiste gehl ja gerade noch, 
aber dcr Rest konnte frisch 
aus dem PD-Pool stammen 
- obwohl (odcr weil?) die 



Progrummierer cine cr- 
staunlichc Vielzahl erstaun- 
lich haBlicher Hintergrund- 
muster eingebaut haben. 
Dazu gcscllt sich eine fum- 
melige und /iihe Steuerung, 
Maus und Stick agicren glei- 
chcrmaBen unwillig. Halb- 
wegs koopcrativ verhalt sich 
nur die Tastalur, doch auch 
an die muB man sich crsi 
gewohnen. Bleibt der Sound, 
und der scheint mil seinen 
miltelprachtigcn Tracks 
noch das Be^lc am Spiel zu 
sein - traurig aber wahr 
Tja, selten war ein Titel so 
treffend: 4 Get It ist rundum 
zum Vergessen! (jn) 




4 (.et It 



Grafik: 9% 

Sound: 48% 

Handhabung: 22% 
Spielidce: 14% 

DauerspaB: 17% 
Red. Urteil: I5'i 
Fur Fortgeschrlttene 
Prels: noch offen 
Hersteller: Silverfox/TTR 
Development 
Genre: Strategic 

Sperialitat: Voller PA L- 
Screen, 100 Level mil Pafl- 
wortsystem, Highscorcs wcr- 
den gespeichcrt. 
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00 Oberhausen 
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FAX" 

BTX 'INTERSO 



Public-Domain / Share-Ware 

Hauahaltabuch Em Programme Verwafl 
Ihror prtyaten Ftnanzi »n 
UCed 2D CAD Programm 
UtHity*Otsk V*o*e klelne Hiltsprogramme 
Vidcodatei - KomfortaWe VideovurwaJtung 
DFU-DiBk - Diverse DFl>Programroe 
Kampl urn Emdor Em scenes Fantasy- 
GiroMan Eme nutztiche GtfOkonto Verwatt 
RlaJko ■ Das bekannte Breitspiel H 

Dfskey - L&stungsstarker Disketlonmontlor 
Amiga-Paint - Sehr gules Matprogramm 
Pac-Mon Lushes Spiel 
13 Label-Paint Deulschos Elikeftorv 
Druckprogr a mm 

Quizmaster - Deutsches Ouiz-Spiel 
Business-Paint - Ersltflt statistsche 
Pfasontalionsgfafiken 
Buchhallung - Deulseftos 
BuchhaJtungsprogramm 
Werner * VerrOcktes Spiel mil clem ComctM 
Mlcrobase-Karteikasten Daierverwaltung 
Billiard Dreiband. Ca/ambolage & Poo* 
PrinlStudio MINI -DTP <Programm V 
Btortiyihmus MKGnfiW 
Aktlenverwaltung fur Bdrseneiraleigef 
Fix-Disk - Kann defokta DisKetten repanera 

Blizzard - Tolfes Batlerspie* 

Return to Earth - Spannendes 

WetiraL>m$trai$gie$p>el 

DSon 111 Deutsche Di&kattwverwaHung 

Antivirus II Hilll im Kampf gegen Viren 

QutckmenO - Erslefll Gtgene Menus 

Atlantis Fantasy Stratog»o-Spiet 1 MB 

Powor-Packef 2Jb - 

DatenKomphrnJerunr^Bprogramm 
On ■ Deutsche* Strategic Sptel 
■dsr-Crash V1 .3 ■ LusDge Variants des 

C64 KlassAers 

Tumbler Street Gtuckssptel bekannt dure 

Salvaiorevon RTL Ptus 1 MB 

SkrSbel Ein schOnes Buchstaben- A 

WOrterspel 

Festplattenbackup - MilcteutscherAnJeftui 

64er - Emulator 

Lucky-Loser . GeJdspteUutomat 

Perrect Englischdoutscfter VokabeHraini 

Schach Sptelstarkes Schachprogmnim 

Assembler - Ein guler Assembler mit deuts 

Anleitung 

BootMester - Ersietfleinfache Boohntro's 

Kaiorienwaehe - deutsches 

Kalonanberechnungspf ogram m 

CharaMeriest deutsche Charaktaranalys 

Malhematik - 6 verscbiederw Programme 

Der Uhrsatx des Pythagoras 

Chemie Motok&ldarateltungsprogramm 

M,E,D. soundtrackerahnliches Musikprog 

Trackdtsplay Super-Limity auf Software Basts 

Psssworischutz - schutzi tare Festptatto v~ 

unbelugtem ZugrHt 

DiskOptf - opbmien und beschleunigt tare 

Distant 

Amldal - deutsche Dalotverwaltung 
: PD-COPY V3 - leistungsstarkes 

K op*erpr ogr a mm 
! EtahocHwy-Uaruigef -Simulator - Manage" 

InDeutsch 
: Skat ■ starkes PD-Skatprogramm 
i Down Hill SW-Smuilauon 
I Kryptor-verschussenDaleien 

-guter Postscr<>Mnierpreter mit 
liedenen ZechensiWzen 
ler-DLsk - 9 verschNWene LfrtikMs fur 
Mdrut ter 
ko ■ fikotogischer Kuchen & Einkautspk 
Jahresbilani * fur kJotnore Unlemehmen . 
graftscftcr Auswe flung 
< ReseHesleRamDlsk-turKlckstart 1-2 A 1 
DATAMADE-komforUDl 
Road-Route - gfct Entfr" 
tenderBR.D. 



uxe-Hamburger . 
"wfwurlet * ammierte Amiga- Version 
nnjen Wurtets 

IA CHALLENGE • asiatisches Denfc m 
nfeh Shanghai 
Pfcchfighl - Ein sehr bekarmtes Roboler-Rol- 
*q\ mfl eingebaulem Editor 
- Geogrwhttcftes Lemprogramm mit 
■ehen Daton uber die verschiedenen 
* der Erde 

LE Lexikon - Auf diesef Diskotle sind 
" he T<»STrk*s zu vleten kommerzi* 
entha!ten + 
UANTA WITZE - Auf Oesor Dtskene sind rr 
133 verschicdene Manta Wrlze eniiiali«i 
tig and unterhallendf 

II * Das Strategiospie* ohne Waf ' 
kennt Kaiser rucht? 
i Poker - Der bekannle Spielautom. 
In. 
R - Rasantos Auforennsp*©?. Viel Spafl * 
mosfrfiare. Benetigt 1 MB 

1-75 erhallen Ste zum Preis 
von DM Br pro Stuck. 



Pakete 



b^H^Miaai 



Zeichensdv 



isk. voter Clip-Art Ktcinbilder tur alte 
ftjen DTP-Pfogramme. Z.Q. PPrinl [ 






en Efo^k-An im\ Allersnachweis 

■H) C 

. _ .'-Render 2.0 Ray-TradngProgranim 

mtldeutsctierAnteitung I 

205 Pascal Standard-Pascal mil doutscher 
Antoitung t 

206 Super-SpielePaketaul50l5ketlen I 

207 Deluxe Paint Ml Gralfckurs in deutsdi i 
"'acker Mu5*& IntrosoutSOr'" 

X - dai bekannle Schnlt&atz-Paket mil 



uvietenZe*chenaatrencRjf9D^finen DM50 

5 D^skett&n voUer Erotjk-AnimatiQnon 
(At|ersnachwet5») D - " 

1 PDC-oinUttic-CkompatiWBsC- W 
irammiersystem auf 3 Di&keflen 

- Tr&k das Sp^el zur Sene auf 3 Disketton 

hArt'CoBection II - etn weiteres tcrfles ; * 
Ktengrafiken tur PPrini-DTP und weitft 
^-Programme DM 40/ 

tulpaket - vigIo vorsdwdene Programme, 
n Slundenplan-Designof bis zum 
smiepiogramm Atteswasdas 
■Miortwrs begehrt! D 

" rt - Einon Orumcornpuier, em 
ramra einen Pla/er und «ele 



Low-Cost-Sottware 

of Sound 2.0 - Phantastisches 
Musikprogramm mM mehr als 60 Instrumented 

Arithmetics - Kurvendiskussions- 



-Amiga Gules Mai- & Zeichen, 

It - Sehr gute deutsche Platterw 

sr 2-0 Doutsches Bfirsensp*^ 
eallga 2000 - Deutsche 
ssftgaverwaliung. Dl 

\0& - Europasches St/atog«sp«i 



,o - Ein deutscbes 

kvefwaUungsprogrBmm. 

lytlCalc Tabe*enkalkulabon mi 
itscher AnJeitung 

l-V-Dalenbank ■ Rclationates Oat© 
system mil deutscher Anteitung I 

15 C-Tutorial - C-Kurs fur Einsteqer. 

16 CU-Kelp-Deluio CLt-Kurs ftkr Em 

lack Jack - das bekannte Kartenspiei 

w 

iker Professional - portcktesAutom 

l 
nsch-Argere-Dich-Nichl - Brgttspiol 

I 
r. Brick - Jump V Run - Geschicklid 



Kommerzielle Software 



,«*Monopo*/ 
liga-Fahrschule 
_.rer Pacfcor-Prolessiofial 
1 Xcopy Professional NEU 
ter-VirusKlierV2l 
V«son 

:5kal - toltes Skatspiel 
l-O-Malic ein Vokabeilramer tur 
regplma 8*ge englische und f r an/bsi 
kabotn mn Grundwortschatz. I 

Schematic VI 
chemattckonn 

lereSchaltpiane 
jtse*steflen + ati 
Kabspeichem- 

■ gang-jenProf 
iroeitBn 1 



PPrintDTP 
inltsioindculschos 
igramm fQr den Hem * 
Emladungen. Drue* 
*w. Poster, _. Mrt PPi 
iS»eprofess*one " 
kifiWerkeerstel 
2ndbuch und S Disked 
lOOOGratiken! 



uerProfl 

gramm mit dem auch dor Steuer-Laie eini 
,uem seine Lohrv und Einkommensteuer- 
ng ausf Ullen kann Die bekannle Software ' 
nun m der Version 1 2 vor und bef0ck5icht^gl 
alter FMe. Drucki *n *e amtkehen Bdgen und 
einem 50 Seiten umtassenden Handboch aus 
(ert Mtt gunst«gc*n UpcWileService 

POCObase - Oatenbank 
*K»*;e ist der neue Supertm aus unserer 
ie Die uWmaiive Datpnbnnk, die sowohl 
atsauchfOr Profts geefgnet ist D" 
r iterBec&enimgkdnnenSieab&oh 
,.e BOroanwendungen aber auch Ad< 
, CD Bhetmaiken und sonsbgeVerv 
. POCObase duf" 1 
BenttrgHMB f 



AMIGA '92 Berlin 
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andkoslei 




Zocken wie Nofrelete 




tVa* wurde Tui jct/l lun? 



Zuriiek in die Steinzeit: Die 
oslerreichische Program- 
miertruppe Max Design hat 
wieder zugeschlagen und 
nach „Think Cross" nun ei- 
ne weilere Sleinerei abgclic- 
fert. I'nd wieder kann sich 
das Tcil durchaus sehen las- 
sen . . . 
. ■ .wasja in diesem iiberslra- 



pazierten Genre schon 
langst keine Selbstverstand- 
Hchkeit mchr ist! Die Aus- 
tro-Maxisten haben sich je- 
doch was einfallen lassen* 
das merkt man gleich am 
„Breir: es ist dreieekig, scut 
sich SCinerscilS aus Drei- 
ecken zusammen und cr- 
mogltcht Griibel-Gefeehic 



fur (man ahnl es bercils) drci 
menschliche bzw. digitate 
GeistesgroBen. Die rangeln 
nun daruin. ihre farbigen 
Kloizehen in die Brcumiltc 
zu dirigieren. wo sie sich drei 
Rundcn lang ungeschlagen 
bchauplcn miissen, uni dann 
ins Xtcht der Osiris'* ein/u- 
gehen - was ihrem Dirigcn- 
ten einen Punkt einbringt. 
Wer einen Level gegen die 
Digi-Gegner gewinni, be- 
kommt das Pafiwort fiirden 
nachsten; insgesamt gibt es 
99, alle sind anders aufge- 
bauL Aufgrund wechselnder 
Startpositionen, ausgeklii- 
geher Blockadefelder und 
anderer Gcmcinhcitcn erfor- 
den jede Stage neue Strate- 
gics zumal die Sicinchcn 
zwar bis zu vicr Fcldcr pro 
Zug zichen konnen, abcr 
stets uber cine begrenzte*oft 
knappe und nur schwer zu 
stcigernde Gesainlzug/ahl 
verfiigen. 1st die verbraucht. 
verwandeln sie sich in 
auBerplanmaBige Barrieren. 
Nix verstehen? Keine Surge, 
nach ein paar Probepanien 
hat jeder die Rcgcln inlus. 
Und daB sich Antesien hicr 
lohnt, dafur sorcen schon die 



neti animierten Hinter- 
grundgrafiken, funf ver- 
sehicdene Musikstuckc und 
nicht zulctzt cine saubere 
Maussteuerung. Osiris mag 
kein Geniestreich sein* soli- 
des Tuftelhandwerk bietet 
die Agypten-Logelei alle- 
maL (jn) 




Osiris 

GrafUu 52* 

Sound; 64% 

Handhabung: 78% 
Spididcc: 70% 

OuuerspaB: 68% 
Preis/l*islung: 72% 
Red. Urteil: 69% 
Fur Fortgcschriltene 
Preis: ca. 70,- DM 
Hersteller; Max Design 
Genre; Strategic 

Spezialitat: Deutsche Anlei* 
lung. Brett-Outfit variabeh 
uptiunalc Stick- bzw. Key- 
board-Steuerung. 



PGA Tour Gol f - 

Tournament Course Disk 



< i riiner ivirds nicht, 




Der, ah das nvue Coir... 



Ein Jahr ist es jet/t her, da 
brachte Electronic Arts das 
legendarc PGA Tour Golf 
fur den Amiga heraus - und 
damit die I-egende eine Le- 
gende bleibt* kommen jetzt 
drei neue Kurse hin/u! 



m 



Grune Wiesen und unbe- 
ruhrte Natur empfangen den 
Golfer im Tournament Play- 
ers Club von Southwind, bis 
auf 1 8 kleine Locher im 
7000 Yards groflen Rasen ist 
die Okologie bier noch in 



Ordnung. Anfangcr haben 
an diesem Plat? etwas zu 
knabbern. denn viele Bah- 
nen besitzen eine leichte 
Neigung, was besonders das 
Einlochen erschwen. Auf 
dem Weg vom Abschlag- 
punkt /urn Loch muli man 
sich zudem durch zahlreiche 
Bunker und Gewasser 
k Smpfen, Keineswegs einfa- 
cher, eher noch anspruchs- 
voller gehfs auf dem Golf- 
platz in Eagle Trace zu. 
Zwar fehlen hier die lastigen 
Baumreihen, in denen sich 
gene mal ein Ball verfangt, 
umso hiiufiger findet man 
dafur Erhcbungen und Was- 
sergraben, genau wic un- 
krautbewachsene Locher, 
die beim Putten einen krafti- 
gen Schluck Ztelwasser vcr- 
langen. Scottsdalc in Arizo- 
na ist schlieBiich auch fur 
Amatcurc rccht gut gceig- 
net; nur sollte man versu- 
chen, den Ball nicht allzu- 
weil in die Pampa zu don- 
nern - don wartet niimlieh 



wustenahnliehcs Gelandc 
mil sparlicher Bepflanzung. 
Und wer einmal aus dem 
Unierholz /uruek auf die 
Spielbahn schlagen muBte. 
weifi urn die Schwicrigkcil 
Bcscheid . . . 

Keinerlei Schwierigkeiten 
macht hingegen der Urn- 
gang mil der Tournament 
Course Disk, sic laGt sich 
problemlos auf Eeslplatle 
bannen, bcim Diskbetrieb 
wird die neue Schcibc ein- 
fach anstatt der Platz- Dis- 
kette des Ha upt program ms 
ins Laufwerk geschoben. 
DaB sich an der hervorra* 
genden Spielbarkeit von 
PGA Tour Golf nichts an- 
dert. ist daher ebenso selbsi- 
verstandlich w ie die hubschc 
Gelandegrafik von gewofafl- 
ter Gdtc. Eine Bcwertung 
konnen wir uns also getrost 
ersparen, wahre PGA-Gol- 
fer werden den Eintrittsprets 
von 49,- DM fOr die drei 
neuen Platze mil antra La- 
eheln berappen! (pb) 







Joker-Leser 
haben SHI, deshalb gibt 



es jetzt den 
Sammelordner im neuen 
Look! Das Teil sieht nicht 
nur klasse aus, es ist 
auch sehr stabil, hat ein 
raktisches Griff loch, I 
problemlos alle 10 
Ausgaben eines Jahres 
und wurde selbstver- 

standlich exklusiv im 
Joker-Design entwor- j 
fen. Kostenpunkt: j 
15,— DM I 



i 



Einfach den Coupon r 

ausfiillen und an 

nachsffehende 

Adresse schicken, 

schon kommff der stil- 

volle Ordnungsbalter 

postwendend zu Euch! If 

falls Ihr das Heft nicht xer- 

schneiden wollt: eine simple 

Postkarte mit den entspre- 

chonden Daton tuts auch— 





* 
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JOKER VERLAG 
„ JOKER SHOP" 

UNTERE PARKSTR. 67 



-80 



Ich bestelle: 



per Nachnahme 
per Vorkasse* 

(Geld/Scheck liegt bei ) 

mmelordner 



VorkasM bltte 4,- 
rtQ dniurechnen! 



Meine Adresse: 
Name: 
Strafie: 

PLZ/Ort: 



■ 



Ganz so perfekt, wie es der Name vermuten Iiefte, war dieses QQP-Strategical in der 
amerikanischen Originalversion leider nicht. Aber nun hat UBI Soft den Digi-Feldzug 
ins Deutsche iibersetzt, hier ein bifkhen gefeilt, dort eine Grafik uberarbeitet, und das 
Ergebnis ... 

THE PERFECT GENERAL 



,., isi xwar immer noch 
nichl das perfekte Straiegie- 
Game, aber im Vcrgleich zu 
den SSL-FlicBbandproduk- 
lionen geradczu cine Wucht 
Dcr UBl-General isl fur cin 
bis zwei Bildschirm-Fe!d- 
herren gecignet und hat 14 
abwechslungsreiche Szena- 
rios zu bieten, die von Wald-, 
Insel- und Gebirgsland- 
schaftcn bis va Wuste von 
El Alamein geographische 
Herausforderung jeder An 
und GDtc enthaltcn, Dabei 
gchi es weniger urn die Ver- 
nichiung des Gegners als um 
das Ergaitern moglichst vie- 
ler Punkic, noch ungewohn- 
licher lsi die Siegbedingung: 
Ein Scenario gilt erst dann 
ab gewonnen, wenn man 
sich sowohl als Angreifer als 
auch (anschlieBend) als Vcr- 
leidigererfolgreich gcschla- 
gen hai! 



StraBenneiz sind floite Jeeps 
crste Wahl, und Mincn ha- 
ben im Krieg auch noch nie 
geschadet Im AnschluB darf 
sich der Angreifer auf ciner 
Ubcrsichiskarte zwei Start* 
punkic aussuchen, um seine 
Truppcn in ^Sirdtego"-Ma- 
nicr ab/usctzen. Sobald auch 
der Gegner seinen Krempel 
in Position gebracht hat, be- 
ginnt das groBe Verschieben. 
PerMaus,JoysiickodcrTasia- 
tur jagt man Infanterie und 
Artillcrie dutch's Gelande, 
solange die Bewegungspunk- 
te reichen; es folgi die heiBe 
Phase - nacheinandcr zeigl 
der Computer alle schuBfa- 
higen Einheiten am (scrol- 
lenden) mehrere Screens 
groBcn SchlachtfcM an und 
informiert fiber die zu crwar- 
tende Trcfferquotc, sic isl 
abhangig von dcr Sicht- und 
Rcichwcite. Tja. und dann 



"tTIOP ArtiHif* Jmw. 




I)er Rnitlc Verschiebebahnhof 




blitzt das Mundungsfcucr 
auf, stahlcrne Feslungen 
verwandeln sich in qualmen- 
de Schronhaufen. und falls 
man dabci cine Stadt erobert 
bzw. verteidigl hat, hagclt es 
die begehrten Siegpunkte. 
Als besonders lukrativ cr- 
wcist sich Qbrigens das Ver- 
irciben des Gegners a us ei- 
nem nculralen Land, das 
dieser unverschamterweise 
angegriffen hat, Wer es sich 
leisteu kann, darf auch zwi- 
schenrein mal Nachschub 
kaufen und strategisch gun- 
strg plazieren. 

Von der Presentation her isl 
der General leider bei wei- 
tcm nicht so perfekt wie et- 
wa Jtaulc Isle* - das gilt fur 
die rclativ armlich wirkcnde 
Grafik, vor allem aber fur 
den Sound (Putt Puffi). 
Doch was Konzeption, 



Spielbarkeit und Handha- 
bung angehi, kann das 
Game fast mit Blue Bytes 
Sirategie-Knaller mithalten, 
in Perfect General sleeken 
crsiaunlich viele Details, 
ubersichtliche Menus, kom- 
mentterende Tcxitafeln und 
erlauternde Hinweisc. Stra- 
tegen. denen esmehraufdie 
inneren Wene als den auBe- 
ren Glitter ankommi, durfen 
also getrost in den nachsten 
Software-Shop einfallen , . , 
(C. Borgmcicr) 




Die CbersichLskurtc 

Zu Beginn wird fesigelcgu 
wer sich zuerst als Aggressor 
betatigen darf, danach gehen 
heide Seiten mil ihrcm 
Punkie-Konto auf Shop- 
ping-Tour und kaufen sich 
die benotigtcn Einheiten zu- 
sammen: Hohcrc Erhcbun- 
gen schreien nach schweren 
Geschutzen mil groBcr 
Reichweite, durch matschi- 
ges Gelande kommen leich- 
te Panzer besser als schwere, 
bei cinem gut ausgebauien 
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The Perfect General 

Grafik: 38* 

Sound: 23% 

ll.iiiilh.il.iui-: 70% 
Spiclidw: 71% 

Daucrspofl: 74% 
Red. Urleil: 66% 
Variabcl 
Prcis: noch offen 
HtrslollcnQOP/UBISofl 
Genre: Strategic 

Spe/ialilat: Mu8 via Work- 
bench gestartel werden. HD- 
Insia Nation moglieh. Mo- 
dem-Option. 
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mit Fantasy. Science Fiction, 

Strategie & Simulations Programme, 

Brett* & Rottenspiele. 

Zlnnminiaturen & Zubehor 

Versandkatalog gogan 2.50 DM in Brtetmarken 
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Inh* Christ* Ewer 



.\p-7iy 


57 60 


Aaiben-Ur 


78.80 


Anrthir World 


57 + 60 


Apidyu 
Award Winner* 


6-L30 
57.60 


Barbarian II 


57.60 


BirdxofHrey 


' 75.70 


Black Crypt 


67,60 


Cunquretoilor 


63-» 


Elvira 11 


7150 



TilualhcFi 
Ultima VI 
Utopia 



Foe* Off Ic*h«key 

Formula I Grand rrb 
fiatrway i_ t_ Sava^o Frontier 

M»d TV 

MwLcrGolf 

MiChi and Magi* fllftpI.dL) 

M<mko' Wand II t kpL du 

Pinhull Dreairu* 

ftipulou* LI 

HUBl 

N^dowltmd* 

Sim Ant 

Sim Earth lab Juni) 

Stan* Quest IVJdL AnIJ 
Spinal Force* 
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7~7" 

7150 
57 60 
71-5*1 
75.70 
nA- 
85.90 
67 60 

n H 




GfcM 

6590 
GfiSO* 
fiLW 
71. 5*1 
79.40 



603 Fiintii auf 6 Di fc*t - 1 *. ■ ■ r* 

AMOS 

AMOS 3D 
AMaSCompilw 
CrwflDr* 
diivdnry OPl^S 
DuktiMitter II 
KidcPwcalV2,ird* 
Supcrh^fic IV rryr.! 
Trormdai lVrrfrssinnal 
TlTRBOprint II 
TURBOtinnt Prafr™tmal 
X«Ccpyftrf.5^ 
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59,00 
SA.i» 
78.00 

woo 

210.00 

359.00 

69.00 

69.00 

139.00 

71.00 
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ESSEK-SOFTKOLN 
5000 Koln 30 



Tblefon : 0221/58 6117 
Ttlofax : 0221/58 49 46 
BTX : *ESSER#SOFT 



Ymmttiu&tmhn Vttrknxw prr V-SrArr*ft- /Wf / A« Sorhnohmr A- OAf 
AwianJ nur U#*aAX*pr?r EC- ScAft* 15, - &V 

l^n-ii^niltrrur^n utid DruckfuKW vQrMialtvti 
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Hit Amiga- 
PD-Partner 

alie gangigen Senen sind lieferbar 

Einzeldisk 4.50 DM 

ab 10 Disk 4.00 DM 

ab 50 Disk H 3.50 DM 

ab 100 Disk 3,30 DM 

ab 200 Disk M 3,00 DM 

bei Senenabnahme ab 1,44 DM 

alle Preise incl. 3.5" 2DD-Disks 
- Mil Qualitatsgarantio - 

Wir kopieren naiuriich nur mil Verity. 
Alle Disks sind: -100% Virus* und Fehferfrei 
'Otikettieri 

3Katal0gdisketten mrt ausfuhrlicHen 
dl. Kurj bcschi cibungen alter Programme, 
gratis zu unsoron Kalalogdaheiien 
dor neuoslo VirusX ond Turbo- Backup 

10,-DM 



Leerdisketten 3,5" 2dd 

(100% Fehlerfrei) 

von Senlinel Marke SONY 

bis 99 Stuck 1,20 DM 1.55 OM 

ab 100 Stuck 0,99 DM— 1.40 DM 

ab 500 Stuck 0,85 DM 1,25 DM 

gCinstiqe Marhendiskeitan aul Anfraao 



Postfach 1401 8858 Neuburg/Do. 

Ttfti 0S4.«l/4«*74s (bis 22 Uhrj o. 0161/2637380 Fax:0843l/49800 BTX: Donau-SottS 



Laufwerke mit vielen Extras: 

3.5" inlern 139. 

3.S" extern 1S9. 

5.25"exiern 199. 

Speichererweiterungen: 

512 KB-Erw. (A500) 82.- 



PD-Glanzlichter l+ll 

Ausgesuchte PD-Programme aus alien 
Bereichen aul je 10 Diskenen. Atle 
Programme mit dt. Anleitungen je 

nur 35,- DM 

ASOOpius..- 827.- 

A600 S37.- 

A600HD20MB 1147.- 

A2000c * 1084S * OkiagcnZOOB * 

105 MS HO * 3 MB(kompletiinslalliert) 3097.- 

A300&25/52 3796V 

A30 00^25/105 4095.. 

Mon«1orUV795IOrA3000 1449.- 

Filecards fur A2000 

Otoagun 2008/0 t 52 MB Quantum 867* 

Okiagon 200&0 * 105 MB Quantum 1137* 

Okiagon 200&0 * 240 MB Quantum 1757.- 

OMagonSOOB/O* 44 MBSyqucsl SQ555 1147- 

je 2MB-Speicharaufrus1ung . . .. 189,* 

auch andcro Gro^on licforbar. Upgradom6rjhchkail 

Festplatten fur A500 

Okiagon 50670+ 52 MB Quantum 967,- 

Oktagon 50670* 105 MB Quantum 1217,* 

Okiagon 508/0 * 240 MB Quantum 1867.- 

SupraOrrva 500XP * 52 MB Quantum 977.* 

Su praDrrygSJQXP^ IQSMBQuanlum 122 7,^ 

24 Std. 
Schnellversand 



51 

1.8 MB-Erw (A500) 

1 MBfA50Dplus) 

2/8 MB-Erw. (A2000) 

GMB-Erw. (A2000) 



<** 



.287.* 

"8.. 

357,- 

897 * 



Software 



imagine 

GFA-Basic V 3.5 

GFA-Basic-Compiler V 3 5 - 

Deluxe Paint 111 

Deluxe Paint iV(deulsch). 

Deluxe Pnnl II 

DevPac Assembler V 2 . 

Power Packer prot. 3.0 b... 

THl-Toot* 

Turbopnni II 

Turboprinl prot 

Beckenexl II 

R echtsctt re \ bprof 
Beckertoots 
PC* Handler 



«r«r*rvB*r» 
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438.- 

. 208.- 

129.^ 

227.^ 

377.- 

197.- 

147.^ 

.30.- 

«W^ 

85,- 

179.- 

.279.- 

97,- 

67 t - 



..*.... 
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TransDal 

Viruscopo 

Video- Backup-System 

Vortex ATonca (AT-Emulator) 

Vortex ATonce Plus (16 MHi) 

ColorMasler 12/24 796,- / 

FuiHsu PL 1100c r 



.57,. 

149,. 
348.- 

589.- 

1298,- 

817 % - 



Versandkosten: +dm e.. bc< vorkassc. 

•OM 10.. bei Nacrmahme, Ausland »DM 12 4 

- Handleranlragen willkommen - 
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Dieser Tage muB es bei den AD&D-Spezialisten von SSI hoch hergegangen scin, denn 
Andererseits kennt man alle schon vom PC, und bis auf „Eye of the Beholder 2** 






Entsprechcnd wenig Innovation darf 
man sich am Amiga von den „Dunkel- 
pfutzen" erwarten* jedoch boi dieser 
vierteTcilder Forgotten Realms-Reihe 
auf der MS-Dose ja immerhin demlich 
mehr Spielticfe als die meislcn seiner 
Geschwistcr, Und wie wir ja schon bci 
einem kleinen Vorauseinblick im Son- 
derheft „RolIen$piclc u feststellen durf- 
ten, stimmt die Story auch die Frcunde 
der „Freundin" frcundlich: 
Scil unsere Reckon in „Pool of Ra- 
diance" erstmalig gegen den Super- 
duper-Damon Thyrantraxus antraten, 
sind in den Vergessenen Reichcn sane 
zehn Jahre vergangea Inzwischen 



ummniBc-" 
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HEHHHM 



konnien sich die Helden ubcr Arbeits- 
mangel kaum bcschweren, und selbst 
naclf zchnjahriger Berufslauftahn is! 
die Renie noch nicht in Sicht - das gilt 
ubrigens auch fur den dflmonischen 
Tyrannosaurus Rex! Endlich mal wie- 
der in I'hlan. dem Ausgangspunkt ihrer 
Wandcrjahrc. werden die lapferen 
Abentcurer posiwendend in den alles- 
cnischeidendcn Endkampf mil ihrem 
LiebUngsgcgner versmckt . . - 
Wie man das von dieser Serie kcnni, 
veneill sich das Abenieuer uber eine 
Unmenge von stimmig gesiylien Ein- 
/elmissioncn. wie man es eher nicht 
kennL werden sic hier im spateren 




y*C XP 
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Verlaufganz schon schwierig. Da isles 
mehr als nur eine Uberlegung wen, ob 
man nun auf die vorgefenigie Party 
zuruckgreift, seine Jungs vom Vorgan- 
ger reaktiviert odcr eine ganz neue 
Mannschaft zusammenbossclt - mfig- 
lich ist alles.^ Gekampft wird im ge- 
wohntcn 3DUberblieLdcrjcde Menge 
takiischcr Moglichkeiten bietet; man 
kann windigere Gegner aber auch vom 
Rechner verpnigdn lassen und nur bci 
wirklich schwierigcn Auseinandersei- 
zungen person! i eh eingreifen. Uber- 
haupl hat die gemuiliche Maus/Menu- 
Steucrung den alten AD&D- Veteranen 
keinc Uberraschungen zu bieten, abcr 
wer hiiue auch andcres erwartet? 
Uberrascht waren wir hingegen, daB 
die vergleichswcisc schonen Labyrin- 
ihc der PC-Urfassung am Amiga letzt- 
lich nun doch nicht so schon aussehcn, 
unscreins muB sich mil dem Qblichen 
Mager-3D bescheiden. Naja, dafQr gibt 
es zahlreichc hubsche Zwischcnbilder 
der verschiedeasten Formate. Auch die 
Titelmclodie tont recht gelungen, die 
Sound-FX hingegen sind schauderhaft 
wie eh und je. Wem jedoch eine feine 
Oesehichlc wichtiger ist als techni- 
scher Schnickschnack, der sollte ge- 
trosl mal in die Pools of Darkness 
hinabtauchen - ein nostalgischer Kick 
wird garantiert! 
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Pools of Darkness 

Grafik: 59% 

Sound: 46% 

Handhabung: 62% 
Spielidee: 56% 

DaucrspaR: 70% 
I'rcivUistunc: 55% 



Red. Until: 66% 
Fur Fortgeschrittene 
Pras:ca.99.-DM 
Hcrstcllcr: SSI 
Genre: Abcntcucr 

Spezialitat: 1MB erforder- 
lich, drci Diskcltcn und PaB- 
wortabfrage, eine dculschc 
Version folgt in Kurzc. 







gleich vicr Ihrer Computer-Umsetzungen haben es in die Mai-Ausgabe geschafft! 
handelt es sich auch nur urn die ublichen Baukasten-Rollis... 






Rein von dcr tcchnischcn Pruscnlalion 
her, hai auch das 25, Jahrhundert keine 
Fortschriitc gemacht - mag es im 
zweilen Tcil dcr Buek-Rogers-Saga 
von Raumsehiffen. Laserstrahlcrn und 
Venus- Ungeheuern noch so wimmeln, 
auf den ersten Blick ist der Sohn vom 
Vatcr kaum /u unicrschcidcn. Im di- 
rckicn Vcrglcieh mil Pools of Darkness 
isi das iriste Primitiv-3D viclleichi so- 
gar noch eine Spur trister, ullcrding* 
bekommt man auch hier sehr hubschc 
Zwischenbilder zu sehen. Ahnliches 
gill fur den Sound: Der Titelirack gehi 
schon in Ordnung. die FX mil ihren 
graGlichcn ,.Uhs" und „Ahs" scheinen 
uns jedoch kaum zukunftsweisend /.u 
sein. Tja. und in Sachcn Sleuerung 
gleichl Freund Buck seinen AD&D- 
Kullegen sowieso aufs Haar - das SSI- 
FlieBband maeni's mogliclL 
Aber ein paar Unterschiede gibl's 
doch! Anstelle von Paladinen und El- 
len haben wir e*; mil Marsiancrn oder 
Venusiern /u lun. und Magie isl hier 
naturlich mega-out. Deshalb sprineen 
buck-zuck ganze Hande vol! fein diffe- 
renziencr Fahigkeiien (vom Raum- 
kampf iiber Medi/in bis zum Gleiter- 
sieuern) lur die tehlenden Beschwo- 
rungen in die Bresche. Wic.so vielcs 
war das abcr beim Vorgangcr auch 
nichi andcrs. weshalb wir uns endlich 
der einzig wahren, echien und wirkli- 
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Crank: 


57% 


Sound: 


41% 


Handhabung: 
Spielidee: 
Diiuerspafi: 
Preis 1 i -iMujii;: 
Red. I'rleil: 


62% 
64% 
68% 

: ?:■■ 
64% 


Fur Korlgeschi 
Pitta ca. 99.- 


itlcnc 
DM 


Hersleller: SSI 




i ..iin: Abcnleuer 



Spe/ialilat: IMBcrforderlich, 
/wei Diskcilcn (muB auf drci 
Disks instullien werden). 
PaBwurtabfrage. cine deut- 
schc Version folgl. 



chen Ncucrung widinen sollicn, nam- 

lich dcr Story. 

Die macht nahtlos dorl wciter, wo der 
ersie Teil aufhdne: Die Gefahr vom 
Mcrkur ist gcbannt. und ein neuer „Sun 
King" soil gekront werden. Der ist 
erfrcuHchcrweise ein Friedensfrcund. 
was den boscn RAMIcrn jedoch gar 
nichl gefallL Also bekomml die sechs- 
kopfigc Party (selbstgestrickt. von 
Buck I tlbernonunen oder als Fertig- 
Crew gcladen) von Mr Rogers person- 
lich den Befehl, auf den Jung-Souveran 
aufzupassen. Unnotig zu erwahnen. 
daB unsere Bodyguards dabei uber 
GroBeres stolpern - gewisse Hinweise 
sprechen von einer mysterioscn Ma- 
trtx-Ma&chine. die Matcric in Encrgie 
umwandelt! Das ware doch genau das 



Richtige fur die gebeutelte Mutter Er- 
de, oder? Schon. nur urn so ein Teil 
bauen zu konncn, miisscn erst einigc 
Professoren zusammengetrommelt 
werden, und die Gclehrten sind natur- 
lich iiber das ganze Sonnensystem ver- 
streutw. 

Wer den Vorgangcr kennt, der ahni es 
schon, auch hicrwarten wicdcrallerlei 
knackige Kleinquesis und viele nicht 
cben einfache Fights. Da es diesmal 
gar bis zum Jupiter hinausgehu das 
Abcnteucr-Universum also an Umfang 
gewonnen hat. konnen wirgetrostzum 
iiblichcn SSI-Serien-Fazit schreiten: 
Wenn man einen Tcil kennt. kennt man 
ullc - wenn man eincn Teil mag. mag 
man alle. (jn) 
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UJELCOP1E TO COLORIS. I RF) LORD 
BERKELEY'S CHRnCELLOR, RLPHOnSE DE 

SHOE. LORD BERKELEY SERDS HIS 

GREETinGS- THE COROnRTIon WILL OEGin 
SHORTLY- » HE TURPS HIS BRCK RRD 
QUICKLY rnOUES P«il«Y • . 




THE SUn KinG RSCEnDS THE ORIS. 
i'BROTHERS RnD SISTERS, I RCCERT THIS 

CROun in your nnroE rrd rsk you to 

SHRRE PYY DREflWi R SOLRR SYSTEM FILLED 
UIITH BROTHERLY LOUE, WHERE HRRPlOnY 

REions. __ 




Scil Gremlins ..Utopia" wis* 
sen mr es ja: Aurden aulter- 
irdischen Kolonicn ist im 
Jahre 2090 die Welt alles 
andere uIh in Ordnung. 
Oder haht Ihr sic zwischen* 
zcillich ehva schun in Ord* 
nung gcbracht? Dann kom- 
men die zehn neuen Szena- 
rios doch gcradc recht, 
oder? 

Wic gewohnt uhcrnimmt der 
galuklische Stiidtebauer vor 
dem Monitor die Lcilung ei- 
ner Mini-Kolonic, urn in 
Helu/eit deren wirtschaftli- 
che wie miliiarischc Proble- 
mc zu losen. Zu diescin 
Zweck stehl cine iibcrwalti- 
gende Vielzahl von Mog- 
Hchkchcn zur Vcrlugung, 
die s&mtfich iiber ein beque- 
mes Iconsei am Scrccnrand 
zuganglich sind, Dabci ist 
die Errichtung neuerGebau- 
de nur eine von vielen Facet- 
ten: Von Wohnvierieln uber 
Fabrikcn aller Art bis bin zu 
Sportstadien ist nichts un- 
moglich - jedenfalls. wean 




Seue Well fur wcofg Old 



die Siedlung iiber das notige 
Kleingeld verfugt. 
Urn die crfordcrliche Kohle 
ranzuschaffen* durft Ihr 
Handel mit Mutter Erde trei- 



ben oder auch die Steuern 
crhohen. Letzteres wird frei- 
lich nichi gcradc die Lebens- 
qualilal sleigern; und minde- 
siens SO Prozent einer sol- 



ehen sind doch jewcils Euer 
Ziel! Auch die henachbanen 
Aliens stellen mit ihren stiin- 
digen Angriffcn eine eTOSt- 
zunehmende Oefahr dat, der 
man wohl nur mit einem 
Spionagetrupp samt nach- 
folgender Miliiaraktion ab- 
helien kann. Dabci konmen 
sie doch froh sein. daU wir 
ihre Well /ivilisicrcn.,. 
Tja. und was ist denn nun 
neu an den neuen Welien? 
Nun, beispielsweise sind an- 
dere Planeten-Outfits im 
Angcbot, die wie bisher im 
scrollenden Iso-3D gezeigt 
uerden, auch die AuBerirdi- 
schen sind auBerirdischer 
denn jc. Zudcm harrcn cin 
paar Exira-Probleme der 
Losung; so diirft Ihr Euch 
etwa mit einer Kolonie ohne 
Bodcnschatze odcr mit her- 
untergesehraubter Produkti- 
vital der eigenen Hinrichlun- 
gen licminschlagcn. Als- 
dann. bereil fur einen imer- 
stcllarcn Nachschlug fur 
Fortgcschrittenc? Mit 49,- 
Credils seid Ihr dabci. (in) 
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23. Rcchts neben der TUr 
scheini die Mauer sehr bru- 
chig zu scin. Vielleicht 
kannst Du mit dem Stcmm- 
eisen vorsichiig ein paar 
Brockcn herausloscn? Wai- 
ter bei (45), 

24. Noch bevor Du die Tur 



und Max sich mal wiedcr 
streiten. Hoflich wie Du bist, 
nimmst Du von Deinem 



bleibstbet(l). 

25* Du spahst dutch den 

Spalt und entdeckst den 

! Schlitzophrcncn Schorsch, 

| der neben dem gefesselten 

Joker auf dem Boden hockt 

und sich eine Videoauf- 

zeichnung des letzten Kicker 

Cup-Spiels anschauL Wcnn 

Du Brigitla bist, lies bei (7) 

Writer, Uschi: (34). Brork: 

(I9X Pater Braun: (42), Joe; 

(28), 

26. Du ziehst elegant Deine 
i Stricknadel und mochtest 



das dummc Ding damit am 
liebsten kur/ und klcin 
schlagcn. Jcdcnfalls glaubt 
das die Tiir* und weil sie auch 
nur ein Mensch ist, gibt sie 
Dirlieber den Weg freL Wei- 
ter bei (55). 
27. Hast Du eine Kaffeekan- 



schnilt (3). Ansonsten liest 
Brigitla bei (15) weiter, 
Uschi bei (26), Pater Braun 



schleppt sich zu (48). 

28. Die Tur ist offen - so ist 
das Leben. Du setzt Dich 
cnstmal in Yogastellung auf 
den Boden. verspeist die 
Tiefkuhlhuhner und wariest* 
bis Schorsch von sclbst her- 
einkommt Wurfele! Von 1 
bis 4: Lies unter (54) weiter, 
sonst schlagc die (30) auf. 

29. Das Geiallc ist edit zu- 
viel fur Dich! Du slolpcrst 
und pur/clst bis vor die Tur 
hinunter Diesc Ubung ko- 
stet Dich 5 Deiner 15 Lc- 



30. Du hast leider Pech ge- 
habt, der Schlitzer sctzt Dei- 
nem Lebenslauf cin pldlzli- 
ches Ende! Joker wird 
Schorschs Leibsklave (le- 
bcnslangcs Messerputzen!), 
und Michael muB eine(n) 
neue(n) Ehefrau/Sekrctarin/ 
Redakteur/Rcdaktionsboten 
(Nichtzutreffendes bitte 
strcichen) cinstcllcn, 

31. Eine blecherne Stimme 
ertont: Jch bin eine geldgci- 

1 f^ i * *tw r*' •__ ^ 



DMT Falls Du irgendwo ein 
Funfmarkstiick gefiinden 
hast (a!s Angestellter im Jo- 



malerweise sicher nicht so- 
viel Geld mit Dir rum), 
kannst Du cs in den Schlilz 
werfen (12). Ansonsten 
muBt Du wohl umkehren 
(55). 

32. Voller Zorn auf den 
damlichen MQnzeinwurf 
vcrsuchsl Du, die Boden- 
klappc mit Dcincr Strick- 
waffe auszuhebeln* Und sie- 
he da... man muB halt nur 
die richtigen Ideen haben! 
Du klettcrst hinunter und 
licst bei (2) weiter. 



lich entgegen. Er steckt Dir 
einen Joystick zu und sagt; 
-Hier, unser Teslsieger. Da- 
mit ballcrst Du alles ah!" Du 
nimmsl dus Teil dankend an I 
und greifst Dir auch noch die 
Taschcnlampc im Regal 
(falls Du noch keine hast), i 
Nunmehr wahnst Du Dich 
gerustet. verla&t das H:iu> 
und kricchsl hoffnungsfroh 
durch die im Garten befind- 
liche Falltur in die schaurigc 
UntcrweltWeilerbei(52). 



^^►llriMikilwJIirJJJuliHn 



tete Stricknadel, springst iu 
den Raum und bombardiersl 
Schorschi mit den perverse- 



„Macho~, „Lcser" oder gar 
_Redakleui*" (er hai's ver- 
dienl - ist schlicBlich auch 
nur ein Mann...)- Wurfele! 
Bei I bis 4 lies unlcr (9) 
weiter, sonst schlagc die (30) 
auf. 

35. Nix passiert! Argerlich 
stampfsi Du auf Oh, klingt 
hohl! Nunmehr cntdeckst Du 
die feincn Rit/cn im Buden. 
Wenn Du Brigilla bist. lies 
weiter bei (57). Uschi: (4). 
Brork: (18). Pater Braun: 
(4 1). Joe: (44). 



. 



Selhst im Mai. wo clrauitcn die Sonne schvint und die Voglcin zvviLsehern, sind wir hcim Erforschen 
der dunkclsten Dungeons, beim Kumpfgcgcn Monster und Aliens wieder im unernitidliehen 
Einsatz. So folgel denn unseren gcnialcn Tips und Fahrtcn moglichst unauffullig — habet viel Spall 
und haltet die Elfcnohrcn sieif. 




Das Projekt Ikarus bcreiiet 
Verner Kirchhoff erhebliche 
robleme. Da gibl cs doch 
atsiichlich im ersten 1-cvcl 
sine Tiir. die sich nur mit ei* 
icm Code offnen IuBk Schon 
Hid gut. abcr wo findei man 
licscn Sesam-olTnc-dieh? 



Norman hat ein paur schr 

drlngendc Fragen zu Asterix 
dul'dem HerzetL 

1 . Wie kommi man i m 
fttimcrlager in das nlichste 
Bild? 

2. Wo zum Teufel beftndet 
etch das 01 fur Mirakulix? 

$, Was muB man mit LUgefix 
ni Wald ansiellen? 



Bei den Simpsons fchlcn 
Norman im crstcn Level 
noch sechs Goals, Er hat be- 
fits die Springbrunnen, die 
Hvdranten und den Bullen 
angesprilhL den Vogel aus 
dem Kafig gclasscn. ja sogar 
nit Rakctcn hat er sehon na- 
lezu alles beschossen (/.B. 
tauter vor dem Hospital) 
ind trotzdem fehlen noch 
scchs vcrtlixte Goals. Wer 
vciB, was er vcrgessen hat? 



Eva meint *ie ware anschci- 
Inend fur leichle Adventures 
/,u dumm (na. na. wer wird 
denn gleich .*. J* denn l>ei 
Fascination weiB sie einfuch 

licht mehr writer. Im 
Wohnzimmer steht da so ne 
damliche Orge! herum, und 

tuBerdein gibt's da noch ein 

Sternkreiszeiehen-Rad; alles 



sehon und gm, abcr was kann 
oder muB man mit diesen 
Dingen anfungen? 
(Ahul: Schau Dtr den 
Siegelring mitvr dem Mikras* 
kop an. Das Datum stclll 
man am Sternhriszt'ichen- 
Had cm. Betracftte an* 
schliefietid die Taschcntampv 
ttnter dem Mikroskop; Dit 
wirst Noten enidecken* Diese 
spielt man auf der Orgei, taut 
schon Bffiwt sich ein 

GeheSmgang.) 

Wer kann Moritz verraten, 
wo genau sich im Spiel 
Hunter die *SctoU* bcfuidei. 
die den Bunkcreingang o li- 
ne!? 

Trolz Komplettlosung zu 
Cruise for a Corpse weiB 
Thomas keinen Rat mehr, 
Laut Losung soil man urn 
13:30 Uhr alle Passagiere 
verhoren, Abcr wo befinden 
sich Tom und Rose? Sind sie 
auf ihrem Zimmer? Wenn ja, 
wie kommi man da rein? Wer 
kennt sich aus? 

Im Namen allcr Berliner 
Amiga-Fans siellt Schmidti 
die MOrderfrage (oder war's 
Grctchcn . . . ) /u Fate — 
Gates of Dawn: Wie genau 
ist in der Gathalak Kammer 
zu vertahren. um die 
Fluchttreppe zur Oberflache 
siehtbar zu maehen? Die 
Ufcung in AJ 11/91 ist ihm 
da wohl ein wenig zu ungc- 
nau. 



Ein klcines. abcr qualendes 
Problem zu Space Quest 3 
beschaftigt Raphael Buezio 
Er wiirde ganz gerne mit dem 
Mullfrachter das Schienen- 
fahrzeug erreiehen, kriegt je- 
doch einfach nicht die Kurve 
Wer kann ihm helfen? 



Das Ende ist nahe! Bleibt ge 
rade noch soviet Platz, um 
tncinc allmunatliche Bittc 
los/uwcrden: Habl ihr \iel- 
leicht zufallig cine passende 
Ant wort zu irgendeiner die* 
scr Fragen parat? Na fein, 
dann siopli Euer zu Papier] 
gebrachtes Wisscn in einen 
Briefumschlag. kritzeli un se- 
re Adresse und das Kenn- 
wort Fragen aul den lin- 
schlag, und ab damit in einen 
dicker gelben Kasten; den 
Rest erledigt Onkel PoHbotc 
fUr Euch. Tja und fiir diejeni- 
gen unter Euctn die selbst et- 
ne Fragc auf dem Her/en ha- 
ben. giht's neben der schon 
altbekanntcn Moglichkeit, 
uns zu schreiben. auch noch 
unsere 

HOTLINE 
JEDEN MITTWOCH 

VON 16.00 BIS 19.00 

UHR 
UNTER FOLGEN- 
DEN NUMMERN: 

089/4605822 
ODER 

089/463823 
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Black Crypl 

[Eye orihe Beholder 2 

Heimdall 

Kail en zu: 



Eye of the Beholder 2 

Hdmdull 






Tips und Cheats zu: 



€\}~ 




Agony 

Alcatraz 

Mien Worid 

Devious Designs 

Dungeon Master 

Elvira 2 

Fate — Gates of Dawn 

nal Fight 
Fl Grand Prix Circuit 
Hill Street Blues 
[Hudson Hawk 
King's Quest V 
Leander 
Lethal Excess 
Moonstone 
Osiris 

Pinball Dreams 
Realms 

Roger Rabbit — 
Hare Raising Havoc 
Team Yankee 
Titus the Fox 
Wolfehild 

Wir suchen und suchen und 
*uchen... Was? Na wie im- 
mer alles zum Thema Cheats, 
Codes. Tips. Ldsungen und 
Kanen.Sollte also in irgend- 
einer Ecke Eurcs Ziminers 
Kas Derartiges vor sich 
jammclBj dann sehickt es 
uns* Wie. ist uns vollig egal 
llauptsache schriftlieh. mog- 
lich&t aktuell und schnell an 
folgende Adresse: 

Joker Verlag 

Know How 

Untere Parkstr. 67 

8013 Haar 

Denn nur dann habl Ihr die 
(Chance, 30 bis 200 muntcre 
MUrker einzustreichen. die 
wir filr jeden verOffentlichten 
Bcitrug (je nuch Aktualitiitj 
und Umfang, versteht sich)] 
springen lassen... 



AJ 5/92 




Die 2. Mission von 1 eaiu 
Yankee zu beenden, sollic 
mil JUrgcn Zicglers Hilfe kei- 
ne Sehwierigkeilen mehr be- 
reitcn: Auf der Kreuzung im 
Wald gilt csjioch ZWCi WCi- 
leren feindlichen Pun/ern 
den Rest zu geben. Dazu be- 
gibt man sich mil cincm ein- 
zigen Zug zur Kreuzung, 
schaltcl das Nachtsichtgenit 
ein und suchl die beiden 
Ziclc* Nach Z-eistfirung dcr 
beiden Feinde miiliie die 
(Mission eigentlich crlcdigt 
sein. Als kleincr Tip am 
Rande sei crwahnt: Macht 
Euch filr spStere Missionen 
mil dem 4-Fensiermodus ver- 
irauL Andcrnfalls und diese 
Missionen schnellcr vorbei. 
als Euch liebisL 

Die Sehlunge vor MordackV 
SchloB in King's Quest 5 
(Frage AJ 3/92) beseiiigl Ole 
Hclbfg so: Nachdcm man 
schon einmal bci dcr 
Wahrsacerin war, besuclu 
man sie ein zweitcs Mai. Nur 
leider isi die alie Tame sami 
Sack und Pack schon wieder 
wertergezogen. Das einzige. 
was sic /urOckgelasscn hat, 
isi ein kleines Tamburin. Mil 
dicsem „Krach-Mucher~ be- 
gibt man sich nun zur 
Schlange und iroinmelt wfe 
wild darauf heruiu (Vorsicht. 
dabei nicht ztl nalie an das 
Biest herangehen). Nach ci- 
nigcr Zeit verzieht sich das 
Sehuppentier: der Wcg /urn 
Schloli ist frek 



Der Voltstiindigkeil halber 
noch eine kur/e Anmerkung 
zur I-cander-Aniwon aus 
dem Ici/len AJ: Die Rune 
Bombs haben noch eine wei- 
re Funklion. 1st man nam- 
licfl in Bcsitz der Ltiwen- 
Klingc. so enlsteht nach 
Aktivierung der Rune Bombs 
ein Schuizsehild urn unsercn 
Helden! 

G5iz NawTath kennt einen 
kleinen Trick, um bci Hill 
Street Blues den ewjgcn 
Siaus ein Ende zu set/cn 
IFrage AJ 3AJ2). Da sich die 
meislen Siaus vor dem 
Polizeiparkplatz bilden. er- 
richtet man don einfach eine 



StraGensperre. Sie win! am 
linken Ende des Polizeipark- 
plaUcs, auf der Fahrspur. die 
an der Parkplatzausfuhn vor- 
bei fiihrt- aufgesiellu Die 
meisten Fahrzeuge. die nun 
vorbeikommen. hupen ein 
biBehen und andcrn dann Hire 
Kahrtrichtung. Sollte den- 
noch ein langer Stau entste- 
hen, olTnet man die Sperre 
kur/. lafit die gestauten 
Fahrzeuge passieren und 
schlieBt ansehlicltend die 
Sperre wieder, Ergebnis: 
Keine Siaus mehr! 

Fale — Gates of Dawn: Den 

Eingang zu den Groiten von 
Gahmos llndci man in der 
Stadt Valvicc bci 19 Ost/15 
Nord* Um dorthin zu gelan- 
gen. isi vorher jedoch eine 
Geheimtilr von 19 OSt/13 
Nurd nach 19 Ost/14 Nord zu 
durchschreilen* 
Die Sache mil dun diimoni- 
schen Augen liiOt sich cben- 
falls leichi klaren: Es existic- 
ren nicht 7 t sondern ganze 10 
Augen. Einige davon sind al- 
Icrdings nur durch Geheimiii- 
ren erreichbar. HeiBen Dank 
an den Fate-Profi Torsion 
Mend. 

Den dtisieren Typ aus 
Dungeon Master kenni Dirk 
Zelzer reehi genuu. Er isi 
namlich die Wur/el alien 
Ubels* will sagen, cr isi der- 
jenige. weleher Euren gelieb- 
len Zaubermeisicr in zwei 
gleiche Hiilfien geieill und 
Euch das ganze Abenteuer 
eingebroeki hat. Kurz und 
guU dcr Knabe heiBt Lord 
Chaos, ist der groBe End- 
gcgner und folgendermaflcn 
/u vcrnichien: Treibi ihn in 
cine der beiden Nischen und 
beschieBt den Kerl mil 
.JHuxcage". AnschlieBend ei 
ne Portion ..Fuse", und fort 
ist der Lord Izumindest bis 
zu „Chaos Strikes Back")! 
Dazu isi selbstvcrfreilich der 
Firestaff aus Level 7 und der 
Power-Gem aus i^vcl 14 
ntHig. Beide zusammengeba- 
stelt ergeben die ein/ig wirk- 
samc Anii-Chaos-Wafle. 
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Leute. setzt die Wikingcr- 
helmc auf und genehmigi 
Euch zur St3rtcung einen 
Schluck Mel — wir stechen 
in Sec mil Daniela Pandricks 
L6sung,„ 

Da wir Euch ja schon im AJ 
3/92 mit allgemeinen Tips 
versorgi haben, beginnen wir 
hicr gleich mil den einzelnen 
Inseln von Mldgard. der er- 
sten Well. 

LinSfik Die Knopfe fiir die 
FuBbodenfalle sind in folgen- 
der Rcibenfolge zu driieken 
(von links nach rcchls) 6-2-1- 
6-1. Urn an den Saphir auf 
dem Sockel heranzukommen, 
muB der Descension-Sprueh 
angewendei werden. Dem 
Mann im leizien Raum 
schenkt man den Hemlock 
von der driuen Insel und er- 
halt daftir einc filrsiliche 
Belohnung. 

2. Insel; Vor dem Abgnind 
solltct lhr den Revelation- 
Spruch anwenden. Er schlagt 
einc Briickc zur anderen 
Seite. 

ilHSClj Finger weg von den 
KnOpfen! Wer sie bctatigt, 
losi cinigc ficse Fallen aus. 
!m ersten Raum findet man 
den gesuchten Hemlock: Im 
Room of ihe Jaws (der mil 
den vielen FuBangeln) 



„Dcteci Doors" anwenden. 
4. Insel: Yiele Fallen und je- 
de Mcnge Ubler Gcsellen 
warlen auf die Party. 
5Jnsel: Im ersten Raum iibcr 
den linken Knopf laufen. Im 
Aliarraum mil dem schwe- 
benden Mann nimmi man ei- 
nen kriiftigen Schluck aus 
dem Chalice. Als Dank erhiill 
man einen PaB. der auf der 
sechsten Insel vonnoten ist, 
um ungeschoren an zwei 
Wfichiem vorbeizukommen. 
Obrigcns, auch ein Shop ist 
hier zu linden. 

GilBSfcU lhr wcrdcl an zwei 
Spiegel geralen, die nur pas- 
sierbor sind, wenn ein 
Wizard Oder Warrior am 
Kopr der Party steht. ACH- 
TUNG! Der Weg der 
Druiden ist nur ein cinziges 
Mai begehbar! Am Ende je- 
des Ganges befindet sich ein 
Shop. 

JJSSSL Hier findet lhr einen 
Diamantcn, der auf der 9. 
Insel zum Einsatz kommi* 
&IU5£ll_Den ersten Magicr, 
der sich unserer Truppc in 
den Weg sielll, solltet lhr im- 
mer wicder bekampfen 
(durch Vcrlasscn der Insel). 
da er eine Runelorc-Potion 

besftzt 

9. Insel; Den Runestone. den 
lhr ItndeL wendei man im 



Raum mit dem Baumsiumpf 
an: Legt auf den linken Asi 
den Diamanlen, auf den rech- 
len den Runestone und in die 
Mine ein Silvercoin. Es cr- 
wartet Euch eine Oberrasch- 
ung! 

1 0. Insel: Im Tresor liegl ein 
w r eiterer Runestone. Die 
Turen lassen sich nur durch 
cine besiimmte Knopffcomhi- 
nation tiffnen (Rundgang). 
Hinter der linken TUr befin- 
det sich ein Symbol auf dem 
FuBboden. welches die 
Gruppe nach Bctreten /u ci- 
nem Shop bearnt. 
ll.liisc l: Eines der Monster 
hat einen Shrinking-Spruch, 
den man selbstverfreilich 
einsackt, 

12 Jnscl: Diese Insel crrcichl 
lhr nur Uber die 10. odcr I L 
Insel. Hallei unbedingt den 
Serpenl-Killcr-Spnich bereit! 
Nachdcm hier endlich auch 
die scchs Power-Runes zur 
Anwendung kamen. Sffnet 
man beide verschlossene 
Ttircn und erreicht somil ei- 
nen weiieren Raum. Nun 
sprichi man den Shrinking- 
Zauber aus, und siebe da, 
Thors Hammer ist Dein! 

Die Suche nach der zweiten 
Giitterwafle filhn uns nun nach 
UtgarcL der zweiten Welt. 




1. Insel: Hicr findet man den 
GotterpaB Seal, den man 
benotigt, um unbeschadet am 
WSchtcr des Brunnens 
(Mimirs Well) vorbeizukom- 
men* Im ilbrigen durft lhr ru- 
hig mal einen Schluck aus 
der Quelle trinken. 
2 > Insel: Auf diesem Eilaud 
befindet *itch der cinzige 
Shop Ulgards. Deckt Euch 
wic immer mit Food und al- 
ien Schltisseln ein. 
3, Insel: Sielll Euch SctlOfl 
mal drauf ein: Es komuten 
hier jede Mengc Schlusscl 
zum Einsatz. Den fcucrspci- 
enden Kopf loscht man mit- 
lels Wasser-Spruch. In der 
Truhe findet lhr ein Siorm 
Blade mil sage und schreibc 
achl Trefferpunklcn ! ! Der 
Rubin ist fur Insel 10 vun 
groBer Bedeutung. 
4Jnsel: Dies ist die Insel der 
Faic-Sislers. Um an das 
Mundstiick des FQllhorns 
ranzukommen. mtlBt lhr den 
drei Geschwistern einen 
Apfel von Iduna, die Dnichcn- 
eier und die Halskeue der 
Gtitter bringen. Das Mund- 
stiick aus der Hiitie schnappi 
man sich anschlicBcnd durch 
Anwendung des Discnchant- 
Spmches, 

5.1nsel: Enischeidei man sich 
on der Weggabelung fiir das 
linkc Haus, so ist im Ici/ien 
Raum (viele Scrolls) ,.Deicct 
Doors" anzuwenden. Im 
Heuhaufen siofit man sodann 
auch auf die Drachencier. 
fiJnsel: Hicr bchndd sfch 
der Wasserspruch fiir den 
feuerspuckenden Kopf. Nach 
Durchquerung schier endlo- 
ser Gftnge erreicht man end- 
Itch einen Raum mil einem 
HclmpodcsL Lcgi nun den 
gefundenen Helm auf das 
Podest und nehml den 
Diamante nschliissel aus dem 
Glaskasten mit 
T.ln^il: Uuili nuin unier Jem 
groBen Portal hindurch. fin- 
del man sich urplolzlich auf 
einem riesenhaflen Biicher- 
regal wieder. Der zugehorige 
Riese wird kurzerhand ge- 
plmiei und somil das 
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Thunder Blade (6 Treffer- 
punktc) eingeheimsl. Sucht 
Euch nun das Buch mil der 
Aufschrift „Egils Saga* 1 und 
sprcchi den Revelation-Zau- 
ber aus. Ein groBer Schriu 
zur Lcisung der zweiten Auf- 
gabc wflre damil crlcdigl, 
denn man erhall so den 
..Shrinking-Spcir. 
&lQ5£jj VicI Gcriimpcl im 
Pferdcstall der Riesen — 
sonsl nix! 

j Un se l j Urn diese Insel 
crfolgrcich abzuschlieficn. 
muB das Mundsliick unbe- 
dingt in Eurem Besiiz sein T 
denn nach Oberquerung des 
Abgrundes (mil dem 
Tclcportation-Spruch) gibt es 
kein Zuruck mehr. Nach 
anschlicBcnd glorrcich becn- 
detcr Schlacht blast man kur/ 
ins Fflllhom und wird post* 
wendend zur l2Jnsel kata- 
pulticrt- 

UKInsel: Mil Hilfc des 
Diamantcnschliissels gelangi 
man zur Riesin Iduna- Gibi 
man ihr den Rubin, erhall 
man im Auslausch daftir den 
Apfcl fiirdic Fate-Sisters. 
1 I.lnscl : Auch hier sind wie- 
der viclc Schliissel vonnotcn. 
urn am Ende der Gange die 
bciden Hiiuser zu errcichen. 
In der reehien HUlle lebi ein 
Zwergenschmied, der uns 
seine Hilfe in Form der 
Halsketu der Goiicr unbictct. 
Das linke Haus enthalt an- 
geblich viel Gold — die 
Ausbeuic luhni jedoch nichi 
mal den Kunipf. 
12. Insel: Von der Insel 9 
hierher kaiapultiert, stcllt 
man sich zwischen die zwei 
Pfeiler und sprichi den 



Shrinking-Spruch. Die be- 
standenen Abenteuer werden 
alsdann durch den Erhall von 
Freys Speer bclohni. 

Asgard, die driue Well war- 
tel schon auf unsere 
Abenteurer. 

Unscl; Wei hat, solltc BUf 
diese Insel mogliehsi viele 
..Disarm Traps" mitnehmen, 
da es hier nur so von 
Pfeilfallen wimmeli. Isi der 
Boolsieg endlich erreichl, so 
miiBt Ihr an der Gallionsfigur 
(Drachcnkopf) das Pulver an- 
wenden. Der niesende 
Drache spucki daraufhin ci- 
nen Silberringaus. 

2. Insel: I m den magi schon 
Bcutcl zu crlangen. der das 
Pulver fUr die ersle Insel em- 
halt. muU der Sack inn 
Steincn in die noch freic 
Nischc verfrachiel werden. 



AuBcrdem befindet sich auf 
dicser Insel der einzige Shop 
von Asgard ( Food ohne 
Ende!). 

ilBSEll Sprecht drcimal den 
Revelaiion-Zaubcr aus. Drei 
Briickcn enlstehen, an deren 
Ende man jeweils wichtige 
Items findet ( Sack mil 
Stcinen. Storm Blade, Water- 
Spell). DaB Ihr alle gefun- 
denden Runestones cinsackL 
verstehl sich ja hoffcntlich 
von selbsL 

4. Insel: Nictet mogliehsi alle 
Gegner um, da sie alle einen 
Runestone mil sich fiihren. 
Diese werden Euch am Meer 
den richligen Weg uber das 
Wasser weisen (rechten Weg 
benutzen). Eveniuell kann 
ein Wicdcrbclcbungsspmch 
von Vorteil sein! Auf der an* 
deren Uferseitc heimst Ihr 
den zweiten Silbemng ein. 
5. Insel: Kiimpfe bis zum 



Abwinken wanen auf Euch. 
Einzige Beute ist ein 
Revelation-Spruch! 
fkl»stj: I.X'n Ring an del 
Dcckc erhall man mil lolgen- 
dcr Knopf- Kombinalion: I- 
2-4-6-8 (von links nach 
rechls gezahlth dann die 
Mine drucken. Falls es bei 
Eueh nieht klappen sol he, 
mUBi Ihr. bevor Ihr den 
Knopf in der Mine betinigt, 
herausfinden. welcher Knopf 
den Ring triffi (jeden einzcl- 
nen mil AbschluB durch den 
millleren Knopf testen). 
Dann alle gefundenen 
Buttons in Kombinalion und 
zum AbschluB wieder die 
Mine beiiiligcn. Denkl je- 
doch daran, nach jedem 
Einzelversuch den Knopf 
wieder auszuschahen, bevor 
Ihr Euch an den nachslcn 
macht 

7. Insel: Betrelct die Insel 
nicht ohne die drei 
Silberringc und den Wasser- 
Sproch! Im zweiten Raum 
Ittscht man das Feuer miitels 
Wasser-Zauber. Der Weg bis 
zu cincr magischen GiuertUr 
ist nun frei. Don latscht man 
zu den drei Symholcn vor der 
Treppe auf dem Boden und 
wendei die drei Ringe an. 
Odins Schwert, die driue 
Goltcrwaffc, ist Euer Lohn. 
AnschlieBend offnet sich das 
magische Giner, und Ihr habt 
freie Bahn bis zur achten und 
lctzten Insel. 

S . Insel: Das gnilie Finale 0T- 
wartet Euch... 
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Setd doch mal chrlich — wer 
von Euch hal sich's bisher 
verkniffen. in vemviekten 
Situafionen einen kur/en 
Bliek in die Clue Book 
Section des Anleiiungsbu- 
ches zu wcrien?? Die weni- 
ger Standhaflen untcr Kue!i 
werden dabei jedoch mil 
Grauen festgestellt haben, 
daB dieses schhiuc Clue 
Book audi niehi gerade das 
Allergclbsie VOffl Abenteu- 
rcr-Ei ist Aber keine Panik. 
keiner verlaBl den Saal — die 
letzteo Klarheiten beseitigen 
Gerd Siegismund und 
Carsun FeBIer mil ihrcm 
Beitrug: 
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Level 1/2: 

Das zweikiipfige Monster im 
z.weitcn Level litill sieh nur 
mil dem Ogre Blade aus dem 
Level I platicn. Dazu muB 
zuniiehst Level 2 nach dem 
Square Key abgesucht, und 
mil seiner Hilfe im crsten 
Level die Tiir /urn gesuehten 
Monstersehlachler gettlTnet 
werden. 
Level 3: 

Der Zaubersprueh ..Dispel 
Magic" muB hier After auf ci- 
ne Wand angewendet wer- 
den. bevur sich dicsc cndlich 
in Lufi auflosL Dabei sind 
evil, vnrhandene Spruchrol- 
len dem ..normalen" 
Zaubersprueh vorzuziehen. 
da sie icilweise effektiver ar- 
bciten. Machi Euch zu 
Anfang auf die Suchc nach 
der ..Mask of True Sight". 
Mil ihrur Hilfe werden dann 
auch die unsiehtbaren 
Zeitgenossen im groBen 
Raum Mchibare Gestalt an- 
nehmen und somit auch ver- 
nichtbar werden- 
Level 4; 

Vier Wassersaeke mussen an 
den vier Wasserstellen aulge- 
fullt und anschlieBend im 
Raum links umen in den vier 
dafur vorgesehenen Nischcn 
ptazien werden. Das groBte 
Problem des Levels stellt je- 
doch die Totenkopf-Falle 
dar- Sie wird wie folgt tiber- 
wunden: Man gibt dem 
Fighter der Gruppe cine 
^Scroll of Life" mil minde- 
Mens drei ..Raise Dead"- 
Spruchen und emen 
Unsiehibarkeils-Trank nitt 
auf den Weg. Den anderen 
Partymitgliedern legt man je* 
weils einen Death Gem in die 
ausfuhrende Hand (rechle 
Pfule). Der Fighter kippl sich 
nun den Unsiehtbarkeits- 
Trank hinter die Binde und 
laisehi geradewegs durch die 



Falle. Alles. was cs dahinier 
zu erledigen gibu sollte er 
nun in alter Ruhe erledigen 
und anschlieBend /.u vSeinen 
inzwtscben loien Kollcgen 
zuruckkehren. Die verbliche- 
ncn Gcluhnen werden jelzi 
wieder zu neuem Leben cr- 
weckt, indem unser Fighier 
die Death Gems vom Boden 
aufhebt. nacheinander in die 
linke Hand niinmi und einen 
..Raise Dead"-Sprueh vor 
sich hin brabbclt. Alle iibri* 
gen Tutenkopf-Fallen. die in 
hoheren Leveln folgen, k6n- 
nen mil dem ..Remove 
Glyph"-Sprueh von der 
Spruchrolle (cast al 23rd 
Level J enifcmt werden. 
Level 5: Hicr gibl es nichls 
Besondcres zu bcachtcn. 
Level 6: Die Sun- und 
Moon-Steine findet man in 
den Leveln 7 und 9. 
Level 7: An einigeu Stellcn 
im Dungeon stehl das Wort 
„S witch™ rtickwilrts geschric* 
ben. Hier rniiGi Ihr nur ein- 
fach die Sachen austauschen, 
um einen Schalier auszulo- 
sen. 

Level 8: Nix zu hcuchicn. 
Level 9: DieTolenkopfe sind 
wie im Clue Book angegeben 
zu entfernen. 

Level 10:Ein Schalter muU 
hier ofters gedruckt werden. 
da er mehrere Giinge freilegt. 
Die drei ..Idol of Tern in" 
mussen unbedingt in der da- 
zu passenden Kistc aufbe- 
vrahrl werden, auBer Ihr 
wolli. dafl uusere Kameraden 
langsam aber sicher siimtli- 
chc Hilpoinis verliercn... 
LCVd H:In diescm Level be- 
findet sich das leizte 
Zauberbuch. Solltet Ihr wider 
Erwarten noch nichi im 
Bcsftz oiler Bueher sein. 
macht Euch schleunigst auf 
die Suche nach den noch leh- 
lendcn Evemplarcn! 
Level 12: Nix los! 
Level 13;Sobald Ihr den er- 
sien ..Octa-Key" gefunden 
habl. tilTnci damit die Tiir 
rcchts ohen im Level. Hinler 
ihr vcrbirgl sich der Doom- 
Hammer, eine auBersi effek- 
live Waffc. die Ihr Euch kei- 
nesfalls em&ehcn lassen soil- 
let! Bevor Ihr Ober den 
Ausgang links unten in den 
Unierwasserlevel steigu ach- 
tet darauf, daB alle 
Abenteurer fur dieses 
Unierfangen besiens priipa- 
riert sind (Helmets of Triton, 
Potion of Water Breathing, 
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Ring of Water Breathing). 
Ubrigens: Fur jede gcdffnctc 
Octa-Key Tur erscheint ein 
neuer Schalier in der Mine 
des Levels. Nachdem alle 
vier Schalter betatigt worden 
sind. wird man in den kieinen 
Teil von Level 14 lelcpor- 
lien, durch den man abktir- 
zender Weise I^evel 27 er- 
reicht. 

Level 14:Einer der Telepor- 
ter links unten verschwindet 
erst nach etwas liingerer ZeiL 
Level 15: Hier findel man 
den dri ngend benot igtcn 
„SouIfreezer\ 

Level lfi/l7:Hallet fur diese 
Level einige Teleponersprii- 
die bereii und laBi Euch 
durch alle LOeher fallen. 
Level 18/19/20: Bcnut/t die 
Karten und sucht alle Level 
griindlich ah. Der Resl dilrfle 
mil dem Clue Btmk kcin 
Priiblcin darsiellen. 
Level 2I:Hier gibt es den 
Proieclor einzuheimsen. Eine 
der Tiircn lungicrl als 
Schalter. also ofier auf- und 
zumachen! 

Level 22/23: Einfach nur ab- 
suchen. 

Level 24:Der Schiidel ist nur 
mil einem Spiegel, der in der 
Mine des Raumes zu linden 
ist, zu vernichien. Versucht 
daher dem Knochenkopf, so 
weit es irgendwie moglich 
ist aus dem Weg zu gehen. 
Sollte der Schiidel trotz aller 
VorsichtsmaBnahmen ein 
Partymcmber erledigt haben. 
so brauchl Ihr Euch nicht 
gleich von der uachsibesien 
Brilcke zu sttlrzen. Im Raum 
,-New Additions" kann Euer 
lebloser Held mil dem 
Spruch ,^ionc to Flesh" wie- 
derbelebt werden. 
Level 25/26: Im Wcstcn 
nichts Ncues... 
Level 27:Die vier Tiiren an 
den Seitcn fungiercn mal 
wieder als Schalter; Betreien 
und anschlieBend wieder 
schlieBen. 

Level 28:Der groBe Endfight 
erwarlet Euch! Esteroih 
Paingiver wird gelotct. indem 
die vier Waffen so lange an- 
gewendet werden. bis sie 
blau aufleuchten. Erst dann 
2eigen sie Wirkung! Vortex 
und Forcehammer mDssen im 
iibrigen mil der rechten 
Mausiastc aktiviert werden. 
um Esteroth in den verdien- 
ten Tod zu schicken. Damit 
wore dann auch dieses 
Abenleuer ubersianden... 
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Fix unci Foxi sind bcstimmt 
all jene. die versuchi haben. 
die 16 Level von Titus (he 
Fox auf einmal ahzuzocken. 
Damn's Euch nicht auch so 
geht, scrvierl Euch Marc 
Vessels samlliehe Level- 

Codes. 

Uvel 1:2625 
Level 2: 8455 
Level 3: 2974 
Level 4: 4916 
Uvel 5: 1933 
Level 6: 0738 
Uvel 7: 2237 
Level 8: 5648 
Level 9: 6390 
Uvel 10:8612 
Level 11:4187 
Uvel 12: 1350 
Level 13:9813 
Uvel 14:5052 
Uvel 15:3360 
Uvel 16:2045 

Na ja, es sind zwar nicht ge- 
rade hollisch viele, aber wc- 
nigsiens die erslcn funf 
PaBworter zum brandncuen 
Osiris konnen wir Euch ver- 
raten: 

SAHARA. P1XLERS, 

BLOCKOUT, BLOCKADE, 
SPHINX. 

Fortsetzung folgt... dies 
scheini zumindest bei 
Devious Designs die reine 
Wahrheit, und niehls als die 
Wahrheii zu gem, Denn von 
Denis Sagorski siaimnen nun 
die nachsten 18 Codes (von 
Uvel 21 bis 38): 
UvcI2I:ILFYYNYR 
Uvel22:GIBOIYNN 
Level 23: NNNSBFMM 
Uvel24:OPPBEBFr 
Uvel 25: YTGAFAIR 
Uvel 26: ITNMMWNN 
Uvel 27: G1TMMTRM 
Uvel 28: OILFEIMN 
Uvel 29: YOPBFYYB 
Uvel3l:GlT\VYASR 
Level 32: TPIRGFMP 
Uvel 33: LGOS1EOS 
Uvel 34: YYLFYRTP 
Uvel35:NNPSlNES 
Uvel36:ITYBOIMP 
Uvel 37: UTWYNYE 
Uvel 38: GOTEIYNP 

DaU Fassadenkletiern odor 
Gauner, Gangster und 
Banditen vermobeln gerade- 
zu lebensgefahrlich isL da- 
von weiB jeder Hudson 
Huwk-Zoeker ein frohliches 
Liedchen /u iritllern. Wie 
man jedoch aus dieseni todli- 
clwn Umcrnehmen einen 



waliren Kindergehurtslag 
maeht. vcrrat Euch 

Alexandra Schncllbogl. Dazu 
miiBi lhr im Screen mil den 
Copvrighi-Hinweisen ledig- 
licb SCIENCEF1CTION ein- 
lippen. Das Programm lildl 
anschlieftend selhstiindig den 
erslen Level, und Bruce 
Willis alias Hudson Hawk 
freul rich uber unendlich vie- 
le Uben. Wer jetzt mveh 
Pnibleme mil den tlrci likppi- 
sehen Uveln hat, solllc wei- 
lerhin mit Lego-Bausieinen 

basieln! 

Vol Igas. seehster Gang, 
Dreh/ahl 13000... oh Sch..., 
da kommt ja schon wieder ci- 
ne Kurve... runtcrsehaltem 
5 .Gang. 4.Gang. 3.Gang. 
bremsen. Reifen quiet- 
schen..« MisL schon wieder 
'nc Kurvc nichi gekriegt — 
gchi 's Euch bei Formula 
One Grand Prix Circuit gc- 
nauso? Gewinnt lhr auch 
nichimal *nen winzigen 
Blumentopf? Na dann verrate 
ich Euch mal, wie man trotz- 
dem jedes Race gewinnen 
kann: Sobald die Nachricfal 
.,Race won by--." am oberen 
Bildschirmrand crschcini, 
tneldet man sich (per RE- 
TURN-! aslc) fiir einen 
Pitstop an. Palm in die Box 
und wartet, bis das Rennen 
beendet tst (wird durch die 
Meldung ..Race Over" an- 
gekundigO* Tja und dann? Ja 
nix dann. sehl Euch lieber 
mal die Endzcilen und 
Plazieningen an — wie durch 
ein Wundcr (odcr cher einen 
kleinen Program mfehler) 
liabi lhr nicht nur Plaiz eins 
belegt, soudern auch noch ei- 
ne traumhafte Endzeit er- 
rcicht ! Dank. Dank und 
noehmals Dank gchi an die- 
ter Stelle an Carlos Rubio. 

Fiieg, Eule flieg, denn 
Markus Hiiuser weiB "nen 
Cheats. Wieso Eule? Und 
was fiir *nen Chcal Uber- 
haupl? Na zu Agony! Da 
flatten doch so ein 
Nachlgeiier durch die Uvel. 
Und was den Chcal angeht 
— kommt sofort: lhr mtilii 
nur im Titelbild FANTASY 
(Y = Z bcachlen) cingeben. 
Alsdann sind im Spiel die F- 
Tasien FI-F4 mit Waffen 
und Extraleben belegt, ein 
Druck aur die RETURN- 
Tasie katapultiert Euch in 




den nachsten Level. Allespa- 
letli? 

Wie ntachi man aus einem 
Strcctfighter einen unsehlag- 
baren Superhelden? Wir wis- 
sen nicht* was in so einem 
Fall der freundliche 
Bodybuilder von nebenan 
empfiehll — Klaus Vill riit 
jedoch, bei Final Fight im 
Spiel den Pausenmodus zu 
aktivieren und SHERIFF 
FATMAN einzugeben — 
fertig ist der absolut unver- 
lelzltche Superdupennann... 

Im Kampf urn den Moon- 
stone flielil ja bekanntlich ci- 
merweise Blut — nur leidcr 
nicht nur das der Monster, 
nein zuweilen liegt auch un- 
ser stattlicher Rilter in sei- 
nem eigenen Ubenssalt. 
Spatestens dann is, cs an der 
Zch* den Druiden einen klei- 
nen Besuch abzustatten und 
einen magischen Gegenstand 
fur ein Exiralcben ein/utau- 
schen,., abcr halt, hall — 
wanun denn gleich ein wen- 
voiles magisches Item ver- 
geuden? KJickl doch einfach 
mal siattdessen einen der 
Wurfdolche Oder Strength". 
..Constitution", etc, an — lhr 
werdet sehen, die Druiden 
sind iluBerst geniigsam und 
verschaf fen Euch das ge ■ 
wOnschte Extraleben auch 
vollig gratis! Martin Panitz, 
wir schlagen Dich daflir zum 
Rittcr, 

Madois Bonet wanet gleich 
mit einer ganzen Latie von 
Cheats zum ..Wings of 
DeailT-NachfoIger Lethal 
Excess auf: 

Nach Eingabe von COKE im 
Hauptmcnii losseD sich fortan 
im Spiel iiber die Tasten Fl- 
FS die Waffen auswahlen 
(mehrmaliges Drticken er- 
lioht die Waffenstarke!); mil 



„L" liiBt sich die Anzahl der 
Leben stetgem. Wer mehr 
uuf Un/crsiorbarkeit stehu 
betatigl die FlO-Taste. 
Winf FAST im selben McnD 
eingegeben. so rast unscr 
RaumschilT mil einem 
Affen/ahn durch die 
LandsehafL 

TWIN sieuert beide Player 
mil einem Jovslick! 
Wer hingegen AUTO im 
Haupunenil einhackl. braudll 
nicht mal mehr den 
Feuerknopf zu bcliiligen. 

Auf der letztcn Konfcrcnz 
der iniernaiionalen Kammcr- 
jiiger-Gewerkwhaft wurde 
beschlossen, ab sofort auch 
ganze Welten von liisiigem 
Ungeziefer zu befrcien... Da 
wollen wir doch gleich mal 
bei Alien World den Antang 
machen — und da's mit un- 
endlich vielen Uben ja so- 
wicso viel mehr SpaB tnacht, 
gebt vorher im Titelbild 
BILL AND TEDS BOGUS 
GAME (Leer/eichen zwi- 
schen den einzelnen Wonen 
nicht vergessen!) ein. So 
kcinni lhr in aller Ruhe jeden 
Uvel siUibern, oder* wenn's 
Euch zu langweilig wird-.mil 
der Taste rechts neben dem 
.Ji" im Pausenmode einen 
Level weiterspringen. HeilSen 
Dank an Chris Koch aus 
Ungenhagen. 

Fur Fans von Roger Kahhil 
— Hare Raising Havoc, die 
zu faul sind. jede einzelne 
Szenc selbsl auszuknobeln. 
hat Gregor Mechtcrsheimer 
den reitenden Cheat auf 
Lager: Urn in die niichstc 
Szene gebcami zu werden. 
driickt man einfach die 
Tasten ALT. SHIFT. CTRL 
und F5 gleichzeiiig (evlk 
mehrmals hintereinander ver- 
suchen). Viel Spall 
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Jaja. es isi schon ein Kreuz 
mil den Beholdern! Kaum isi 
der cine in die cwigcn 
Monster-Jagdgrtinde abgcrit- 
icn, gibt es schon wioder 
Trouble in Mule Waierdccp-,, 
Da blcibi wohl unserer hel- 
dcnhaficn Abenteurergmppe 

nix anderes ilbrii*, als emeut 

*^ 

die heilicn Kartoffeln aus 
dem Feuer zu holen, Und da* 
mit Ihr Buch dabei nichi die 
Finger verhrennu stellen 
Euch AndnS Fischer 

(Losung) und Marc Wienen 
( Kanen ) sozusagen einen 
fcucrfestcn Handschuh /ur 
Verfugung* 

All diejenigen unlcr Euch, 
die ihrc Charaklerc vom 
Vorl3ufcr nicht Ubernehmen 
wollen oder ktinncn, solllen 
den vcrschiedencn Paity- 
membern nur jeweits eine 
Fahigkeii zuordnen. Empfeh- 
lenswen fUr ein rechtes 
Gelingcn unscrcs schwieri- 
gen Auftrages ware auf jeden 
Fall ein Paladin, ein Fighter 
mil dicbischen Fahigkeiten, 
ein Zauberfuzzi und der 
Papsi persOnlich (naja, ein 
Kleriker iui's auch). So mfige 
denn das groBe Abenlcuer 
beginnen: 
Die Wilderness 
Im Wald irifft man gleich auf 
eine Frau, die der Party den 
Weg nach Darkmoon zeigen 
mochie. Schlagt dos Angebot 
aber /uniichst aus, weil vor- 



her noch das Rouen Food aus 
dem Hidden Cave im Suden 
des Wuldes besorgt sein will 
— aber nichl gleich fullern, 
cs isi fur den Spielveriauf 
von auGcrstcr Wichligkcit! 
Nun auf zum Tempel 
Darkmoon im Zentrum des 
Waldes. Dort wird man 
gleich von zwei Kiimpfern 
bcgruBl. die aber fur unser 
Schwert kein grolies 

Hindernis darstcllen. In dem 
dahimer liegenden Gang be- 
findet sich in nflrdhcher 
Richlung ein Knopf, der ei- 
nen Teleporter zu cincm 
Wicderbelebungsraum frei- 
gibL Die sUdlichc Treppe 
ftihn in die Katakomben. 
Rein! 

Die Katnkomben 
Himer einer Tur befindet sich 
InsaL der sich Eurer Party 
anschlieBcn moehte. Auf sei* 
ne Bcgleitung sollle man al- 
lerdings verzichten, andem- 
falls beklaut Euch dieser du- 
biose Geselle! Einige 
WSchter besiizen Grey Keys, 
mit dencn lasscn sich die er- 
sten Turen offnen. Sind nichl 
genug vorhanden, kcine 
Bange: Die meisten Ttiren 



offnen sich auch nach 
Beharken mit Lockpieks* An 
der osllichcn Wand des Ian* 
gen Raumes befindet sich ein 
Knopf, der den Weg in einen 
kleinen Spinnenlevel freigibt. 
Hoh don alle Gegenstande, 
dann raus. Im Suden befindet 
sich das erstc von vier 
Hornern, die zusammenge- 
setzl den Weg in den ersten 
Tower freigeben. VerlaBt den 
ersten Kaiakomben-Level 
ubcr die Treppe im Westen. 
Im nachslcn Level tiffnei ein 
Geheimknopf an dcr wcstli- 
chen Wand den Weg in die 
Folterkammern. Don liegt 
unier anderem das Skeleu 
des Zauberers San-Raals, den 
man zur Versi^rkung seiner 
Truppc wicdcrbelebcn laBt, 
auBerdem bietet auch die 
Kriegerin Calandra ihrc 
Begleitung an. Raumt nun 
die Folterkammern leer und 
tiffncl die wcsiliche TOr des 
Eingangsraumes mil einem 
Grey-Key, Betaiigt man den 
Hebel in dem Gang dahimer, 
dann Itissn sich swar 
Feuerballe aus dcr Wand, 
aber der Schmerz wird mil 
einem Skull-Key in der 
Wandnischc bclohnL Nun 



folgen ein paar hane Kampfe 
gegen Samurais und Clerics, 
dafiJr erganen die Party wie- 
derum einige niitzliche 
Gegensiande. Dcr ndrdliche 
Teil des Dungeons ist nun 
geschaffl, dcr nSchste Level 
isi durch die Tflr im Osten zu 
erreichen. Aber nur mit dem 
Darkmoon-Key, und vergeBt 
auch das zweiie Horn aus 
dem westlichcn Raum nicht 
Jelzt immer geradcaus und 
die ostliche Wand einge- 
schlagen. die in die nachste 
Ebcne fiihrt. Von nun an 
gibt's kein Zurtick mehr, dar- 
um Abspeichcm nichl ver- 
gessen! 

Die Maucr im Nordwcstcn 
kann durchlaufen werden, die 
TQr dahinter (offnet sich mit 
dem Spider-Key) fuhn in ei- 
nen darunterliegenden Amei- 
senlevek Vorsichu denn hier 
ist ein Regeneriercn der 
Zauberspruche nicht mog- 
lich, darum benutzt notfalls 
die gefundenen Spruchrollen. 
In dicscm Level befinden 
sich niitzliche Rttstungsteile. 
Schlussel und ein wcitcrcs 
Horn. Jetzt rauf in den 
niichsthoheren Level Hinter 
einer der ostlichen Turen 
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fiihn der Weg zum South- 
Wind und ?u zwci 
Darkmoon-Kevs, Nun ist 
man im Bcsiu aller vier 
Horner. IaBt uns also die sfld- 
lichc TUr mit dem Spider- 
Key tfffnen. Legt cin paar 
uberfliissige Items auf die 
Bodenplatte (die mit dem 
hX**), schon offnet sich die 
TUr. I in siid west lichst en Teil 
des Ganges befindel sich 
wicder eine Geheim-Wand. 
dahinler im Norden eine wci- 
tcre. hinler der liegt dus 
Stone-Gem zum Offnen des 
Dimensionstores. Das Tor 
iaBt sich /war mit einem 
Spider-Key iMTneii. es gibt 
aber auch eine Geheinnvand. 
Dureh das Dtmensionstor 
verlassen die Abenteurer die 
Katakomben und teleporiie- 
ren in den Tempel of 
Dorkmoon. 

Temple of Darkinooti 
Von hier aus kann *pater der 
Tower of Crystal und der 
Tower of Talon betreten wcr- 
den. lauft aher zunaehst den 
Tempel of Darktnoon soweit 
wie moglich ab und benutzi 
die Treppe im Norden zurUck 
in den EingangslcvcL Don, 
in der Eingangshalle, siellt 
Eueh vor die nordwestliche 
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Wand in Bhckrichlung Nord 
und blast durch alle vier 
Horner. Jericho, die Wand 
brichl zusanimen. und der 
Weg ist frei zum... 
Tower of Faith 1 
Im Norden biciel sich der 
Klcriker Tanglor an, der 
Parly beim Kampf gegen den 
Oberbosewicht 7x1 helfcn — 
inittichmcn! AuBcrdem eriiall 
man cinen Maniis-Key. naeh- 
dem man einen Warrior ge- 
heilt und auch bekampft hat. 
Nach den I-ascrbarricrcn 
sollten die Panymitglieder 
sofon geheilt werden- Im 
Osten befindel sich der 
Schalier zum Abstellen der 
Laser, don crhilll man im 
Kampf mit einigen Mantis- 
Warriors auch einen Bone- 
Key. Solltet Ihr das Schwcrt 
mit Namen "Hunger'* finden. 
mitnehmen. AnschlieBend 
bciretct den stidlichen Teil 
des Levels. Eine der TQren 
kann mil Gcwalt geoffnet 
werden, dahinler verbirgl 
sich cin Magic-Mouth, der 
nach erfolgreicher Fiitterung 
mit Knochenleilen einen wei- 
tercn Bone-Key rausriickt. 
Im Wcstcn des Dungeons be- 
findel sich der Raum mil den 
Mantis-Kokons, die muBt Ihr 
eines nach dem anderen ver- 
nichten. Aus der Statue im 
SUden enlenti Ihr zunachst 
das Diamanl-Auge und sclzt 
es gleich danach wicder ein. 
Hier versieckt sich auch wic- 
der eine Geheimwand* nchmt 
dahinler das Mantis-Idol her* 



aus und vcrlaBt den Level mit 
dem Copper-Key. 
Tower of Faith 2 
Im nachstcn Dungeon ist 
zunachst mal Kampf gegen 
die Wespen angesagl. danach 
betatigt im cistlichen Raum 
die Hebe I in folgender 
Reihenfolge: Nord west, Sud- 
WfiSCt SUdosL AnschlieBend 
betretet den >iidlichcn Gang 
und klopft nach ca. 10 
Schritten dc/enl auf den 
Stein in der wcstlichcn 
Wand. Jetzt zuruck in den 
Raum. rilber Uber die nord- 
Ostliche Fallgrube. nun legt 
auch den lei/ten Hebel urn. 
Im SUdosten des Levels er- 
scheint ein Zauherer. der uns 
einen Hinweis fur den Weg 
in den niichsten Dungeon 
sibu Seinen Rat mUBt Ihr 
aber genau verkehrihcmm 
befolgen. urn die naehsle 
Ebene zu betreten* 
Tower of Failh 3 
Zunachsteinmal bewegt Euch 
in Richtung Westen. Im 
Sudwesten beerilBt eine Frau 
die Truppe und philosophieri 
fiber die richtige Tiir — 
Bingo, die rechte ist in die- 
sein Fall die richtige. JctZt 
noch flou den Rest des 
Dungeons abgegrast, dann 
zuriick gen Osten. In einem 
Raum lassen sich Gegen- 
stande in Steine vervvandeln. 
nehnit dazu aber auf jeden 
Fall ein paar unwichlige 
Items. Der dariiber liegende 
Gang Law sich mit den 
Lockpicks offnen. Hinter der 



Tiir sind ein paar Magic 
Mouths in der Wand* die mit 
folgenden Gcgenstanden ge- 
futten werden wollen: Steine 
— Ronen Food — Mantis 
Idol (anschlieBend im 
Siidwesten aus der nun offe- 
nen Kummer das Red Gem 
holen) — Red Gem — 
Longsword " H ungcr" — 
Potion Parchment. 

AnschlieBend offnet sich die 
westliche Tur, Draggore halt 
uns cine kleine Siandpauke. 
vcrsehlieUt die Tiir hinter 
uns, und sehon geht's weiter 
in den niichsten Level, 
Tower of Faith 4 
Gleich nach dem Eintreten 
wird man in vcrschiedene 
gleichaussehende Gange te- 
IcporticrL in deiien je ein 
Darkmoon-Key liegt Vier 
Stuck davon eingesackl, 
schon IaBt sich der Gang ins 
Innere des Cewolhcs offnen. 
Gegen die Beholders mil 
dem Zauberspruch **Haste" 
sehutzen. Liegt der westliche 
Teil erslmal hinter uns* auf 
zur Geheimkammcr weiter 
flstlich, ilie sich per 
Knopfdnick in eincr der 
Wande offnet. Zwar besteht 
die Kammcr nur jeweils aus 
einem cin/elnen Feld* ein 
Vorwartsschreiten durch di- 
verse Geheim-Wande isi je* 
doeh mdglich. Im Suden lau- 
ert ein Beholder, der einen 
Knopf zum Tcleporter in den 
nachstcn Level bewacht. 
Don in jedem Fall den 
Crystal Hammer schwingen 
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und sich im Siiden wiedcr ci- 
nen Level ubwarls teleporlie- 
ren lassen. Jet/l belrelen wir 
den sudosilichcn Tci! des 
Dungeons. Solltet Ihr den 
ortsansassigen Beholder 

nieht gleieh besiegen ktinnen. 
laufl einfaeh ziclstrcbig gera- 
deaus aui den Altar m und 
bcriihn ihn, die Pany winl 
dann augcnblicklich in den 
Eingangslevel zuriicktelepor- 
tiert, Nehint don die nordli- 
cbe Treppe zurUck in den 
niiehsthOheren Dungeon und 
breeht am Magic Moulh vor- 
bei die Wand mil dem 
Crvslal Hammer auf. Im 
SOdosten legt Ihr sehlieUlich 
noch einen Gegensiand in die 
Nische. auf daft welter west- 
lieh ein Knopf siclnbar wird 

Jel/I kann der Crvslal Tower 

it 

liber die Treppe im 
Siidwesten beirelen werden. 
Der Tower of Crystal 1 

Don befindet sich gleieh 
wesilich der groBen Halle, 
aber an der iisilichen Wand, 
eine Geheimmaucr. die einen 
Telcponer zum erslen der 
sechs bcnotigien Medusa- 
Schilder verbirgt. Dieses war 
der erste Slreich, und der 
nuclide fulgl sogleieh,-. 

Tower of Crystal 2 

Den eingemeiBelten Magier 
im ersten Raum ver/auben 
Ihr mh dem Sprueh "Dispel 
Magic", auf daB sich die 
nordliche Wand offnet, 
Dirukt westlieh befindet rich 
ein Magier, der seinem 



Befreier za 40000 Erfah- 
rungspunkten verhilft lm 
Zentrum des Levels liegen 
der Soul-Gem, der Body- 
Gem und der Heart-Gem, die 
Ihr im Wandsehmuek pla- 
Zlerti schon offnet sich die 
nebenliegende Tur. Im 
Nordosien legt den linken 
und miuleren Hebel urn b/.w. 
druckt den WandsehaUer im 
Siiden. um an das Amulell of 
Life heran/ukommen. Im 
Raum mil den Fallgmben 
IdBi sich durch einfaches 
Hebel-Umlegen der Basilisk 
auf der gegeniibcrliegenden 
Seite befrcicn. 1st der auf der 
nordlichen Plattform ange* 
langt, sofort mil einem 
Gegensiand nach ihm wer- 
fen. Der Gegensiand bleibi 
auf der Plattform liegen, die 
sUdliche Fallgrube kann 
iibergangen werden. Den 
Crimson-Key und das zweile 
Medusa-Schild holen. Von 
den drei Hebe In bcnutzl nur 
den rechten und mittleren, 
um die Tiir zu offnen. Etwas 
stidlich von hier kann man 
nach Ablegcn seines kom- 
pleucn Zaubercquipmenls 
und erfolgrcich uhcrstande- 
neni Kampf den „groBien 
Gegenstand der Well" be- 
kommen. Zuriick im Osien 
wird der Raum mil den sich 
bewegenden Wanden helre- 
ten, wo sich eine Wand auf 
die wesiliche Seite verschie* 
ben liiBt, Hindureh und auf 
die gegenuberliegende Sciie. 



hier macht einen SchriU vor- 
wiirts. dann werfi einen 
Gegensiand /uriick auf die 
andere Seite, der Weg ist frei. 
Die Iblgende Tur mit dem 
vorher gefundenen Eye of 
Talon offnen, und auf in den 
niichstcn Level, 
Tower of Crystal 3 
Im Eingang befindet sich ci- 
ne Geheimwand, dahinter 
lassen sich die Turen mit 
dem Hebel Offnen. Nach je- 
dem Tel eport- Sprung findel 
Ihr ein Mcdusa-Schild — 
mitnehmen. Die Gchcim* 
wand kann mil dem Knopf 
daneben. oberhalb des 
Rauines mit den Fetierhatlen. 
geoffnei werden, Weiler 
nbrdlich offnet mil dem 
Hebel die Wand, /ersiort die 
dahinler liegenden GlaswUn* 
dc und greift Euch das 
Siarfire, auf daB damit die 
niichsie TUr gedffnet wird, 
Setzt dem hiingenden Tier- 
kopf den Zahn ein und belre- 
tet den Raum mit den Tiiren. 
Hinier jeder Tiir hefindcl sich 
cine Platlfonn, mit denen 
sich die nordliche Tiir offnen 
latit.,, und zwar so: Auf die- 
SC Plattfonnen miissen nam- 
lich Gegenstande tclcponiert 
werden. Dazu wird die jewei- 
lige liodenplalte in der Mine 
des Rmirncs herunierge- 
driickt. Soil also beispiel>- 
weise die sfldwestliche 
Plallform herumcruedruckt 
werden, bclrelct die sudliche 
und wesiliche Bodenplalte 




im Raum und werft danach 
den Gegenstand durch den 
sudlichcn Teleporter. Der 
nordliche Teleporter wirkt 
auf die Tiiren auf der osili- 
chen Seite. Sind auf alien 
Platiformen ein paar 

Gegenstande plaziert, offnet 
sich endlich die Tiir £um 
naehsten Level, vorher miis- 
sen jedoch die Raume mil 
den wandernden Falltiiren 
uberwunden werden. Hier isi 
vor jedein Raum abspciehem 
angesagt ! Hin hartes SlUek 
Arbeit — nehml schlicBlich 
noch die let/tcn Ilems mil 
und teleportiert mit dem 
Teleporter (womit sonsc?) 
zurilek. Nun relour durch die 
Geheimwand. wo die sUdli- 
che Tiir mil den dufur gefun- 
denen Schlusseln geflffnei 
werden kann. Spalcstens jcizt 
muB man im Besiu aller 
sechs Medusa-Schilder sein. 
Den osilichen Teleporter be- 
nutzen. 

Tower of Crystal 4 
In der groGen Halle miiBi Ihr 
an jede Wand ein Schild han- 
gen. damit sich die Tiir im 
Nonlcn Bflhtt. Die Schilder 
konnen hinierher wieder zum 
Schutz gegen die Medusen 
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bcnutzl werden. Einigc Can- 
gc werden erst sichtbar. 
nachdem man um diese her- 
umgelaufen isL Nchml den 
Stone-Dagger und den Zahn 
mil. Am Ende des Ganges 
wild es eiwas lilckisch: In ei- 
ncm griifJeren Raum mil ver- 
sehlossener TUr befinden 
sich in der Mine vier 
Bodcnkontakte. umschlossen 
von Turen. Auf jeder 
Plauform muG eine Medusa 
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eingesperrt werden — kein 
Problem fur ausgewachsene 
Ponies: Zuerst die Mcdusen 
auf die Plaitform loeken; ha- 
ben sic diese betreten, kon- 
nen sic auch schon mil dem 
Zaubcrspnieh "Hold-Person" 
M gefreezcd" werden. Nun 
schlicBt die erste Tfir, lauft 
um die jeweiligc Kammcr 
hcrum und knalli die hiniere 
Tiir zu. Damn's auch ja funk- 
tioniert, miissen die Kam- 
mern in folgcnder Reihe be- 
arbeilel werden: Ersi die 
wcsiliche und ostlichc Rum- 
mer, dann die nordliche und 
die sUdliche. In dem nun- 
mchr geoffneten Gang alle 
weiteren Items einsanimeln 
und abermals den Zahn be- 
nutzen. Imdahinicr 
liegenden Raum 
erreichl man einen 
Teil des vorherigen 
Levels, indem man 
eingesperrt wird 
und durch eine 
Bodenplaiie I^Hu 
Dicser Dungeon 
wird beherrscht 
von Riesen, die ih- 
rer GroBe wegen 
durch die Giinge 
kriechen miissen, 
Schwachlinge sind 
sie aber trolzdem 
nicht. Hal man ei- 
nen oder gar zwei 
von den Rievcn bc- 
siegt,geht'szuriick 
in den Gang, don 
ItiBt man sich hei- 
len, rastet ein we- 
nig und spcichert 
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am besien ab. Die laufenden 
Fallgruben lassen sich Obcr- 
winden, indem man nach der 
crsten Grube in den siidli- 
chen Gang ausweicht und 
dann im richligen Moment 
die Gruben ubcrgeht* Das 
Talon's Tongue mimehmen. 
und den Tower mil dem 
Stone Dagger durch das 
Portal ver lassen. 
Tempel of Darkmoon 1 
Jctzi bcfindci man sich wie- 
der im Darkmoon -Level, mil 
dem Crimson Key kann der 
leizte Turm betreien werden 
— doch doithin muB man 
erstnial gelangen, also setzt 
in das Emblem an der Wand 
folgcndc Gcgcnsiunde ein: 
Talon r s Tongue, Eye of 
Talon und das Hilt of Talon. 
Die Wand stiirzt ein, und aus 
den drei Gegcnstanden erhali 
man cine Waffe. Ober die 
nordliche Treppe erreicht 
man einen Teilbereich des 
niichsicn Levels. Ein Magier 
verliert nach einem Kampf 
den crsten Ring of Vitality, 
und im Nordwesten lassen 
sich Gegcnstande in 
Glaspheres vcrwandcln, so 
daB zum SchluD drei Stilck 
vorhanden sein sollten. Mil 
den zwei Hebeln lassen sich 
die Telcporter deaktivieren, 
damil ihr zudlck zur Treppe 
gelangt. Nun kann der 
Hauptteil der erstcn Ebene 
Uber die sudliche Treppe be- 
treien werden. 
Tower of Talon 1 
In einem der Banner befindet 
sich der zwcite Ring of 



Vitality- Benutzt den ostlich- 
Men Tcleponer. der daraufhin 
vcrschwindet, Am ZicI bc- 
nulzl Ihr den sudlichen 
Tcleponer. um wieder zuruck 
7\i gelangen. Jelzl benutzt die 
Ringc, holt im O&ten den 
Mapaj und beirciet den niich- 
sten Dungeon durch die 
Gehcimkammern. Im zwet- 
ten Tower of Talon verschie- 
ben sich bcim Bcireten be- 
stimmter Punkte die Wande. 
darum ist das Baumwesen 
auch nicht ganz cinfaeh zu 
linden. Bcim Baumi muB der 
Mapaj in eine MUn/e umge- 
tauschi werden, danach bc- 
nui/L die Treppe im Westen. 
Der dritte Tower of Talon 
verbirgt nur cincn einzigen 
Gang, der aber durch cine 
Gehcimwand umgangen wer- 
den muB, denn sonsl landet 
Ihr immer wieder am 
Ausgangspunkt. Im Tower of 
Talon-Nummero 4 liiBt sich 
die nordliche Tur mil Hilfe 
einer MUnzc tiffnen. Vorsicht 
vor den Magiern, die ver- 
schwenden niimlich eine 
ganze Menge Kampfspriiche 
auf Euch! VcrlaBt den 
Dungeon uber die nSrdlichc 
Treppe* Im Tower of Talon 5 
befinden sich zwei Kreise in 
der Wand, die folgen- 
dermallen parallel gedreht 
werden mussen: Jcwcils eine 
viertel Drehung, um das 
Lasertor im Osien zu offnen, 
Setzt dort die erste Glasphere 
ein. Nun wieder eine weiiere 
viertel Umdrehung, um die 
Glasphere im Suden cinzu- 
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scizcn. Zu gulcr Ltftzt eine 
hulbc Drchung, urn das nflrd- 
liche Tor zu dlTnon. Mil dcm 
Einseizen der lei/ten Glas- 
phcre zersiOren ein paar 
Blii/e eine Wand. Bcriihrt 
den dahintcrliegenden 
Knopf, und schon blast Euch 
cin WindstoB in den vorlelz- 
len Level Hier, im leizicn 
Tower of Talon, schlagi man 
den tistlichen Weg durch die 
Geheimwand ein. das isl der 
kiirzeste Wcg zu Droit 
Draggore. Die Tur wird 
gebffnet. indem man die 
Barriere mil dcm Zauber- 
spruch "Dispol-Magie" ver- 
schwinden IuBl Nun Kt der 
Weg zum leizien aller 
Dungeons freL 
Das Finale 

Himer der ersten nordlichen 
Tiir wanci schon der wulcn- 
de Fcind, darum isl es jeizi 
Zeil zum Speicheni! 

Zuniichst begegnel man Dran 
in Form eines naliirlichen 
Wcscns. das sich nach dem 
Ablcbcn jedoch in einen 
au&erst ziihen Drachen ver- 
wandclt — zu dumm. dafi cs 
weder einen Platz zum 
Heilen noch zum Rasten gibi, 

auBerdem schliict das Wise 

*■* 

Schuppenlicr allc Turen ein 
und findei die Party somil 
liberal!. Brecht aber nicht 
gleich in Panik aus, wenn cin 
Partyniitglted mal das 
Zciilichc scgnci* dean selbst 
ein einziger wagemmigcr 
Abenieurer hat noch ganz 
passable Oberlebcnschaiv 



m. 



een, Ganz wichtig: In guier 
alter Dungeon-Masler-Ma- 
nier immer in Bewegung 
blcibcn. nicmals auf einem 
Punki stehenbleiben. immer 
hin und her pendcln. Stchl 
der Li ndwurm vor Euch, 
verpaGl ihm eine (odcr zwei) 
und wcicht sofort wieder 
aus.Mil dieser Meihode dttrf- 
tc auch dem stSrksten 
Endgegncr allmahlich die 
Pustfl (oder sagen wir mal 
Lebenskraft) ausgehen. 

SchlieBIich und endlich je- 
dcnfalls gehfs per Teleporter 
wieder heim zu Mami und 
Papi, Die wirklich gelungene 
Rndscqucnz laBi holTcn. daS 
bis zum nachsien Beholder 
nicht allzuvie) Wasser den 
Rhcin hcnimerplatschcrt. 
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Wer beim Zockcn mal so 
richtig zum Tier wcrdcn will, 
muB sich crstmal einc ganze 
Nacht verzweifelt als 
Wolfchild durch funf Level 
schlagen. Damil Euch dieses 
grausamc Schicksal erspart 
blcibt, hat Benjamin Herzog 
Tips zu alien Endgcgncrn pa- 
rat. 

Der ersie Gegner ist relaiiv 
einfach zu besiegen. Zerstort 
die erate Kistc, versehanzt 
Euch hinter der zweiten und 
wartct ab. bis der Feind cine 
Fcuerpause einlegt Danii 
schnell auf die zweile Kiste 
hupfen und ballern, was das 
Zeug halt Dies wtrd bis zum 
endgultigcn Ablebcn des 
Gcgenubers wiederholL 
Beim folgenden Kontra- 
henten bietel sich nur cine 
Strategic an: Den Schiisscn 
ausweichen und sclbsi 
Treffer landen. Kleiner Tip: 
Nach vier Schiisscn gibt's 
meisi cine kurze Feucrpause. 
Das crste Endmonstcr des 
dritten Levels erlcdigt man 
leicht, indem man don stehen 
blcibt, wo man zuvor den 
Neustart-Bonus eingesam- 
melt hat. Hier einfach abwar- 
ten, bis die Echse ihre obcre 
Position crreicht. dann drauf- 
balten- 

Am Ende des dritten Levels 
wollcn 40 Spinnen-Mutan- 
ten, die schon brav nachein- 
andcr aus einer Offnung in 
der Wand krabbeln, unserem 
Wolfchen an den Kragen. 
Solange man noch den 
Zielsucher besitzt, diirfle die 
Insektenplage ketn Problem 
darstellen. 1st diescr jedoch 



erst mal aufgebrauehL begebt 
Ihr Euch am klUgsten in die 
Mitlc des Raumes, geht in 
die Hocke und wartet. bis die 
Krabbeltierchcn von der 
Decke herunterkommen — 
in dem Moment Feucr fret! 
Am Ende der ersten Halftc 
des Levels 4 stellt Euch zu 
Anfang schncll an den rech- 
len Bildschirmrand. urn nichi 
von den zahlrcichen Fall- 
gitieni zerquctscht zu wer- 
dcn. AnschlieBend crhallei 
Ihr Besuch von nind 30 
Viechem, die in bestimmten 
Interval I en von der Decke 
fallen. Ein schncller SchieB- 
finger und etwas Geschick 
sind hier das beste RezcpL 
Den SchluB des vicnen 
Levels krtinl eine Riescn- 
krabbe. Sie taucht immer 
zweimal hintcreinander auf T 
feueti cinige Male und wech- 
selt dann die Scitc. Man stelll 
sich nun auf den Platz. der 
durch schraffierte Pfosten im 
Untergnind markien ist, und 
wartet ab, bis das Schalentier 
die Seitc wechsclu In diesem 
Moment bewegt man sich auf 
die Krabbe zu und I Shift kurz 
nach ihr zur andcren Seite 
hinuber, 

Der absolute Oberschurke ist, 
wie konnte es auch andcrs 
sein, ebenfalls cin pelziges 
Wolfgciicr. Er erscheinl ab- 
wechselnd an vier verschie- 
denen Posiiionen und schickt 
uos jedesmal cinen Ziel- 
sucher enigegen, den man al- 
lerdings mit einem gezielten 
SchuB zerstiiren Kann. Wie 
Ihr jedoch auch mit diesem 
dicken Brocken fertig wer- 



det, miiBi Ihr schon ntieh 
selbst herausfinden..* 

Naja. zur Kompleillosung 
reichts leider noch niche 
ganz. Was jedoch Andreas 
und Christian Laffler zu 
Elvira II — The Jaws or 
Cerberus schon alles heraus- 
gefunden haben, miichicn wir 
Euch selbst vcrfreilich kei- 
nesfalls vorenthalten, 
Jegliche Art von Papier (oh 
Kalender, Noliz oder sonst- 
was) eignct sich als 
Feuerball-Grondstoff. Am 
Parkplatz des Studiogcliindes 
stchl Elviras Nobelkarosse. 
1m Koffcrraum liegt ihr 
Werkzcugkasien, der Draht- 
schere und SchraubcnschlUs- 
sel emhalt. In der Ein- 
gangshalle ist es ratsam. zu- 
crst mil dem Lift den Keller 
und den 2. Slock zu besuchen. 
Der Indtaner im Keller gibi 
hilfreiche Tips; im Raum 
hinter dem Indio sollte man 
sich urn 1 80 Grad drchen — 
siche da, ein Schlussel stichl 
uns ins Triefauge, Dm den 
Kupferstab einzusacken, 
muBl Ihr in der Lage sein, 
Feuerballe zaubern zu kon- 
nen — also Finger wcg, bis 
Erfahrungsstufe 4 erreicht ist. 
In den Zimmern des zweilen 
Stocks llndet sich so einiges 
an Zutatcn fur die ben&tigten 
Zauberspruche. Die Hexe im 
Kostumraum liiBt sich mil ei- 
nigen Eisdolchen ins Jenseils 
befordcrn. AnschlieBend ihr 
Auge und das Kosrtim tganz 
links) in das Inventory Ziehen 
— man erhiilt automaiisch ei- 
nen Dcgen. der sich als sehr 



effektive Waffe bewahren 
wird. Liner der Mililiirjaeke 
hiingt ein LaborkiitcL der 
spater zusammen mil diver- 
sen Schmiitkniiitcln (aus dem 
Make-Up Raum) unseren 
Helden in den Assistentcn 
des Professors (Keller des 
Spukhauses. Studio 2) ver- 
wandclL Apropos Studio 2: 
Fuhrt Eure Suche nach der 
verschollenen Ex-B-Movie 
Queen zuniichsl in diesem 
Studio fort. Der zweile Stock 
des Spukhauses i>l vom 
Schwicrigkeitsgrad her her- 
vorragend geeignet, urn 
Krfahnjngspunkie zu sam- 
mcln und somit hohere Level 
zu erreichen: Gleich cm er* 
sten Zimmer links gehl 's 
ziemlich heiB her — ohne 
Feuerschild-Zaubcr ist das 
Betrctcn also nichi sonder- 
lich empfehlenswerL Im 
Kindcr/immcr solltet Ihr die 
Bauklot/e klauen, mit deren 
Hilfe im ErdgeschoB der 
Geisi im Wohnzimmer fort- 
gelockt wird, Bcvor Ihr den 
Raum gegeniiber beirciet. ge- 
nehmigl Euch cinen ^Mut* 1 - 
Zauber! Schnappt Euch 
anschlieBend don die 
SlinungabeL Zwei Tiiren 
weiier liegt ein tolcr Kerl un- 
ter einem Laken* Bei ihm fin- 
det sich ein Schlussel sowie 
Fotos von Schauspiclem, 
darunlcr auch ein Abbild des 
Professorengehillen (es sollie 
nun im Make-Up Raum kein 
Problem mehr darsiellen. un- 
scren Helden in cinen 
Assistentcn zu verwandetaX 
Unter dem Bell befindei sich 
ein Knopf, der eine 
GeheimiUr dffnci. Wer im 
Raum hinter der Geheimtur 
schncll isi. kann schwarze 
Kcrzen und cinen goldenen 
Kelch milgchen lassen. Den 
Vampir im Spcicher erledigi 
man, indem die Stinungabel 
angeschlagen wird, sobald 
man den Raum betriH lm 
ErdgeschoB des Hauses cr- 
reichi Ihr liber das Wohn- 
zimmer die Bibliothek (vor* 
her muB der Geisl weg- 
gelockl werden). Die Bileher 
dort enUiallen wichtige Tips! 
Aus einer der Schwartcn 
(Uber Gifte) flatten ein 
Zend, der eine Forme! fur 
ein sehr starkes Gifi enihalt. 
Bcsort£i Euch im Keller das 
Gehtm, mixi einen „Tum 
UndeatT'-Ziiuber und ver- 
ueibt damit den Zombie im 
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Run Den SchliisscI aus dcm 
Aquarium des Arbcits/im- 
iticrs kmlll man sich minds 
Telokinese (der dazu bcno- 
ligic Mujinei siccki im 
Radio! ). Hinlcr dcm Bild 
don hefindct sich em Tresor, 
der die Fricdcnspfcifc des 
Indianers cnlhalt — der cben 
besorgie Schlussel offnet ihn« 
Wer sich ins Studio I wagen 
will, sollte mindesicns Er- 
fahrungsstufc 6 errcichl ha- 
t>en, andernfalK habl Ihr ge- 
gen die Unmengen an 
Monsiern koine Chance. Die 
verwundbaren Stellcn der 

Gegner sind: 

Wunn: scillich vom Kopf 
(wenn die Fiinge geoffnet 
sind, auch der Mund) 
Moskilo; der Russel {meist 
Russelspitzc odcr Ansalz) 
Spinne: Hinierteil (Offnung) 
WUrmer (in Hohlen): so gui 
wie liberal! 

Ubrigens. die FledermSuse 
auf dem Wcg zum Fried- 
hofstor (Studio 3) lassen sich 
nichl vemichten, Hier hilTi 
nur: Beine in die Hand nch- 
men und laufen, was das 
Zeug hah. oder den passen* 
den Zauber aus der Kisie kra- 
men. 

So manchcr Rcalms-Herr- 
scher wlirde sein Konigreich 
gcgen cin paar Tips eintau- 
schen — aber wir ralen Euch 
dringendst davon ab, denn 
hier und heute bckummt Ihr 
Tricks ganz ohnc Gc- 
genlcisiung geliefert 
Starlet am besien mil einem 
Land, das nur eine cinzige 

Grenze hai. So erspafl Ihr 

Euch einen unangenchmen 
Mchr-Fronten-Krieg. Spaies- 
tens alle zwei bis drci Jahre 
solltet Ihr cine Tour durch 
Euro Stadle antreten. Dabei 
gehoren Tatigkeilen wie 
Getreide kaufen. Land envci- 
lern und evfl. Mauern baucn 
zum Alllag, Rekrutien immer 
so vide Soldaien wie mog- 
lich! Bctindci sich der 
Siimmungslevel in der Sladt 
aul" hochsier (evtl. zwek- 
hochstcr) Stufe. diirfi Ihr den 
Bewohnern ruhig cinen ex- 
trem hohen Sleuersatz auf- 
biirsten. Denn ansiau ziem- 
lich sauer zu reagieren. fin- 
Uen sich die meisicn 
Stadteinwohner mil Eurcn 
Forderungen ab« So, nun abcr 
mal cin paar Eruberungsiak- 
tiken fur die Feldherren unier 



Euch: Nehml Euch immer als 
ersies die HaupLstadt eincs 
Slaales vor. Da dicsc Taklik 
auch Eurcn lieben Nachbam 
nichis Ncues isl, solltet Ihr 
die cigene Haupisiadi so gui 
wie mdglieh befestigen. 
Bastclt Euch als nachstes ci- 
ne riesenhafte Angriffsar- 
mee. Sie sollte aus gleichen 
Anicilen Ravallerie und 
lnfanicric bcsiehen, Dabei 
auch immer leichte und 
schwere Kavallerie bzw. 
Infanierie mitnehmen. Die 
schwere Kavallerie durf, wie 
der Name schon andeutet, 
schwer beladcn werden. Die 
leichte hingegen nur mil 
leichien Waffcn, Panzern und 
je nach Gegner auch mil 
Bogen bewaffnen. Als 
Ancrif Information hal sich 

tr 

der KeiU als Riickzugs- 
formaiion das Viereck be- 
wahn (wurde im iibrigen 
schon von den alien Rtimern 
angewandl) Klcinc S ladle 
kapitulieren bei Angriffen 
machuger Heere oft freiwil- 
lig und sind dann als angc- 
nchme Nebenerscheinung 
guier Dinge. da es ja keine 
Kriegsopfer zu beklagen gibL 
Viel schlcchler drauf sind die 
Burger einer Stadt nach dc- 
ren Belagerung. Also in so 
einern Fall anschlieDend alles 
niedcrbrennen. plUndern und 
wieder abzichen. Dies hat 
den weiteren Vorteil, auf die 
Dauef nichl allzuviele Stiidte 
mil Nahrung ver^orgen zu 
miisscn, Ausnahmen von der 
Belagcrungstaklik: Haupt- 
stadie und Hiilen! LaGt Euch 
desweiteren nie zu 

Tribuizahlungcn (auBcr bei 
Hauptstadien) oder Bund* 
nissen hinreilkn — bringt 
halt einfach nix, Kleiner Tip 
zum SchluB: Auf dem 
Schlachlfeld ist Gnade unan- 
gebrachi! Kein Feind darf 
Euch entkommen oder fliich- 
len! 



FREEZER-ECKE 



Was wQrdct Ihr am allerwe- 
nigstcn von Eurem Freezer 
crwarten? DaB er Kaffcc 
kocht oder elwa 20 Tonnen 
stark vcrschmutttcs Geschirr 
in w r eniger als drei Minuten 
in 20 Tonnen stark zertvxv 
chenes Geschirr verwandeli? 
Falsch! Das Action Replay 
MK HI, Mogeiwcrkzcug 
Nummcr eins, Er/feind allcr 
nichKhcatharen Spiclc laiii 
sich sclbsl chcatcn! Und so 
wird's gemache Im Freezer- 
Mode die Wortc MAY THE 
FORCE BE WITH YOU cin- 
gclvn, dabei hinlcr JEDEM 
Wort die RETURN-Tasie 
bctttiigcih Es crsclwinl eine 
Kleine Message, nach der Ihr 
nui noch diu* Wort NEW cin- 
hadtCfl (RETURN danach 
nichl vergessen) niuBt. und 
schon liilli sich das gcwimtr 
I'rogiiinnu des Frce/ers ab 
AdreSM S4IKI000 im 
|Speicher nach Her/cnslusl 
begutachten, disassemblie- 
[renu edilicrcn und weiU der 
( icier was SOIISI noctk 
jUhrigens: Ryan, der uns die- 
jsen geiiialen Cheat hal zu* 
Ikommen lasscn, mcinL cs 
wilren mehreie kleinere M lw- 
sondere" 1 Messages im 
Programm versteckl^ die sich 
sicheilich aul irgendeine 
Wei^e aklivieivn lassen 
niaBien (z.B. mil LORD 
OLAF. olme RETURN-TaMC 
/wischen den Worten, kehit 
das Modul in den normalcn 
Mode zuriick). Viel SpaB al- 
so heim Rumpluschcn! 

Sn. nun aber zu dcm, wus ul- 
1c bcirilTi: Freezer- Adrcsscn 
inHUHeundFnilc! 



Pinhall Dreams: Bcliebig 
viele Balle schreibt man sich 
in die jeweils Flippcr-spczifi- 
schc Adresse, 
IGNITION: 9E02 
STEEL WHEEL: 9H II 
BEAT BOX: 9F39 
NICi!lTMOVE:9ECD 
Dabei naliirtich crsl den) 
Flipper laden, dann die' 
Adresse verSiidcm! 

Elvira 2: Wet scinen Hefeten 
ein wenig aufpcppeln witlj 
sollte sich folgcmle Adressen 
zur Brust nchmen: 
C0AC69 Pur WafTcnubuiig | 
CUAC6B fUr SiSrkc 
C0AC6D liir Trtlt'erye- 
nauigkeil 

C0AC6F Rlr Konslitulion 
0)AC7I fOr Willenskral't 
C0AC73 fiir Gift resist en/ 
C0AC75 hir Maj-ie-Resis-J 
ien/ 

C'0A(T7 fiir Inlelligenz 
C0AC81 fu> Kraft 
COAC83 tdr'rretteipiinklc 
C0AC97 fiir Erfalinmg 
C0AC7D fUr Kriahrimgslevcfi 
Alle Wene der Adrcsscn] 
kiinnen nach BelielK-n erhflhl 
werden; Ausnahinc: Er- 
lulmuigN level ilarl den Wcrtj 
((A nichl ilherslcigcn! 

Alcalniz: Die An/ahl deri 
Lcbefl stecki in Adrcssel 
462BD. Die Zeit iuidert man 
in Adresse 6D6D. 



Unser !>ank gcbftlui Benny] 
Klein. Cornelius WeidnerJ 
Siefan Rumcis und Ryan. 
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Endlich eine neue Horizontal-Knallerei! Was heifit da „bah, wie langweilig"? Das 
habcn wir bei „ Alien Breed's dem letzten Action-Streich von Team 17, zunachst auch 



Schliisse . . . 

Verstandlich sind gewisse Vorbchalle 
naturlich schon, denn Ballcrspiclc fur 
den Amiga gibt's wie Monsic r im Dun- 
geon - und die meisten sind die Disk 



Der Amiga Joker mcinl: 
Projcct*X - endlich wieder Bailer- 
Action, die ihr Geld wert ist! 



nimmi man in Kauf, wenn die Extra- 
power so imposant aussieht wie hier 
Imposant ist aber auch der Rest der 
Grafik. die ruckclfrei und farbenfroh 



gottlob anders. auch wenn man das bei 
der erschrcckend cinfallslosen Vorge- 
schichte urn muticrte Droiden. die ci- 
nen Planeten besetzt halten, gar nicht 
vermuten wurde. Andererseits, wer 



Schreilen wir also zur Action, alleinc 
oder auch zu zweit hintcrcinandcr. Es 
stehen nicht nur drei verschiedene 
Raumgleitcr zur Verfugung, sondem 



E-j I tp i-Kfl mp- u*fl in 
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sches Dauerfeuer? Oder im Titelbild 
lieber sanftem Weltraumgedudel lau- 
schen anstatt des Techno/Ravc-Mix? 
Kein Problem, selbst der Startlcvcl ist 
einstellbar, falls man vorher enlspre- 



de! Auch die Bonuslevet sind durchaus 
einen Blick wen. hier wird in einer 
Tempo-Tunnelpassage das Punkte- 
konto aufgebessert 
Das ExtrawaffensYStem crinnert an 



schilde oder diverse Laser-Kanonen zu 
kommen, die sich (falls vorhanden) 
auch uber eincn zweiten Feuerknopf 



nachjedem neu angebauten Extra rea- 
giert der Raumer ein Stuck irager auf 
die Joystick- Komm a ndos! OK. das 



Die Ohren kommen wahrend des 
Spiels cbenfalls nicht zu kurz, zwar 
gibt es da keine Musik. aber dafur 
rcichlich FX und Sprachausgabe zu 
horen. 





etwasholprig animiert sind, die Fcind 
formationen nicht ewig SpaB machen 
und wirklich ausgiebig nachgetaden 



ElHrai"Tt"^>»T*^ fr-T' JUT ffcfLil w Jr-:. 



jedoch kein Wunder. Unter dem Strich 
kommt Project-X also nicht ganz an 
die Ballerkrone von •♦Apidya* hcran. 
aber„Agony* muB urn seinen Vizctitel 
ziuern.^(rl) 



^ 



chend weit gespielt hat* Ist man erslmul 
im All, geht auch gleich die Post ab: 
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\ ihre Kreise, Meteoritcn rauschen in I 
Massen vorbei, der Zwischengegner • 
laBt einen wahrcn Kugelhagel vom 
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von zumindesl einem Dutzend Sprites! 
Umso erstaunlicher, daB Project-X den 
Spieler nicht mit unfairen Stellcn bcla- 
stigt, das Game bleibt wirklich von 
vome bis hinten spiel- und schaffban 
I Ware ja auch zu schade, wenn man die u 
I imposanten Endgegner die wunder-* 
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Project-X 

Grafik: 79% 

Sound: 78% 

llandhabung: 78% 
SpielideK 61% 

DauerspaB: 77% 
Prets/Leislung: 80% 
Red. Urtcil: 78% 
Variabcl 

Prrfs: ca. 79.- DM 
lli-rstcller. Team 17 
Genre: Aciion 

Spezialitfb Lauft auf alien || 
Amigas mit 1MB RAM. 
Pausefunktion. Highscores 
werden gespeichert. Po- 
ster anbei. 
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Auf dun 64it kam dieses 
Aetionadventurc vor etwas 
mehr als zwei Jahrcn rechi 
gul an, die Spielharkeit hal 
einfach gestimmt. Jetzt hat 
es System 3 endlich fur den 
Amiga umgeselzt - wir 
suchten nach Rost- 

flccken . . . 

Jnhaltlich haben die Macher 



man bloB von einem ganz 
bestimmten Damon, dersich 
abcr nur geschlagen gibu 
wenn man ihn mil Feuerbal- 
len attackiert Auch dicse 
besiizt der Held nicht von 
Haus aus, sondem ersu so- 
bald er die grunen Drachcn 
cin paar Screens vorher ab- 
gemurksl hat Alles paietli? 
Auf allc Fallc paletti sind 



mospharischen Musik; ein mehr als cin ganz ne 

biBchen Sprachausgabe Spielchen reichi es heute hall 

gibt's obendrein. Die Grafik nicht mehr. (L. Bunder) 

kann da iroiz Acht-Wege- 

Scrolling nicht ganz miihal- 

ten, sie ist vorallcm nichl so 

abwechslungsreich. wie man 

sich das aufgrund dcr the* 

matisch verschiedencn Le* p 

vel (Holle. Griechenland. I 

Kclienreich, Nordische Sa- 
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bei dicser Konvcrticrung 
nichts geandert, warum soil* 
ten sie auch? Nach wie vor 
muB sich ein namen 
Held durch funf myth 
Plaltformwelten zum O 
mythos Dameron vorka 
fen. den er dann in t 
horizontal scrollenden S 
*em Up-Scquenz erledig 
darf. Soweit die Action, di 
Adventure* Elcmcnie 
man sich etwa wie folgt 
zuslellcn: Dm aus dem 
Men Ixvel rauszukomi 
muB man den Hollenhun 
Cerberus (GruB an Elvi- 
ra..,) beacgen, was nur mit 
einem Drei/aek klappt. Die- 
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steuening und die feine 
Soundbcglciiung mit ihren 
realif.tischcn FX und der ai- 



wurde. Somil hal Myth im 
Lauf der Jnhre zwar kcincn 
Rost angesetzt. abcr fiir 







Crafik: 69^ 

Sound: 79% 

Handhubung: 76% 
Spielidw 61% 

DaucrspaR: 69% 
Preis/Leistung: 74% 
Red. Urteit; 69% 
Fur Fortgcsehriltcne 
Preis: ca. 74^ DM 
IliTSIeller: System 3 
Genre: Mutur 

Spt'/JalituCMindcsicns 1MB. 
drei Disks, Zwcillaufwcrk 
wird nichl unterstuizt, ML* 
Installation, Spiehtandc spci- 
chefbic 



Ennnert Ihr Euch 
zing Thunder* 4 , Hi-Tecs 
i oik' Panzerschlacht zum 
Kumpfpreis? Ein Jahr spa- 
ier hat das gleiche Program- 
mierteam erneut zugeschla- 
gen und prasentiert nun 
Balleraetion im AIL Der 
Preis ist gestiegen - die Qua- 
It tat auch? 



zu haben. Das gilt insbeson- 
dere fur die cinfallsloscn Ex- 
irawaffen wie Mehrfach- 
schuB oder Springbomben. 
Unsere Ballerliummel wird 
uber eine unausgegorcne 
Schwerkraftsteuerung diri- 
gicrt und kann auBer schie- 
Ben auch laufen, letzieres 
kommt in etwa oiner Ruhe- 



sehier der Daumen legen und sich -Apidya" I 
ahtauli! Ja,daistman fur die sorgen - Alien World ist 
viclen unfairen Stellen direkl bloB einc Eintagsfliegc! (rl) 
dankbar, sonsl ware Alien 
World moglicherweise in ei- 
nem Ruck durchge/ockt. 
Die farblose Grafik paBt 
nahtlos zum Gamcplay, 
was nutzt ParallaxscroUing, 
wenn die Animationen 
ruckeln? Frcudc machen nur 
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Gegenteiltrifftzu:DieKnal- braucht die hier? Das Tier- 

lerei vor teils horizontal* tcils chen vcrtragt ma&sig Feind- 

vcnikal scrollender Welt- beriihrungen, und das Spiel- 

raumkulisse ist nur ein tempo ist SO nicdrig. duB 
08/15-Spielchcn wie unzah 



„Aptdya" abgekupfcrt - . 
Inscktcn-GcstaU versuch 
man seine Angetraute aus 
den KlaueneinesSpace-Ma- 
gicrs zu befreien.-. 
Am Weg durch die ins; 
sanit 12 Level wird Lan; 
weile zum standigen Beglci 
ter, von den Aliens fiber ko- 
chelnde Lavastrome bis zu 
den oden Endgegnern meint 



netten Soundeffcktcund das 
ist auch fur 45 Marker zu 
wenig. Insekten-Fans sollten 
licber cin paar Credits drauf- 




Alien World 




Grafik: 


50% 


Sound: 


64% 


HandhubunK: 


42% 


Spiel idee: 


19% 


Dauerspafl: 


33« 


Prcis/LeUtung: 


: 55% 
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Herslffller: Hi- 


Tec Software 


Genre: Action 





Spezialitat: l,auft am A500 
Plus. Pauiefunktion, kcine 
High^cores, Poster von Daffy 
Duck anbcL 
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as ganze Leben ist 
ein Quiz... 




Was kann sich wohl hinlcr 
einem Budget-Game ver- 
stecken, das versuchl, „das 
geistige Potenlial jedes ein- 
/elnen so gut wie mo£lieh 
auszuschopfen"? Die sinni- 
ge Formulierung stammt 
aus der Aaleitung, die blode 
Frage von mir, und die Anl- 
wort ist ohnchin klar: ein 
Quiz naliirlich! 



Wieviele Sehneidezahne hat 
cine Kuh? (Gar keinc). Wei- 
cher Konig haltc den Bcina- 
men .XioiiChgeifler? (Atii- 
la). Wo regicrcn die Grimal- 
dis? (In Monaco). Wer sol- 
che Fragen beamworten 
kann und sich auch noch mil 
Cocktails. Sport, Theaier 
und Raumfahn auskennt* 
der wird bei dicscr Muliipie 



Choice- Vcranstaltung nur 
Applaus zu hcircn bekom- 
men. Wer es dagegen in sei- 
nem Leben bloB zum Spiele- 
icster gebracht hat, kriegt 
auch des ofteren digiialisier- 
te MiBfallensbekundungen 
serviert... 

Ein bis achi Ahnungslose 
durfen mitraten. die Spiel- 
daucr kann zeillich (Maxi- 
mum: vier Stunden ) oder 
rundenmaBig (maximal 
hundert) begrenzt werden. 
und auf Wunsch wird alle 
zehn Durchgange ein klei- 
nes Geschiekliehkeiisspiel 
cingeschoben. Letzlere sind 
nichts Bcsondcres. sondern 
ein simpler Rcaktionstcst. 
ein simples Verschiebe- 
Puzzle und cine weniger 
simple Memory- Variants 
SchlieBlich soil auch die Ex- 
tras-Option nicht unerwahnt 
bleiben. obwohl sie es ei- 
gentlich kaum verdient haL 
Dabei darf man dann unter 
bestirnmlen Umstanden das 
Fragengebiel fur seine(n) 
Konkurrcntenaussuchen.ei- 
nc (Joker-) Frage auch mal 
falsch beantworten und so 
weitcr. 
Grafik und Sound sind kaum 



vorhanden. die Maussteuc- 
rung klappi dafiir anslands- 
los, die iiber 2.000 Fragen 
sind gut gemixl, und der 
Preis ist gtinstig. Noch was 
vergessen? Nee, Lysis isi halt 
ein .Trivial Pursuit" zum 
Spartarif - nicht mehr. aber 
auch nicht weniger tod) 
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: 58% 


Red. Urtcil: 


52% 


Far Anfanger 
Prets: ca. 39,- 


DM 


Herstetlcn Media 


Genre: Quiz 




Spezialitat: Komplctt in 
deutsch, auch fur den A500 


Plus geeigneL 








Hei, es geht mal wieder um 
die slralegische Eroberung 
der MilchstraBe! Da bin ich 
der riehtige Mann, sowas 
inleressiert mich iinmer - 
selbst wenn ich dann fest- 
stellen muB, daB die Erobe- 
rung fad, die StraBe hulprig 
und die Milch sauer ist . , . 

Denn der Kosmos von Keim 
Software ist nur ein schlap- 
per AMOS-Clonc des ohne- 
hin unertraglichen „Reach 




for the Stars". Zwei bis vier 
mcmchlich odcr digital gc- 
steucrtc Impcricn beginnen 
ihre Eroberungsfeldzuge mil 
einem Sonnensystcm plusei- 
ner gewissen Grundausstat- 
tung an Kreuzern und Kohle. 
Runde um Runde flicBcn 
nun die Steuern, viele er- 
obene Planeten bringen viel 
Mammon, und davon kann 
man sich weilcre Schiffc. Fc- 
stungen oder Transmitter 
kaufen. Man kann es aber 




Galaxis des Graucns 



m 



auch bleiben lassen, denn 
leider schafft das Tcil noch 
nicht cinmal den Sprung 
flber die 8 Prozent-Hurde 
dcsSSG-Vorbildcs! 
Schcin. im gnadcnlosen Ver* 
gleichskampf der Absteigcr 
scroll! die Kosmos-Sternen- 
karte glatter. dafur sicht sie 
tatsaehlich noch erbarmli- 
chcr aus; die Musik klingt 
zwar nicht sooo schlecht, 
aber auch nur dcshalb. wcil 
sie aas dem AMOS-Sound- 
pool stammt. Und dann erst 
die umstandliche und mit al- 
lerlei Macken behaftete 
Steuerung. Maus und Icons 
scheinen hier einen Privat- 
krieg auszuiragcn! Vom Pla- 
zieren getatigter Einkaufe 
bis zur Ausgabe der Marseh- 
bcfehle stolpert der Kosmo- 
naut imrner wicder uber iir~ 
gerliche Haken und Osen, 
let/tendlich hat man mchr 
mit der Handhabung zu 
kampfen als mit den Geg- 
nern. Kein Wunder. daB jede 
Motivation in Nullkomma- 
nix in der galaktisehen Du- 



sternis versickert. dieses 
Spiel wurdc man sogar sci- 
nem PD-Anbieter zuriick- 
schicken - fur knapp 30 
Marker ist es eine glatie Un- 
verschamthcil! (jn) 




Kosmos 




Grafik: 


7% 


Sound: 


38% 


Handhabung: 


17% 


Spielidct: 


11% 


Dauerspall: 


8% 


Prtis/Uistunc: 


Red. Urleil: 


8% 


Fur Fortgcschrittene 


Preis: ca. 29,- 


DM 


Her^teller: 


Hickory/ Keim 


Software 




Genre: Stralegie 


Spezialitat: 


Komplctt in 


deuLsch. 1MB erforderlieh - 


warum nur? 
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Propremm 

Aoiib SOt^cJtSfiP 
*0 5pOHt 601 tno 
AtfvanlAge Te«f«» Tour 
Air Sea Supremacy 

A| ■ ■ ■ 
Aiou* A 3^C 
Bar** 1 Jc- 90 home 

Pu^fli^t^^a UaA Prar 

CftSuvOr 

C^uato* 

CYi't/aiO" 

Co"ouo*l ©1 ifte Loop&o* 
Cnj&e tor a Corps 
Dcatn Kfltghls cl Krjflr 

D* KAltWtff A : « 

ENif* A*C*dO 

Elvira Uttfrcsft 

ami 2 

£y* r>* iha Ba*oitat 2 

f a&on 3 

F iSS3i»e Lagir? 

F-i9 5t*ntPjP*9»iter 

Formula 1 G' FTi* 

Ooflt*in*r iPaia 3) 

0Q6H 

Graid Pn* 

Head ol C*rta 

Indarji Jotti AeverttuTp 

ir .l.nr.r- Jonn * d 

JaMf Pcino 

Jam** Pcra 2 (Rooocnd} 

K,. *m 

King* Qv**t 5 
Knight} a* the Sky 
L*t*ura La.*ry 1 |VG*i 
Lmtufc Lajry £ 
Lemmings 
L*mm*ng* Data Ot&k 

L*nfttn^t Boat - ADD ON 

Ltmili E «c«e* 

Mao TV 

Meoa T*ifit 

Mawfca^ Wind I 

PmbaM Dreams 

Populcut 2 

Rc»tr* 

Rot** c* Erija j*m*ni 

ShatftatUfltt* 

&m Anf 

StrrgsDrtt 

SUrln* 2511 A*mn*r Wy 
Stake Reel 

SMp Pefcef Detuie 2 
tfcHt C'Ott 

Ultirr-jfi 

Umnu7 

U5S Jo^n Young 2 
WWf W**tnemafiie 
Wmg Oimmflrto*>r 
W*ng Commanett 2 
Wing Con-mantfer 2 3C I 
Wing Co 7 Spew Acc.P 



Amiga IBM 



DV 

DA 55 57 

Mv7 

DA 65 30 
DA 62 30 

DA TO 97 

62 97 
&3£ 

DV67 72 

5597 

DV 97 97 

fflff 

62 05 
DV 6? 97 
DV69 30 
DV79M 

DA 5597 
DV6797 
DV 6* 07 
OV65 37 

63 07 
63.30 

DA G9 £7 
L. ^ '■ 
W.57 
DA 62.97 
DA 55.97 
DA 63 97 

r - '■'■ v 

76 97 

DV62 37 

DA 19 95 

DA 55 97 
DV 90.97 
DV 63 97 
OA S9 97 

6397 
OV 63-97 
DA 55-97 
DA 11.97 

DA 55 97 
0A59 97 
DV &9 97 

DASS97 

DV 69-30 
DA 55 97 
DVfc?97 
DV 62.97 

55 97 

DA €? 57 

DA 55 57 
OA62 97 

OA55 97 
DA 55 97 
DV 49.97 



CM? 



57 37 

93 30 

76 37 
55 97 

62 96 

67 7? 
76.97 
97 97 

93 97 
91 « 

62.97 
79 95 
55 97 

63 97 

93 97 

62 57 
69 97 

63 30 
69 97 
6397 
55.97 
6297 
69.97 

63 97 

69 30 

63 30 



90 97 

97 97 
A3 57 

6397 

83 97 

69 97 
16 97 
62 97 

. -p » * 

S3 36 
33 97 



0297 
63 97 
62 97 

6«?7 



DA 55.97 
DA 55 97 



DA 

DA 



DA 55 97 



63.97 
7697 
63 97 
41 97 
4197 

■:: r 



Aui eiie Compute r*p*«*ft m u^**fem Pro* 
grimm 

WJe /aJ Ota Qb****upt rrtdgUch f 

c+e SotwS^e at>** i:tm nur an r^avvsesr lot- 
3«rr aucn ar EiCvcTOraucnftr >./i cuct^), 

Bbfir fum CLhlCH t S PREIS !l! 

IVff fat&m #ite £p*efe die 6ut o>t» V*/*t 

fQrjOe gSngly+n Cofnpvrmtiystmmv *t* 
rV## D9V0/n/nf fir d^n Psefr ff/V»M $pt*ls 

Garc einldcft 

1 , lt\f run un& an 

Z inf C6£^i kincoron <a^oJo9 c&a^^ 9tro 

So^uUpeaGrw var DV 5.00 . 

3 ., Ihr reennct L»v OUtfi MiDwr aus. 

W*9 rochntf 'ft' tfe^ P#*(5 «M« 5pi#f* 

■ ? 



k^*?* Sp>ei(&Ie^S er^tw^Oer *n Ocf irV«r- 

Dune Oc* Her&!t <* ^ L * ^Jbci odd £ B C** 

Jok^VVcrt^^ert i^cer * ca^tcei ^* 
oo^»ocfvTeitrvmaJ0 7 undoasEtQc^ 
ntt i&l Oi>c< C.rlfljlso'eis DC* on* 
fAjio^o*«i>ofcM0rtkovis*and2 (PC) 
©fvrtowener Voffcaufe^e-t DMDSCO 
9900*0,7 -61X 

VcrtcHt rOr eu*cft 

I, irw b»kof«rr,t siia Sp<*» aj abMiote»n 

Tief*tpr*>l*«'n 
2 Alfe AuftrAge werden inoerhaib von 

11 Stunoen bearb-Siet. 
1 Al)€ Spiaki In d«f neuUen VeWlon. 
4 Wcnn Ih/cin Spie vorBCAteitt e*4 Ci 

noeh fticni g»01 Mot ihr c* cat. 3 T*gc 

b«vor «4 In den Kandol kommt 

H'ri k*nrt fliin Mi urn btttttten 7 



Uo-Fr«3fil2Mt3*S?t OOUMr 

62 57 

55 30 
7657 
. T ^ 97 



Metal 0777101964 
To<»lcn 2 07720 o5*30 
Toulon 3 C772a i 6339t 

Scrintti^i OLMksafl 

TeOS'frUSO-'O 

7730 VS-S&rw&WQCn 

Komo^t:kauiog In riroe.fU* ^o SyVorvi 
ca 5003 Art*e« 5crtuUQ«rt0rir DM 5.03 




Od&r aber direki erhiltllch bet Depot. 

Intasoft GmbH 

NoNstr. 76 - 4200 Oberhausen 

Tel: 020a'24035 Fax: 80 90 1 5 

UOMlMhltfarWvtW' * 

Ab 25.3.92 bei Ihrem Zeitschriftenhandler! 



Spezialangebot 

Ihrc Dtftkeittein sind gonau so wichtlc^ v/*o thr Computer 1 
- ■tirnfl -^j-'Mf »**^ aitur Miaala* 1 f*« f«*i ii^iii Also dann 1 

e.90 






3.5" 2DD 



?0 W*c« 

toosiKh 79.90 
ttoftinct 14-0.90 
*005*. ■ 295.90 



Original SONY-Dlsks: 

l0 5lUek 10.30 
3.5" 2DO 1DJ5U*. 109,- 
500fri4Gh 499,* 



wnw» 15.90 
3.5" HD >M9t«h 149-90 
zogaitttch 295.90 



10 5lUe» 19.90 

3.5" HD roostuch 195.90 
ToooiKfc 376*90 



U-tf *»'* ^ - Wnmr P*»rt* vHrn *»»wr* fctmnrn *#fpr- S* i^P^r ttSur^ b#ffi*rfri *»?-* J r» » <♦■*-" 
. * -i .. ti | *.fwfi Mk« bUiehrlH 0>^iri u-i4 <*r£i*li-ht«t Si* *m«l}l •••i*u«r k«»i4* %m ftaub bhi «*m 
**lf*Aa*n r«*up*<t tPp»rta*H. ftr*#M od»r fAX i^-Oli/.^ftO/i) u4*t p*' T»L«fen t0^it//eA7£6i 

^Diskette** - ^G^oztbesteltitngr 

£ ( A «jt4ff f*t Hatnep v*-^-*M Dutftfr* itfaeeUee -*> *•*•■ * 

siu-i 3.5" 2DD Smi 3.5" HD 

***f0*-* 9aM 3.5" 2DD ±» n :■-" Hm 3.5" HD 

— . -* -.m^- '" 1 " ,r Ifl *'"* ^#*#Ott Ji**r ff*(«A Ant «ettm ->> i*M' Ml Gtw yi if 



Zj d€n wtcntigftlen Splolon Komprelt- 
rtaonHn 



1A O Fii^Mi of the Inirudtr DEUTSCH -t 9 '? 

*U»8A Q 51-ig-nb.rg.r HoUl^.n.g^ 4-990 

AMlttA C3 Qundvsllgi Mpnagur Prof.Bilonfel G9.90 

AWiOA a P1r%b*H Df-e>»met 59,90 

auiQA a Formula One Grind PrlM iM.,.^ ( nfi G9.90 

tuia* D Turricane 11 39.90 



T.S.OatensLjsteme 

DENISSTR J$ 8500NURHBEBG80 &0911 236256 
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Durch sein verbluffendes Zusammenspiel mit menschlichen Darstellern hat der 
Cartoon-Hase Kintopp-Geschichte geschrieben, jetzt hat er sich auch in den Annalen 
der Computer-Historie verewigt: Wir prasentieren das erste Amiga-Game, das sich 
ausschlieBlich von Festplatte spielen laBt! 






ger rabbit 

HAKE RAISING HAVOC 



auf Baby Hermann aufpas- Raise) werdcn Icidcr auch 
sen sollte, Der jugcndlichc spater nichi viel anspruchs- 
Zigarrcnraucher hat es aber voller,wegenderbegrenzten 




vorgezogen, der Molkcrci 
nebenan einen Besuch abzu- 
siatten, was unseren Roger 
vor grdBere Problerne stellt: 
Wennerden kleinen Racker 
nicht wieder einfangt, ehe 
Mami vom Einkaufcn zu- 
riick ist, gibt's machtig ZofH 



Anzahl von probiertaugh- 
chen Gegenstandcn uberfor- 
dert die Hasenjagd noch 
nicht mal Brorks beschcide- 
ne Geisteskrafte. 
So mager der Spiclablauf, so 
gelungen die Presentation; 
Grafik und Sound sind vom 



Erschwerend kommt hinzu. Allerfcinsten; wo Disney 






Nein. hier handelt cs sich pintle? Nur 1MB?? Na su- 

nicht urn einen vcrspateten per. welche Konfiguration 

Aprilscherz, sondern urn ein braucht man eigentlich, da- 

bitter ernst gemeintes Zitat mit der Hase richtig luuft??? 

aus der Anleitung; „Das Oder sollten wir besser fra- 

Spiel mu8 auf Festplatte in- gen, ob es sich wohl lohnt, 

stalliert werden 44 , Ganz klein nun extra seinen Amiga 

und unaufTallig steht es auch massiv aufzuriisten? Denkt 

noch mal auBen auf der man rund drei Jahre zuriick, 

Packung - ob sich Disney genauer an den ersten Digi- 

vielleicht gar furdiese sensa- Auftritt des Trickfilm-Hasen 

tionelle Pionierleistung (auch damals schon unter 

schamt? DaB auch mindc- den Fittichen von Info- 

stens 1MB Arbeitsspeicher grames), so kommen da 

benotigt wird. versteht sich doch arge Zweifel auf: Das 

da beinahe von selbst, aber Actionspielchen sah zwar 



daB er selbst im Haus etnge- 
schlossen isi • * * 
In der Praxis soil man dem 
Langohr also bei seiner 
Flucht durch diverse Raum- 
lichkeiten behilflich sein, 
Ausgangspunkt ist das 
Wohnzimmen Hier gilt cs, 
zunachst einen Wand- 
schrank zu offnen. den 
Dcckenventilator einzu- 



draufsicht, ist halt auch Dis- 
ney drin. Immcr unter der 
Voraussetzung naturlich, 
daB man einc machtig auf- 
geriistete ^Freundin 44 besitzt, 
sonst - siehe oben. Auch die 
Joystickstcuerung klappt or- 
dcntlich, aber was hilft*s? 
Das nachste Mal blue ein 
anspruchsvolleres Game- 
play und dafur wenigcr An- 



schalten. sich durch Hupfen spriiche an die Hardware, 
am Sofa an dessen Rotor- (od) 



die Anleitung halt noch 
mehr Ubcrraschungen be- 
reit M Wenn Sie uber nur 
1MB verfugen, werden Sie 
wahrend des Spiels manch- 



mal bemerken t daB die Ani- gute Roger cine traurige Fi- 
mation 1 oder 2 Sekunden gur, sitzt er duch allein zu 
!angeinfriert*NurvonFest- Haus. obwohl er cigentlich 



nett aus. war ansonstcn aber 
eher dunn - ob das actionbe- 

tonle Adventure jetzt cine blatter zu krallen und ira 
bessere Figur macht? Nun, richtigen Moment abzu- 
erstmal macht jedenfalls der springen - schon saust Roger 

durchs Zimmer, und ab 
geht's durch den Lflftungs- 
schlitz in die Kuchc! Die 






Roger Rabbit 

Grafik: 87% 

Sound: 87% 

Handhabung: 61% 
Spielidee: 37% 

DauerspaB: 45% 
Preis/Leblung: 52% 
Red. 1 rtiril: 50% 

Fiir AnTanger 
Prcis: ca. 39,- DM 
Herstcller: Disncy/Info- 
grames 
Genre: Abemcucr 

Spcziulitat: Deutsche Anlei- 
tung, scchs Disks, mindestens 
1 MB Spcichcr und Festplatte 
erfordcrlich. 




Amiga Joker 7/91 
\i SommoHm: ^Spirit of Ad- 
re*. ..Flight of the Intruder", 
ftmdcrland\ ,Prch«ionk* plu* 
10 ncuc Compilation** und tann- 
ic Rcnncr von d« Londoner 
Je Show'! 




Amiga Joker 9/91 
linger /wetler Summer- Hammer. 
_R-Type il~. -Return of Medusa*, 
-Eye or the Beholder, ailcrtrste 
Bildcr dcr ncuen Lucasfilm* Games 
und cin grottcr Verpleiehiiett 
-Amiga vt. Super FanWconT! 



Amiga Joker 10/91 
Ubcnichtltch: Grnfle Special* 
ubcr das „CDTV- und J)iikei- 
ten magazine*. sowtcSpicIepottcr 
von -Cruue (or a Corpie" hi* /um 
.Bundc^Jiga Manager Prut"! 



V^i!.'Lir!i l M 
Der cr*te Joker im neuen Look: 
Mit tnchr Seiten, viclen Spicle- 
tc*lv Tcais von CDTV-Hard und - 
Soft. .DcluiePaint IV". jeder 
Mcngc Kopicrpcogramme tome 
dem ultimaii ven Jojtfick- Special! 



Amifcajokcr 12/91 
A!k Wcihnachis-Reiuwr: Test 
*u -Lotus IT und *Apidya"\ ein 
Preview von J>as Schwarz* Au- 
ge\ dcr Mtssebcrichl -Amiga 9 I 
Koln" und ais ^roSes Schwcr- 
punkuhema ^Atte* ubcr Fetqilat- 
ten"! 
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\miu j Joker 1/92 
nHcl't wiccineSilvcslcmifcetc: 
zu .Populous Il\ .Double 
on f IE " und . Fi r n Samurai". 
Bildcr der Grafik-Wundex 
cc Ace It" und „Guy Spy", 
*o*ic alles fiber den Szcnc-Spon 
Trainer 1 




Amfe* Joktr 2/92 

Gaiv/ schon biota: Knack ige 

Tc*tsnjv^wth«Worid\-RobO' 

cop 3" und n Wrcstlc Mama", cm 

/ahncknirechcodes Interview mit 

Factor 5 und allc* VVmcnswcne 

iiber Vtrcnbekampfung 1 



Amiga Joker 3/92 
Machlje prachup; -Epic/% -Elvira 
H". >fighl & Magic HI" und 
J-any V* im Test, dazu gruBc 
Specials fiber Handheld* und 
Turbokarten, gamien mit hciElcn 
News von der CES in Las Vcgay! 



Amiga Joker 4/92 
Schoner ais Ostein: Leckcrc 
Tern 7u .Bubble Bobble IB*, 
Jiim Anr und -Ultima VT\ cin 
Special ubcr Basic und al& groflc 
Ubcmschung dcr «April lokcr* 
- das satin whe Helt tra Heft! 



3, Sondtrheft: RoUentpJde 
Der absolute Wahnunn: Ubcr i 
Rolien*picle im Test (danmicr 
gaaanz tolle GebeimtipV), mas- 
«nhaft InfoaVNewi und Fievjcwi 
sowic satie I* Sciien vollcr Tip*, 
Tricks, Plinc und Lftwnccn' 



Zugreifen , • . 



soUngr dcr Vorrat rcicbt - 

: bier nicht aufgefuhnen Auv 

sn sind namlich schon liingst 

riffiMHI Dami( Euch da* 



nichi mil genau den Excmplaren 
pauictt. die in Eurcr SammUin.i 
nochfchlcn t &chicW! IhrdiePosx- 
kane mit Eurer BesieHung am 
bcxlcn noch heutc lo^* Linfach 
die gcuiinschtec Hrite drauf- 
schretben und ab damtt an fol- 
gende Adrcs^e; 



Joker Verlag 
n Jokor Shop" 
I'niero Parkstn 67 
D-80)3Haar 






Bcstellunjen sind cntwedcr ab 
Nachnahme (nur inUnd!)oder per 
Vorkawc (Gdd br*. Scfteck licgi 
bei!) mOglich. Der Amiga Joker 
kcviet bis cin*chhcQhch Aiaj*abe 
10^91 nur 6,50 DM. ab Autgabc 
1 1 ■■ 9 1 dann X- DM- Das fonder - 
he": Povtcr & Losungen gibf* 



schonlQr6.-DM.rurdasSonder- 
heft: RoUcnspicJc milQt Ihr 8,50 
DM anlegcn. 

Bei Vorka&sc bine «V DM (auf die 
GtsamtbestcJIung) fur'i Pono da- 
zurcchncn. bci Nachnahnic kat- 
sicrt der Posibotc den Gesamlbe* 
trag inUusive Gt bfthrtft. 




Na, wie war's in Albertville? Ach, Ihr wart gar nicht dort? Wohl wieder an der 
Vorqualifikation gescheitert, was? Macht Euch nichts draus, bei Microids Nachfolge- 
Streich in Sachen digitaler Winterolympiade ist Gold auch fiir uberzeugte Antisportler 
drin! 



Ja, selbst ungcschicktcre 
Joystick- Alhlcicn dOrfcn 
hicr auf Edelmeiall hoffen. 
denn die sechs gebotenen 
Disziplinen zeigen sich 
uberwiegend von der leichl 
erlern- und sleuerbaren Sei- 
te. Die weiBe Pracht sieht bis 
zu vier Digiial-OIympioni- 
ken offen, zwei Slicks sind 
zugclasscn - Icidcr meist nur 
nacheinandcr. emziger Pa- 
rallel-Wetibewerb is! Trick- 
ski auf der Buckelpiste. 
Den Anfang niacin jedoch 
der Ricscnslalom. In 3D- 
Perspektive a la „Outrun rt 
bretiert man tunlichsl 
schnell durch die weitge- 

1 - *T* * 



ohne Feindkontakt mil Bau- 
men oder Sieincn. Die zu- 
ruckgelegtc Slrcckc wird 
miicinem Balkcn angczeigi, 
fiir die Punkteberechnung 
zahlt die richiige Mischung 
aus Zeit und (nicht gemach- 
tcn) Fchlcrn, Beim anschlic- 
Bendcn Bobfahren enden 
Patzer gleich mil cinem 
schwungvollcn Plug aus der 
Bahn, also solltc die lange 
und kurvenreiche Eisrohre 
moglichst in der Ideullinie 
durchrauscht werden. Keine 
allzu schwerc Aufgabe, der 
Bob ist ebenso groB wie die 
Steuerung simpel. Es folgt 
der „norma!e" Slalom, die 
Unterschicde zur Eroff- 
nungsdisziplin beschranken 
sich allerdings auf engere 
Tore und cine lamisamcre 









_u • *j j 

Abfahrtsgcschwindigkeit, 
Perspckiivc und Wcriung 
blciben wie gchabi. Jeizi 
wird's ciwas anspruehsvoi- 
ler, denn beim Skisprung ga- 
ranlieren nur exakles Ti- 
ming und akrobatisches Rei- 
8cn am Slick cincn form- 



rfl i rairi ra fT«5rn»^ ihuwn »i 



schlieBcndc Bruchlandung: 
Der Flieger wird in der Sei- 
tcnansicht gczciui stand ig 
muB man seine Haltung 
nachkorrigieren - hat er eine 
guie Figur gemacht. muB 
nur noch die Weite stimmen. 
urn ordcntlichc Noten einzu- 
heimsea Noch mchr Gc- 
schick verlangl die jOngstc 
Olympia-Diziplin, das Free- 
style- Ren nun Gleichzeitig 
mil cinem Kontrahenten (di- 






gital oder menschlich) 
schlingen man so floil es 
gehl cine Buckelpiste hcrun- 
ten um mil gewagtcn Spain- 
gen die Gunsl der Kampf- 
richtcr zu crobern, Zuguter- 
letzl stellt das temporeiche 
Ahfahrtsrennen (Slalom oh- 



IBI?a»i»HiMqrmiF!M'i<H 



Rcaktionsvermogen auf die 
Probe. 

Klar. daB am Endc jedes 
Einzelwciibcwerbs die ob* 
ligatorische Siegerehrung 
wartel, auch die ubrigen 
Spoitspicl -Standards wie 
Lender- bzw. Spielcrwahl 
und ein Trainingsmodus feh- 
len nicht Was fehlu ist cin 
konsiantcs Niveau: Die 
Steuerung schwanki zwi- 
schen einfach und gewoh- 



nungsbedurftig, die Zwi- 
schenbildcr sind mal sehr 
schon. dann wicder etwas 
plump gcraien. Im allgcmei- 
nen geht die Grafik abcr 
durchaus in Ordnung, Scrol- 
ling und Animationen sind 
rccht flussig; beim hcr/lich 
cintonigen Sound hatten sich 
die Programmierer jedoch 
etwas mchr Muhe geben 
durfen. Sieht man jci/t noch 
von den nervigen Ladczciten 
a\\ bleiben gmndsolidc 
Winterspiele in der Tradition 
von Epyx. Eiwas mehr Ab- 
wcchslung bzw, Ideenreich- 
tum, und Super Ski 2 hatic 
das Zeug zu einem Medail- 
lenanwartcr gehabt (pb) 
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Super Ski II 

Grafik: 71% 

Sound: 58% 

Handhabung: 64% 

Spielidee: 62% 

DauerspaB: 68% 

Prcis/IjrKlung: 70'.; 

Red, L'rtrii: 67% 
Fiir Furlgc&chrillcne 
Preis: CL 79.- DM 
Hersleller: Microids 
Genre: Sport 

Spe/ialitat: Zwei Diskctien, 
dculschc Anlcitung, Pause* 
funktion. 
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1 MB-Erw. f. Amiga ubsch. unr achnolie Spetcherchlps) 69,00 

2. I^uhwerfc 3.5" fur Amiga 159,00 

Da*Lucaatllm-Buch{<tt.} r -. 29.90 

Joyatick Adapter fur 4 Spieler (Amiga & Atari ST J 24.95 



Beslollungon konnt Ihr telefonfach durchgeben 
odor per Post achlcken. 

Der Versand erfolgt per Nacftnahme ( * 5.- DM) 
Oder portofrel per Vorkasso (Bar, Schock). 

Ab t 00.- DM Bestellwort wird porlofrei getlefert. 

Fordert noch haute unsere kostenlo&e ProlsHsto 
mil noch mehr Programmen an! 



Andreas Bachler • Computersoftware 

BliJCherslr. 24 ■ Postfach 1 1 13 - D-4290 Bochol! 
Tel. (02871) 1830B8, 180637 - Fax-Nr. 8631 
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Brides of Dracula 



The Keys to Maramon 



Ein Actionadvcnture rund 
urn den blutdurstigen Lang- 
zahn und semen Erz-Kon- 
(rahenten Dr. van Hdsing - 
das hurt sich doch sehaurig- 
schun an, oder? Schaurig ist 
es deiin auch, a her schon? 

Man ubernimmt einen dor 
beiden Heldcn und GberlaBt 
den anderen einem joystick- 
bewaffnelen Freund oder 
dcr „Freundin*\ Als Dracula 
muB man 1 3 Jungfrauen 
durch kraftvolles Zubcificn 
/urn Vampirismus bekchrcn; 
Dr van Helsing hat die Auf- 
gabe. 1 3 Gcgcnsiande 
(Krcuz, Hammer. Holzpfahl, 
Knoblauch, etc) zu finden, 
mil denen er den Grafen ar- 
gern kann. Damit unsere 
Sammler und Jager den 
Uberblick nichi verlieren, 
hat man ihncn neben einem 
groBen Energiebalkenje 13 
Anzeigen fur das Beutegul 
spendicrt. Das digitale 
Transsylvanicn bestchi aus 
fiinf Einzclgcbieien, zwi- 
schen denen die Jungs mil 
Hilfe von Teleportern, Ge- 
heimgangen und Dungeons 
bin- und herwechscln kon- 
nen. gelegemlich liegen 
nutzliche Extras herum, Ge- 
kiimpfl wird naiiirlieh auch 
ein biBchen, dabei muQ 
Vampi seine drei Bild- 
sehirmexistenzen boxender- 
weise gegen (reiativ harnilo- 
se) Bauern und Pfarrer ver- 
teidigen, der Doktor vcrteill 
FuUtrilte an Werwulfc und 
uniole Butler 



Leider bekommi man hier 
die Gansehaut von der Pra- 
sentaiion: Wegen des Split* 
Screens plus NTSC-Streifen 
ist die ruckelige Grafik im 
Look von ..Nighihunicr" 
winzig ausgefallen, die Ani- 
maiioncn der Heldcn erin- 
nern an Hochgeschwindig- 
kcilszombies. Zudem ist der 
Sound so uneriraglich wie 
die (Kampf-) Steuerung un- 
fair Schade. aus der vampi- 
rosen Hatz hatte was werden 
konnen - zur Strafe sollte 
man die Programtnierer ein 
Jahr lang mil Knoblauch 
maslen! (mm) 




Brides of Dracula 

Grafik: 59% 

Sound: 31% 

Handhabung: 39% 
Spielidec: 46% 

DauerspaB: 41% 
Prris/Ldstung: 50% 
Red. Urteil: 39% 
Fur Fartgesthrittcnc 
Preis: ca. 69,- DM 
Hersteller: Gonzo Games/ 
Software Business 
Genre; Action 

Spe/ialilit: Netles Intro, Er- 
folg wird in Prozenicn angc- 
zcigl, unscr Tcstmustcr war 
sehwer absturzgefahrdcL 



Wenia Pracht urn Milternacht 




Kein Mcnsch hat darauf ge- 
wartcu trotzdem hat Mind- 
craft dicsen Aetion-Rolli uh- 
ne Action jetzt auch fur den 
Arnica umgesetzt, Obwohl 
das Ding erst letztcs Jahr 
fur den PC erschienen ist. 
wird man das Gefuhl nieht 
los, vor einem steinalten 
Programm zu sitzen . . . 

Ja, als ..Ultima IT noch die 
Speerspitze der Dungeon- 
Entwicklung darstcllic. 
wunderte sich niemand ilber 
ein Rollenspiel mil schlich- 
ter Grafik, schlichtestem 
Sound und einer Handlung 
mil der Komplexitat von 
Saekhupfen - aberzuZeiten. 
da „Das Schwarze Auge" 
vom Monitor blinzell?! 
Es gibl hicr keinc Party, son* 
dern bloB einen einsamen 
Einzelkampfer, den man 
sich aus einem vierkopfigen 
Helden-Pool aussuchen darf 
Der Auserwahlie hai dann 
die Aufgabe, das Stadichcn 
Maramon von der Monsler- 
plage zu befreien. Weil die 
Unwescn nur nachts akliv 
sind, verbringt man die Tage 
damit, sich in den Shops mit 
Waffen einzudecken, in den 
Kneipen eher sinnlose Ge- 
sprache zu fuhren und ein 
biBehen rumzustreunen. Mil 
Einbruch dcr Dammerung 
nimmt man dann den Joy- 
stick Btwas fester in den 
Griffunderlegtsystemalisch 
Orks und Goblins, 
Wegen der Ahnlichkeiten in 
punkto Perspektive (leicht 



schr : t von oben) und Hand- 
lung (stupide) wirken dicse 
Naehtsequenzen fast wie ci- 
ne Zeiilupen-Ausgabe von 
„Smash TV.". Positiv fallen 
hier nur die abrutbaren 
Ubersichtskarten, die simple 
Handhabung per Stick oder 
Keyboard und die zweiein- 
halb Gags auf; auBerdem isi 
die Schliissel-Arie recht floit 
und ladt nur kurz - was aber 
bei den minimalen Mcngcn 
an Grafik und Sound kaum 
verwundert Fa/it Die Mu- 
si k konnie aus der Fruhzeit 
des 64ers siammcn, die Ef- 
fekte vom PC-Picpser und 
das Gameplay von einem 
Taschenrechnct (mm) 




The Keys to Maramon 

GraHk: 45% 

Sound: 34% 

Handhabung: 68% 
Spielidec: 39% 

DaucrspaB: 37% 
Preis/lxistung: 49% 
Red. Urteil: 37% 
Ftir Anftnger 
Prets: ca. 69,- DM 
Hcrstcller: Mindcrafl 
Genre: Abenieuer 

Spe/ialilal: Englisehc Anlei- 
iung t kein Kopierschuiz, HD- 
ln<;tallaiion moglich. 



Kein Schliisselerlebnis 




Darauf haben wir langc 

warten mlissen: Endlich ein 

Preisausschreiben, das 

thematisch zum Cover paftt! 

Und, seid Ihr reif fiir die 

Insel? Na. wir schatzen mal, 

fur den Schatz, den es hier zu 

gewinncn gibt, seid Ihr auf 

alle Falle reif. . . 



Anker hoch, Maschinen voile Kraft 
voraus, wir gehcn auf groBe Fahrt 
Richiuniz Schai/inscl! Weil dies keinc 
lahme Krcuzfahrt T sondern ein flouer 
Wettbewcrb ist, sind wir auch schon 
ungelangi: Dererste Schaiz. den es nun 
/u heben gilt, ist naiurlieh Pacific Is- 
lands, die brandneue Panzer-Stratcgic- 
simulation von Empire. Bercits der 
Vorganger dieses Games schlug bei 
den Fans hollisch ein. so von wegen 
prima Komplexiiai und gleichzeitig 
floekenleiehter Handhabung. Wer sich 
den inseligen Pazifik-Test in dteser 
Ausgabe /u Geinute fuhrt, wird fest- 
stcllen, daB sich beim Nachfolger nur 
hinsiehtlieh der Komplexiiai clwas 
(zum Komplcxercn bin) gcandcri bat 
Ihr diirfl das gerne selbsi iiberprufen - 
15 von Euch konnen das demnachst 
SOgar vollig kostenlos (un! 




Ein Weltempfanger, e: 
„Pacific Islands" plus • 
passendes Sweatshirt und 
Poster 






Gute Nachrichien schreien formlich 
nach mehr guten Nachrichten, hier 
kommen sie schon: Damii er auf der 
paziflschen Insel nicht die Verbindung 
zur AuBenweli verlieri, bekommt der 
Ersie noch einen chicen Weltempfan- 
ger Gegen die ubliehen Minuslempe- 
raiurcn in dieser Eeke der Well helfen 
vvunderbar die gulen Pacific Islands- 
Sweatshirts, und Poster wollen wir 
auch noch loswerden. Aberjetzi mal 
der Reihe nach: 

Alte Weisheit - je pazifischerder Well- 
bewerb. dcsio simpler die Preisfrage: 

Wie heiBt der Voraiinaer 
von ^Pacific Islands**? 

Das ist so einfach, das wissen sogar die 
Miiarbeiter des Joker Verlags. die Leu- 
te von Empire und der Rechlsweg * 
schude, daB sie trotzdem auch diesmal 
nicht mitmachen durfen. Ihr dagegen 
diirfl jcizi zur niichsten Posikarte grei- 
fen, die richltgc Anlwori draufsehrei- 
ben und das Ganze an folgende Adres- 
sc schicken: 

Joker Verlag 
„Schalzinser* 
Untere Parkslr. 67 
D-80I3Haar 

Zwei Dinge wolllen wir noch loswer- 
den: Der EinsendeschluB ist am 
15,5.1992, und wir wunschen Euch 
naiurlich insclweisc Gluek! 



2. - 3. Preis 



Je einmal „Pacific Island 
plus passendes Sweatshirt 
und Poster 











Dieter Hawlan M 1 jiu mbcble wuhnsinnip gvrnc aU flrafiker fur 
ComputtTgiimes witdcckl wcrden, dcthulb £cigtn wir die gan/e 
Bandbreite seines Schaffcm: Hicr 1st scin KampCroboter. . . 



Ebfa W*! Wie sonst hallc ihn 

Ml n d Ruhrich 

juv Neil IsenburR so trefTsicher 

portnulicreo kboneo? 




Malhias Ft idiotic* 

mull Privatdelekli* m.lm! 

Wie wnst ktinnle er cine 

tooo trelTende Coltm 

'.^ Rcdafctiaits> 

Alllags machen? Wohl 
spionicrt. was? 




'-*-*x 



Dieses herTallerliebste 
Wiirmchen will utxs 

Marvell Krah 
a us Fursienau 
ah ♦♦Alien" \t rk.tutVn - 
na, sacen wir, 
cs ware 
tin Alien-Baby... 



ui ist nu 
wirklich kein Monat 
fur Computer-Freaks: 
Viel zu sonnig, 

viel zu viel 

Sauerstoff - 

unsereins sitzt lieber 

im blassen Schein 

der Monitore und 

atmet unverdiinntes 

Kohlenmonoxid. Da 

kommen einem 

auch die besten 

Ideen, wie die 

mstwerke in 

unserer kleinen 

Kreativ-Ecke mal 

wieder anschaulich 

beweisen . . . 



■ 
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Boah, ey! 

Die Pictures sind ja echt die 
voile Harie. ey! Aber mil 
ausreiehend Siickstoff in der 
Bime bring! Ihr das minde- 
stens genauso gul, wenn 
nichl gar besser? Wirklich? 
Schcn wollcn! Holi cincn 
Brie rum sen lag aus dem 
Mania, verstaut darin knit- 
terfrei Eure Compuiergrafi- 
ken, Zeichnungen oder Co- 
mic Strips, und ab damil 
an untensiehende Adresse. 
Konme leicht scin,daB Euer 
Talenl hier entdcckl wird - 
urn Euch dann nicht zu bla- 
mleren, muB das Kunstwcrk 
also UNBEDINGT SELBST- 
GEMACHTsein! 



Joker Verlag 
„Joker-Galerie" 
In u il Parkslr. 67 
D-8013 Haar 






Jnd wleder einrnal ist*s so 

veil. Forluna hat auch die 

en Monat wleder einige 

le winner aus den Berger 

Surer Zuschriften heraus* 

epickt — tja, and wer vor 

Euch schon bald einen detf 

ollen Preise in Handen hoi 

en wird, das erfahrt Ihi 

iur, wenn Ihr weilcrlest... 



Jp & Down 



)ic Kalhcdralc gcwinnt 
Daniel Oyen. Sansbcck 
lit Bundesliga Manager 
V'!. kickt demniichst 
'tefan Flubacher t 
iarktalwrdorf 
VHIy Beamish heimst ein 
\teffen Beil Hbeshausen 
e einen chiquen 
Jammelordncr im neuen 
design erhaltcn 

atthias Jiilich. 

revenbroich 
brben Sehirn. Berlin 

rnnk SethauSt Bensheim 



s 



tromausfall 




omain ccht an 

*» 

hristian Weihrattch, RoJStal 
peck Wcg gcbiihn 
farthias Pietschmann, 
Jttobeuren 

^eitenhiebe 

e einen bunten Joker-Jogger 

rhalten 

Siemens Heltenschmidf, 

Aufen 

onald Warnecke, Sottstedt 
fichael Hojfitiann. 

Usseldorf 



t Kicker Cup 






A\i Larry 5 flirtet ab safari 
? riedl Clever, MBnchen 
e ein tolles Joker-Shin be- 
commen 

Vnke Ponitz Leipzig 
7 rank Ktttz. Wismar 
labert Oechsler, Offenbach 
e ein Joker-Sammclordner 
m neuen Look gefat an 



'arsten Heinz?. Neustadi 
ilexander Biehi Duisburg 
iorsten Klapfen 
fehHUbisch-Gmiind 

>as Compucamp 
iwinnspiel 



3ie richtige Antwort war 
tatUrlich Amiga-Basic, aber 
rer hat das nicht gewuBt? 
3ic Frage ist vielmehr: Wer 
'on Euch Wisscndcn hai 
iiesmal Gluck gehabt und ei 
ic WocheFerien im 
Tompucamp gewonnen?! 

)ie sechs Gewinncr hciBcn 
'ascha Gerson* Dortmund 
*eterLertz* Wuppertal 

K\ Uberskit Frankfurt/Oder 
\omas IhlenfetdU Kiel 
Christian Fack* Saarburg 
iidtaei Uhse, Kempen 

Vir gram lie ren recht herzlicl 
— bezflgtich der genaueren 
Details Eures Urlaubs (wie. 
vann. wo, etc.) wird sich die 
; irraa Computer World di- 



ekt mil Euch in Vcrbindung 
etzenL 



\ bo-Lotto 



e ein scharfes Amiga-Game 
ewinnen die treuen Abon- 
enten 

(L 2& Lindenberg 
'hristoph 

:</. 1000, John Torben 
</. 4632, Stephen Micluiet 



Is lauft noch 




Dcr Turbo- Wettbewerb — 
und zwar bis zum 30. April 
dcsJahrcs. Werscin 
Kartchen also noch nicht los 
geschickt hat. sollte das 
schleunigst nachholen* irn- 
mcrhin wanen ganz tolle 
Preise. Und wer nichi wagt, 
gewinnt nicht — odcr wic 
war das noch gleich? 



m 



36. Gaaanz vorsichtig 
lockerst Du auch hier ein 
paar Steine und spiihst durch 
das cntstchcndc Loch - 
Dunkclheit! Du arbeitest 
weiter und stellsl fest. daB 
Du offenbar die Kuchc des 
Enifuhrers angebohrt hast! 
Naturlich k letters! Du hinein 
und licst weiter bei ( 16), 

37. Es gibt nichts, was unscr 
Pater nicht kapulimachen 
konnte! Dein Manta Light 
und Dein PC wissen's schon 
- das TurschloB hingegen 
erst, nachdem Du aus Deiner 
uncrgrundlichcn Hosenta- 
schc den Dietrich zutagc for- 
dOTSd mil dem Du die Mc- 
chanik dieses dreisten Hin- 

Idcmisscs grundlich durch- 
einander bringst, Schnapp. 
das Teil ist aufi Weiter bei 
(55 X 

38. Mil einem dumpfen 
Bong falit die Tur hinter Dir 
zu: Dunkel war's, der Mond 



schien helle! Warum hast Du 
Depp Dir keine Lampe be- 
sorgt, ha? Marsch. zuriick 
nach(l)! 

39. Untcn stehst Du in einem 
schaurigen Gangstuck - 
dunipfe Luft, Spinnweben 
alluberall, cine Ratte huscht 
ubcr Dcinen linken FuB t und 
Du glaubst sogar. den Ghost 
vom PC Joker kurz vorbei- 
spuken gesehen zu haben. 
Die Tur direkt gegenuber 
bringt Dichzu(I3). 

40, Nach etwa zwanzig bis 
dreiBig Metern endet der 
Gang. Zur Rechten beHndet 
sich ein diistercr Torbogen, 
aus dem ein emportes 
Schnaufen ertonL Mochtesl 
Du lieber unikehrcn (55) 
oder trittst Du mulig hin- 
durch (8)? 

4L Okay Priestcr, cine 
Chance hast Du noch! Wur- 
fele ein weitcres Mai, bei 1 
bis 5 lies unicr (21) weiicr. 



die 6 (uhrt Dich zur (53). 

42. Mutig packst Du Richys 
Joystick und springs! ins 
Zimmer, dabci .Peng, 
Bummm, radong!* 4 schrei- 
end. 1-aB den Wurfcl rollcn; 
bei I bis 4 lies unter (51) 
weiter, sonst schlag die (30) 
auC 

43. Du probicrsl cs mil dcr 
weitcrfflhrenden Tflr. hast 
aber Pech - sic ist abgc- 
schlossen! Wenn Du Brork 
bist, weiter bei ( 1 4 h sons! ab 
nach (27). 

44. Okay Opa» cine Chance 
hast Du noch! Wurfele ein 
weitcres Mai; falls Du Wcrtc 
von 1 bis5crziclst,schaubei 
(58) nach. Bei einer 6 ist 
hingegen (53) angesagt. 

45. Gut so! Schon bald klaffi 
ein Loch in der Wand, durch 
das Du hindurchschlflpfsL 
Dahintcr bclindct sich eine 
groBe Nalurhohle. Dich in- 
tcrcssicrt aber nur die eben- 
falls ziemlich briichigc Mau- 
er zur Linken. Weiter bei 
(36). 

46. DerSchreibiischvomJo- 
ker steht hier, da von abgese- 
hen wird der Raum jedoch 



hauptsachlich als Lager gc- 1 
nutzt. Machst Du ob des 
Durchcinandcrs schockicrt 
eine Kehrtwcndung ( I ) oder 
willst Du ein biBchcn sto- 
bcrn(IO)? 

47 Na t wer sagt es denn? 
Einigc wuchligc Schlagc. 
schon sinkt dcr seelcnlosc 
Schlitzer entseelt zu BodcnJ 
Dain is main gantzes Hatz! 
Weiter bei (60). 

48. Die Tur ist zu - so ist das 
Lcben. Du hockst Dich in 
Yogastcllung nieder und 
murmclst: ^Scsamscmmel 
mil Lcberkase, das wiirc 
jctzt nicht schlecht/* Die 
schon etwas schwerhorige 
Tur hall ^Sesamscmmel" fur , 
ein PaBwort und gibt den 
WegfreL Weiter bei (55X 

49. Vorsichtig drflckst Du 1 
die Klinkc niedcr. Tatsach- 
lich - die Tur ist nicht ver- 
schlossen! Deine Lampe 
zeigt Dir ein quadratisches 
Zimmerchen. In der Wand 
gegenuber siehst Du eine 
weitcre Tur t ansonsten ist 
der Raum leer. Weiter bei 
(43), 




W ilium ist das Honorar fur Deinen Beitrag zum Know How noch nicht am Konto - 
obwohl cr doch bereits im letzten Joker gedruckt war! Weshalb wurde Dein Leserbrief 
noch immer nicht beantwortet - obwohl Du ihn doch schon vor drei Tagen abgeschickt 
hast! Heute wird nicht gezogert, heute geht's urn Verzogerungen! 



Diesbezuglich lrudeln nam- 
lich des ofteren Naehlrugen 
odcr gar Bcschwcrdcn bci 
uns ein, also hahc ich mich 
und meinc Seiic diesmal 
dem gutcn Zwcck gcopfert; noch; unsere 
Was hat es mil eventuellen 
Verspatungen auf sich? 
Greifen wir uns zuniichst 
mal ganz zwanglos das Thc- 
ma ,.Know How Honorare* 
bus dem Problem-Paket. 
Fest stchi. daB Eure verof- 
fentliclucu Beitrage auch 
enilohni werden, aber 
manchmal laBl die Kohlc 
tatsachlich clwas auf sich 
warlcn. Nicht etwa, wcil wir 
boswillige Sadisten wiircn - 
das mag /war auf Tcile der 
Belegschaftdurehauszutref- 
fen. isi aherniehi der Grand. 
N6. die Wariezciten 
klcekern sich einfach am 
Weg durch die Instanzen zu- 
sammen: Werny wertel das 
Material aus. ich durfs in 
k und Pfennig umrcch- 
dann -geht's zur Buch- 
haliung und schlieBHch Ian- 
det der Vorgang beimVcr- 
sand. I'nd weil all dieseAb- 
teilungen naiiirlieh auch 
nochandcre Dingc/uerledi* 
gen haben (schlicBlich wollt 
Ihr ja nicht auf Euren neueo 
Jokerverzichten). gehfshalt 
nicht immer ganz so schneB; - 
wie Ihr Raffzahnc das ver- 
slandlicherweise gernc hat- 

Ahnlich schaul's bei den Le- 
serbriefen aus. Die sind /war 
in atler Rcgc) nicht ruein 
Problem, aber unsere bejam- 
mernswenen Herren Kodak - 
leure haben mir so herz/er- 
reiBend Ihr Leid geklagt. 
daB ich nicht umhin kann. 
auch hier cin paar salbungs- 
volle Worie an Euch zu rich- 
ten. Ehrlieh, cs werden alle 
Briele beantworici! Voraus* 



- 




gesetzt hiiiurlich, daB Ihr 
Ruckporto beigelegt und 
Eure Adressc noticrt habi. 
Viirausgeseizi ferncr, daB 
die?"|^a;Wcder Euren Brief 
Am wort ver- 
schtampt und daB Euer 
Schrieb nicht eh in der Mail- 
box landct. Doch auch hier 
gilt: Ccbt uns bitte etwas 
Zeii. Meisi werden die Briefe 
stoBwejse be3rbcitci, wenn 
ausnahmsweise mal Ar- 
beitsflauic herrscht (also 
prakiisch nie), ofi genug 
sammeln sich wirklich halbc 
Wasehkftrbe an (vor allem 
vor dem RcdaktionsschluB, 
also praktisch immerh und 
viel zu ofi wird dicse Arbeit 
fur unsere Jungs tatsachlich 
zum Freizeitvergniigen. So 
habt denn cin wenig Nach* 
sichl mit den arnien Kerlen! 
Ebenfalls ein beliebtes Thc- 
ma sind Vcr/ogcrungen bci 
der Veroffenilichung von 



Klcinanzeigcn. Unsere 

..Kleincn* crfreuen sich 
niimlich so groBer Bclicbl- 
heit, daB wir mit dem Ab- 
drucken ofi nicht mchr 
nachkommen! Sie werden 
daher schon der Rcthe nach 
abgcarbcitCl'Jm Zweifelsfall 
muBt Ihr wohl oder unwohl 
auf die folgende Ausgabe 



■ 
praklisch stiindlich erwartet 

werden. aber so eine Stunde 

i^ann hall manchmal dauern 

- in Hartefallen gar /wei 

oder drei Jahrc. So wird cs 

leider immer wieder vor- 

ftommen, daB ein fur*s nach- 

sle Heft anvisiertcs Game 

den RedaktionsschluB glatl 

vcrfchlt. Richttg 3rgcrlich 



hoffen. Ganzlich ^ch^ldlps wial cs aber erst, wenn Ihr 

sind wir auch, wenn mat ein als gliickliche Gewinner ei- 

Abonnent sein Heft zu spat nes Preisausschreibens dem 

bekommt X? wir konncn Eintreffen Eurer Beute ent- 



schlicBlich nicht mehr lun, 
als alle Abo-Ausgaben zeit- 
gleich elwa 10 Tage vor 
Kiosk-Start auf den Weg zu 
bringen. Was soil man ma- 
chen f wenn die Post man- 



gege 



nfiebert. 



gell? Tja, hier 
durfen wir amtlich versi- 
ehern, daB die Jcleincn** 
Weubewcrhe fStromausfall. 
Scitenhiebe usw.) punktlich 
bedient werden. da sic in 



cherortsseheinbarperRenn- unserer eigenen Verantwor- 

schnccke auslicfert? lung liegen. Leider haben 

Oder nehmen wir die Er- wir jedoch schon mehr als 

seheinungsiermine fur Spie- einmal schlcchic Erfahrun- 

le; Zwar kundigen wir in der gen gemacht. wenn bei gro- 



Vorschau prinzipicll nur sol- 
che Programme an, die 




Beren Veranstaliungen die 
Firmen selber auslicfern. 
Was lun? Nun, sicherlich 
gibt cs hier keine Patentlo- 
sung, aber wichtig und rich- 
tig isi auf jeden FatK daB Ihr 
uns informiert. 
Der langen Rede k ur/cr 
Sinn: Die drei superflollen 
Joker* Jogger, die Ihrhierge- 
winnen konnt, sind auch ga- 
rantiert superflott bei Euch! 
Jcdenfalls dann, wenn Ilir 
mir auf ein Kartchen 
schreibt, wo die diesjiihrigen 
Olympischcn Sommcrspiele 
siaitfinden. und sclbiges in 
olympischem Tempo in den 
Briefkasten belordert, Und 
sonst? Nicht verzagen - war- 
ten machi ja geduldig... 

Eure Brigitta 

Joker Verlag 
„SeiIcnhiebe" 
Untcre Parksir. 67 
D-8013Haar 
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computebA 




Konstante: Hicr gcht es urn 
einen Faktor, der einmal de- 
Finiert wird und danach un- 
veranderlich(eben konstanO 
ist. Solche festen Werte wer- 
den beim Abarbeiten von 
Programmcn hin und wicdcr 
bcnoiigi. 

Konlaktpersonen: Mil sol- 
chcn Lcuten hai insbesonde- 
rc Dr Freak sehr viel zu tun, 
aber auch CroBbctriebe 
kommen nichi ohne sic aus. 
Dcnn je nach An der Firma 
verfugen meist nur Teile der 
Belegschaft Dber (Grundl- 
Kenninissc in der Daienvcr- 
arbeitung. Pro Abteilung 
gibt es also einen Miiarbei- 
ter. der zumindest weiB, wie 
sich ..Computer* schreibt - 
der isl dann die lokule Kon- 
taktpcrson fur alles, was ir- 
gendwie mil dem Zentral- 
rechner des Bciriebcs zu- 
sammenhangi. 
Kontrast: Wcnn Euch die 
Well nur noch grau in grau 
vorkommt. dann solhei lhr 
ma! am Kontrasl-Radchen 
EuresMonitorsdrehen. Falls 
hell danach wieder hell und 
dunkel dunkel isl, falls die 
Farben wieder leuchien wie 
amerslenTag -jadann hafs 
am zu niedrigen Konlrast 
gelcgcn.., 

Konlrolltuste: Damit konnc 
lhr sichcrlich clwas anfan- 
gen. wenn wir die Sehreib- 
weise etw*as abandern. Wie 
war's also mil dem CTRL* 
Key? Aha.gell?DasTeilist 
eine Multi-Taste, mil der 
man, wenn sie mit anderen 
zusammen gedrucki wird, je 
nach Programm oder Be- 
Iriebssystcni die verschie- 
densten Funklioncn auslo- 

sen kann. 

Konvenlion: hciBt frei liber- 
setzt ..Ubereinkunff. In der 
beruhmtcn Gcnfcr Konven- 
lion haben sich die beteilig- 
ten Nationen z.B. darauf ge- 
einigt, daB Kriegc nach bc- 
siimniten Ansiandsregeln 
gefiihrl werden <als ob sie 



dadurch besser wurden). 
Viel nuizlichere Konventio- 
nen bzw. Normen linden sich 
in der Elektronik. WCShalb es 
wurseht isl. ob lhr einen 
speichererweiterten A500 
oder gar den 2000er Euer 
eigen nennt - Elvira zeigt 
auf beiden ihre Reize. 
Komergenz: In unserem 
Metier hat der Begriff mil 
den Farbmoniioren zu tun. 
denn damit die Opiik eines 
Games nicht nur bunt, son- 
dern auch seharf isl. miissen 
die Farbsirahlen (rot. griin. 
blau) pixelgenau auf der 
Maltscheibe zusammemref- 
fen, Stimmi diese Zusam- 
menfuhrung (Konvergenz) 
nichi mehr, verwischen sich 
die Konturen. 

Konverlierung: Erscheini 
ein Spiel mal wieder zucrsl 
fur den PC und wird dann 
spatcr auf den Amiga umge- 
setzt, spricht man von einer 
JConverticrung". Na, so eine 
Uberraschung! 
Koordinatcn: Kennt jeder. 
der mal unier der Schulbank 
„Sehiffe versenken" gespielt 
(„B ST ..Getroffcn und vcr- 
senktT) hat* Koordinatcn 
bezeichnen immer einen ex- 
aki definierten Punkt - bei 
zweidimensionalen Syste- 
men brauchi man zwei da- 
von. so IPs dreidimensional 
werden. sind drei erforder- 
lich (Hohe. Breite. Ticfc= x-, 
y- und z-Koordinate). Ver* 
bindet man nun die Koordi- 
natcn mil Linien, so erhiilt 
man Vektoren. Jetzt noch 
flugs die Flachen farbig aus- 
fullen, schon haben wir ei- 
nen „Castk Master - ! Oder 
zumindest ctwas Ahnli- 
ehes... 

Kopffensler: Disketten je* 
der Art und Sorte haben im- 
mer ein Loch in der Hullc. 
damit der Schreib-Lese- 
Kopf ungehinderten Zugang 
hat. Merke: Ohne Loeher 
liiufl nix! 
Kopierschutz; argerliche 



und meisl vollig unnutze 
Einrichiung, mil der verhin- 
den werden soil. daB die 
bosen R:* Rabatlkopierer 
ein Programm aul ungesetz- 
liche Weise vervielftilligcn 
(also kopieren) und in den 
Verkchr bringen, Hal aber 
noch nie einen gehindert. Da 
gibt es z,B. die sogenannten 
On Disk-Kopicrschuizc. mit 
denen in der Regel nur er- 
reichi wird, daB brave Kau- 
fer keine Backups anfertigen 
kunnen - sofcrn sie nicht ein 
akiuellcs und vollig legales 
Kopierprogramm ihr eigen 
nenncn. Dann erfrcucn sich 
auch Codeabfragen vielfaU 
tiger Beliebiheit. bei denen 
man ctwa ein bestimmies 
Won aus der Anleitung oder 
einfach nur eine wirre Zei- 
chenkelte eingeben darf. 
Diese Methode taugt zwar 
cbenfalls nichts. hai aber im- 
mcrhin den Voneil, daB 
Festplalteninstallation und 
Sicherheilskopicn zum pri- 
vatcn Gcbrauch ohne weite- 
res moglich sind. Und 
schlieBlich laufen einem ge- 
legentlich ganz cxolischc 
Verfahren iiber den Weg. wo 
z.B, mitgeliefene Hardwarc- 
zusatze an den Rechner an- 
geschlossen w r erden miissen 
(Donglc-Systein). 
Kopro/essor: Dieses liebe 
Helferlein dient der Lei- 
stungssieigerung von Com- 
putersystemen. indem cs 
dem Herz des Rechncrs. dem 
Mikroprozessor. bestimmte 
Arbcitcn abnimmL 
Korrekturlasle: Besser be- 
kannl unter dem Begriff 
..Backspace", scizi ein 
Druck auf diese Taste den 
Cursor um jeweils einen 
Buchstabeu zuruck und 
loscht bei der Gelegenheit 
auch gleich das dort eventu- 
ell befindliehe Zeichen, Gui 
fDr allc. die beim Tippen 
Bienen in den Fingern ha- 
ben! 
Kryplographie: hai leidcr 



nichts mil vererabenen 

mm 

Grabmalern oder horren- 
dein Horror zu lun, isl aber 
iroizdem ganz schon ge- 
heimnisvolLMiidiescm my- 
steriosen Verfahren lassen 
sich niimlich Daten beson- 
ders wirkungsvoll versehlus- 
scln. so daB sie praktisch nur 
noch zu dechiffrieren sind, 
wenn man uberdas passende 
Programm verfflgt. Tja. 
sclbst 007 konnte noch was 
von uns lernen! 
Kunslliche Intelligenz: Nun 
aber hurtig die Januar-Num- 
mer nachbeslelll - don 
sleht's niimlich unter J* 1 wie 
„lnlelligcnz**! 

KuRelkopr: leh hab einen. 
Du hast einen. und die inci- 
sion elektrischen Schreib- 
maschincn haben auch ei- 
nen. Bei denen isf s ein ku- 
gcllormiges Gebilde. auf 
desscn Oberflache sich die 
Typen der Buchstaben befin- 
den. Gelegenitich sind auch 
Drucker damit ausgerusiet, 
&B. wenn keine Grafik ver* 
arbeitet werden muB und cs 
weniger auf Geschwindig- 
keit als ein besonders scho- 
ncs Schriftbild ankommt 
Kvhernetik: ist die Wissen- 
schaft von den (Selbst)- 
Stcuerungsvorgiingen (Re- 
gelkreise) in Maschinen. die 
Bio-Kybernetik befaBi sich 
auch mil Organismen. Den 
hubschen Begriff verdanken 
wir dem Mathematiker Nor- 
ben Wiener, der ihn I94S 
der griechischen Sprachc 
entlehm hai - don heilii ein 
Sieuermann namlteh „Ky- 
berneles". Logisch, daB der 
Wissenszweig geradezu als 
cine der Grundlagen moder- 
ner Computcrlechnik be- 
irachtel werden darf 
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Battle Isle 
Data" 

Amiga 39.90 




Might & 

Magic III 

Dt.* 

Amiga 79.90 



Shadow- 
lands 
»» 

Amiga 79.90 



Das Schwar- 

ze Auge 

Dt. 

Amiga 84.90 



Epic * 



Amiga 74.90 



Gateway to 
Savage 
Frontier 

Amiga 74.90 




IMBErweiterung 


- .79.00 


Kings Quest V" . 


. .96.90 


Abandoned Places'77.90 


Knightmare" ... 


74.90 


Aaonv" 


64.90 




64.90 


A.G.E.'* 


. .69.90 


Lethal Xcess" . . 


. .74.90 


Air Support'/" .. 


. .64.90 


Mercenery3" .. 


. .74.90 


Airbus 320" . 


104.90 


Monkey Island 2*/Dt94.90 


Alcatraz" 


. .69.90 


Orlx" 

VI r\ • 4 ■ # i ■ ■ • i 


. .64.90 


Amberstar Dt . . . 


89.90 


Pacific Islands* . 


. .79.90 


Another World Dt. 


.64.90 


Paragliding" . . . 


77.90 


Apidya" 


. 69.90 


Pinba!! Dreams*' 


. .64.90 


Battle Isle" . 


77.90 


Pools of Darkness 


' 69.90 


B.A.T.2 


79.90 


Police Quest 3 . . 


. .96.90 


Big Deal* 


69.90 


Popolous 2" 
ProiectX 


74.90 


Black SectY ' , 


79.90 


. .64.90 


Bubble Bobble 3 


. .64.90 


Race DrivinT* . . 


. .69.90 


8uck Rogers 2* . 
Bug Bomber" .. 


. .94.90 


Realms" 


74.90 


. .64.90 


Riders of Rohan" 


. .77.90 


Bushbuck* 


. .74.90 


Roger Rabbit" . . 


. .69.90 


Castles' 


74.90 


Romance of Thret 


[ 


Chaos Engine' . . 


. .74.90 


Kingdoms 2 


1 04,90 


Civilisation* 


94.90 




79.90 


Conan" 


. .79.90 


ShuttteT* . 


1 09.90 


Conquestador Dt 

* "f r *- 's' 

r- L X^*. X^ 1 XL X^^X X^^X^ X^ AN xS xN X 1 xV xN l\ ^ 


. .79.90 

T— — ■ . ■ v:™* 


Snow Brothers*/" 

.1 1 1 x"ll L X. LbV- .XL,. J. ' 1 X V ' £ L . L \ . L L ' 


.69.90 



Jim Power* 



:Fort*ernSte noch heuteiinsere informative Prelsltte ! 
(SOSeHen )gegen 1,40 DM in Brietroartten 



Crime CityV" 84.90 

Darklands* 84.90 

Elvira 2" 84.90 

Exodus 3010" ....84.90 
Eye of Beholder 2* DS4.90 
F1 Grand Prix".... 84.90 
Fireteam2200 ....74.90 

Gobliiins" 69.90 

Guardians'/" 77.90 

Harleqiun" 64.90 

Hot Rubber 64.90 

IndyHeat" 64.90 

John Madden*/" .74.90 
Keys of Maramon . .64.90 



Sim Ant Dt 94.90 

Soul Crystal" 69.90 

Son Shu Si' 69.90 

Space Ace 2' 84.90 

Space Wars" ....64.90 

St. Thomas' 77.90 

Steel Empire" ....74.90 

Stormmaster* 74.90 

Titus the Fox" ....69.90 

Ultima 6 74.90 

Utopia New World .39.90 
Willy Beamish" ...96.90 
Winter super Sports 64.90 
X-Copy Prof. 5.2 ..89.90 



KOLN 41 

Gotteswefi 1 57 

Tel. 02 21 / 42 55 66 

KOLN 1 
Mathlasstr. 24-26 
Tel. 02 21 / 23 95 26 

BONN 1 

MQnsterstr. 18 

Tel. 02 28 / 65 97 26 

DUSSELDORF 1 
Pempelforter Str. 47 
Tel. 02 11/36 44 45 

FRANKFURT 1 
Fahrgasse 87 
Tel. 069/ 280 170 



frnjm urd PoRindeftinjBn vortwiaisr. 

f) ■ VcxankCndfljrg 

fi • oaijscfw Arlot Jg) 

Vo<sa**w:en 6.- DU. Dei Variasse 4- DU 

Bei Rtd f UBW rt 3x? S3- DM nir 4- DM 

V<. aO HO - DU wrsanicrt^-fc AislmS- 

besKLngen e?.n\sr 25- DU V< 

EiCcs-Senxe. UPS-listening und St*w- 

heijv*»F«scii'jng aut Wurach 

VERSANDANSCHRIFT 

JOYSOFT 

DURENER STR 394 

5000 KOLN 4 1 

(02 21) 

430 10 47 

BTX Tm und Ni:hturvica 
Joyiott ■rrtkhan 51* unttr :MOYSOFTl 



Amiga 69.90 



Space 
Quest IV 



Amiga 96.90 



Mad TV 

■ • 



Amiga 79.90 



Special 
Forces" 



Amiga 84.90 



Black Crypt 



Amiga 64.90 



Bane of 
Cosmic 
Forge Dt. 



Amiga 



79.90 



m 




falls einen bezaubemden Eindmck: dc- 
zenles Amiga-Beige, wciche, zicrlichc 
Formen * selbhl den nunmehr fehlen- 

dcn Ziffernblock verniiBt man kaum. 

** 

Aber was sind schon AuBerliehkcitcn, 
wenn das Inncnlcbcn nichi stimmt? 
Und bishcrgabcsja eigentlich noch bei 
jedein neuen Amiga-Modell Probleme 
mil der Kompatibiliiai, sowohl Soft- 
ware- als auch HardwaremaBig.-. 



Pleiten, Pech und Pannen 



Plus-Modell ubcrnommen. Vorteile 
gegcnubcr der Version L3 sind vor 
allem das Bootcn von beliebigen Lauf- 
werken, cgal ob imem. extern, Fest- 
plalie oder RAM-Disk, auBerdem wur- 
dc die Workbench sowohl oplisch als 
auch tempomaBtg aufgepeppl. Selbsi 
das Laden von Diskette funklionicrt 
jelzt miiunier elwas flolicr. und Pro- 
grammierer bekommen stall des CLls 
nun die Shell vorgeselzt Nichi, daB 
man daniii wcsentlich mehr ansiellen 
konntc, abcr /umindest geht nun alios 
komforiabler vonslattcn, wcil einige 
Befehle fest im ROM verankcrl sind 



und nicht mehr von Diskette nuchgela- 
den werden. 

Mil Kick 2.0 einher geht das ebenfalls 
bekannte Enhanced Chip Set (ECS), 
das die Gralikauflosung ein wenig auf- 
tnobclL Bis zu 1008 mal 1024 Pixel 
funkcln nunmehr auf dem Bildschirm. 
ein althergebrachter Amiga bringi es 
hoehstensauf 640 mal 512 Pixel, Lei* 
der wird die Pracht durch wenigerlim 
Maximalfall sogar nur zwei) Farbcn 
crkauft, fur Spiele ein biBchen durftig, 
Hochstcns Anwcnder werden sich also 
fur die neuen Grafikmodi begeistern, 
ansonstcn zeijy sich das cine odcr 



Besitzer des Ur-Amigas konnen davon 
ein Licdchcn trallcrn, die Gemeinsam- 
keiten des A 1000 mil scinen Nachfol* 
gern sind langst nicht so groB, wic das 
wunschenswert gewesen ware. Bei- 
spielsweise wurden mil Erseheinen des 
Amiga 500 und Amiga 2000 diverse 
AnschluBslcckcr vcriindcrt, so daB am 
lOOOer bckanntlich nichi dieselben 
Festplatten oder Turbokarten ver- 
wendbur sind - mit dem Ergcbnts, daB 
dasHardwareangebot ItirCommosAl- 
testen miulerweile rechl diinn gesill isl« 
Die Einfuhrung der Kickstari-VcrMon 
L3 darf wohl als nachstc Plcile be- 
zcichnct werden, denn attcre, fDr Kick 
L2 ausgelegie Soft vcrweigerte ploiz- 
hi.ii den DiensL Kaum liallen die Her- 
siellerdas Problem halhwegs im Griff, 
da folgte auch schon das neue High- 
Tcch-Wunder Amiga 3000 rami ak- 
tualisiener Kicksiarl 2,0 und renovier- 
tem Videochip (ECS>. Nichi zulci/I 
dank des ebenfalls neuen, superschncl- 
len Haupiprozessors verabschiedete 
sich auf der Elite-Masehine aber prak- 
lisch jede Ganicware zu einer Guru* 
Silzung. Das glciche Schicksal ereilte 
zu Anfang den Amiga 500 Plus, und 
das. obwohl der gar keinen Turbopro- 
zessor eingebaut hat. Miulerweile ver- 
Iragl sich zwarein GroBtcil der Spiele- 
Neuerscheinungen mil, Kicksiarl 2,0 
und ECS, aber gill das auch fur den 
Amiga 600? 

Aus alt... 



Zumindest softwarcmaBig sind beim 
neuen Amigo keine Probleme zu er- 
warien. denn Kicksiarl 2.0 wurde 
pniktisch unveriinderl vom „allen~ 



Qz Commodore 




Dieses Jahr will Commodore die Schallmauer durchbrechen, voile 4 Millionen Amigas 
sollen bis Weihnachten weltweit iiber den Ladentisch gewandert sein! Dazu muBte 
freilich eine neue Modellpolitik her, nach dem A 500 Plus folgt jetzt der A600. Was hat 
die neue „Freundin", was der Vorganger nicht hat - und ist sie die neue TVaummaschi- 



ne? 



andere Came durchaus von einer scho- 
neren Seile: J5im Am" liiufi auf dem 
A600 schneller. und .Global Effect" 
blast sozusagen den Screen auf PAL- 
Formal auf, so daB keine schwar/en 
NTSC-Strcifen den Bildrand verunzie- 
ren. Aber wic gesagt, das alles klappt ja 
auch schon auf dem A500 Plus, selbsi 
das Megabyte RAM ist von daher 
keine echte Neuerung mehr Was also 
ist wirklich neu an Commos Neuem? 



-„mach neu! 



Na. zum Beispiel der fcst eingebauie 
TV-Modulator, der Amiga 600 kann 
also direkt an jeden Fcrnscher ange- 
siopselt werden. Klar, mil Monitor falli 
die Bildqualitat drei Eckcn besser aus. 
aber den muB sieh so maneher halt erst 
zusammensparen. Nett auch, daB die 
Joyslickports nunmehr rcchts (und 
nicht mehr himen) angeordnet sind, 
das obligate Ma us/ Joystick -Urn- 
sleeken gerat also nicht mehr sooo sehr 
zur Fummelei wic bishcr GroBes Br- 
staunen ruft dagegen der Wegfall des 
Expansion-Ports hervor: Die gewohh- 
ten 500cr-Festplaiten oderSpeicherer- 
weitcrungen sind nicht mehr zu ver- 
wenden! Das gill ubrigensfflrprakliseh 
alle hcrkommlichcn Tuning-Teile. so 
vertragen sich z.B. auch inierne Spei- 
chererweiterungen nicht mil dem ncu- 
en Sleeker Selbsi mil der Turbokane 



isi cs jetzi Essig, da zur Installation der 
Haupiprozessor ausgchebell werden 
muBte - nur daB der nun halt fest mil 
der Platine verlotet ist, genau wie die 
rcstlichcn Chips. Lcdiglich das Kick- 
start-ROM bleibt weiterhin gesockelt 
und damit wechselfahig. Eine parallele 
und eine serielle Schnittstelle fur 
Drucker bzw. Zweitlaufwerk sind na- 
turlich auch weiterhin vorhanden. 



Die Highlights 



Das bisher Gesagtc mag ja wenig bc- 
rauschend gewesen sein, aber jetzt 
kommen wir zu den Schmankcrln. So 
wird der 600er in zwei Versionen aus- 
gcliefert, die interessantere nenni Sich 
A600 HD und kommt mit einer inter- 
nen 20 MB-Festplaue daher! Damit 
diirfte sich der fIolte Massenspcichcr 
wohl endgultig auch am Amiga etab- 
Keren. Nur, es kommt noch besser - 
beide A600-Ausfuhrungen konnen mit 
eineni Modulschaeht aufwarten! 
Damit wird die „Frcundin" endgtiltig 
zur beinharten Konsolen-Konkurrenz, 
denn auch das umfangreichste Cart- 
ridge- Progrunuu kann ohne jede Naeh- 
ladezeit auskommen. Da sich im Inne- 
ren eines Spiclmoduls ROM-Chips be- 
finden. auf denen die komplcue Soft- 
ware bereits fixfenig gespeichert ist. 
steht das Game nach dem Einstecken 
inncrhalb von Sckundenbruchtcilcn 



vollstandig im Speicher. Thcorctisch 
waren mit dieser Technik Module mil 
einer Kapazitat von 128 MB denkbar, 
machbar sind bishcr aber nur ca. 4 MB. 
Trotzdem, stellt Euch mal Sierra-Ad- 
ventures ganz ohne Diskettcnwechseln 
und praktisch ohne Nachladczeitcn 
vor.,. 

Zukunftsperspektiven 

Der Amiga 600 konnte also triumphie- 
ren, wo das CDTV so klaglich versagt 
hat - er konnte die perfekte Synthese 
aus Spielmaschinc und crnstzuneh- 
mendem Computer werden! Voraus- 
setzung ist allerdings, daB die Soft- 
warchersteller milziehen und mog- 
lichst schncll heiBen Cart ridge- Sloff 
ankarren, Vielleichi haben wir diesmal 
also mehr Gluck als mil den ungelieb- 
len CD-Games? Immerhin waren auf 
der CeBit in Hannover bereiis ^modu- 
lare" Demoversionen von ..Chaos En- 
gine", .Logical" und .Guy Spy" zu 
when. 

Wer also in die Zukunfi des Amigas 
investieren mdchlc. der darf sich das 
neue Familienmilglied ab sofort fiir 
ctwa 900,- DM ins Haus holcn. Wir 
empfehlen allerdings, noch ca. 400 
Mark drauf/ulegen und gleich zum 
A600 HD zu greifen - ansonsten tut es 
vorlaufig ja noch der A500 Plus, zu- 
mindest, bis richtige Modul-Soft er- 
hulilichisUrU 



rozessor 

frcqutn/ 



Graflkmodi 



Sound 



Nachrustmoglichkeit 



- FA 



A600(HD) A500 A500 Plus 



68000 
7.14 MHz 



320-256 

Punkie in 64 

Farben 



640-960 

Punkie in 16 

Farben 



1008-1024 
Punkie in S/W 



4Siereo- 

Soundkanflle 



Intern 



68(XX) 
7,14 MHz 



320-256 

Punkie in 64 

Farben 



640-512 

Punkie in 16 

Farben 



4Slerco- 

SoundkanJUe 



In (cm, ex tern 
am Expansion- 
port 



68000 
7,14 MHz 



320-256 

Punkie in 64 

Farben 



640-960 

Punkie in 16 

Farben 



1008-1024 
Punkie in S/W 



4Slcrco- 
Soundkanttle 



Inicm, extern 
am Expansion- 



A1000 



68000 
7,14 MHz 



320-256 

Punkie in 64 

Farben 



640-512 

Punkie in 16 

Farben 



4Slcrco- 
Soundkanillc 



In lorn, extern 
am Expansion- 



A2000 



68000 
7,14 MHz 



320-256 

Punkie in 64 

Farben 



640-512 

Punkie in 16 

Farben 



4Siereo- 

Soundkanalc 



Intern iiber 
Stcckkartcn 



A3000 



68030 
116 Oder 25 MH/. 



320-256 

Punkie in 64 

Farben 



640-960 

Punkie in 16 

Farben 



1008-1024 
I Punkie in S/W 



4Sicreo- 
Soundkanalc 



lnicrn fiber 
Stcckkartcn 



ABC-SOFT-INFORMATION: 

Aus dem riesigen Pool von Public Domain- und 
Shareware-ProgrammenhabenvnrfOrSiesorgOU 
tig die besten und intoressanteslen ausgc - 
wahlt und in unserer ABC-SOFT-SERIE 
zusammengesteitt. Aik> Programme s*nd 

selbslverstendiich getestet und auf 

Weniiberpruft. 

Dicsc Garantie gilt jeflocti nur bci j 
von uns Oder unseren Vertrags- j 
partnem erworbenen Programnv ( 
Disfcettea eritermbar an dom auf- 1 
gedruckten ABC-SOFT-LOGO ! 

Vertrauen auch Sie unserer 

langjahrigen Amiga-Erfahrung! 



DiENSTPROGRAMME/ 
UTILITIES /DFU 

003 D-SORT III Dqiana^ema^ttpfoora^* Ump*tl Hi daultcM US 
001 HAU5HALTS8UCHFUHRUNG c:<n ? cr: rt tfcuuch 
01» POWEHPACKER VUi tin aup«r Oaten KomprimOTr 
01 1 ONE-BMIM T«*i*€4ior m d«ui*cri Un*^?**! ■ 

IVtit VI .3 

026 NOFASTatEAt <«tff«F. tQN«Vt* A9KTsr*i detFitltf-t 
023 OUtCKUEMj itf* Efftlf lai *iO(«** AVO**£*mfl-v* Stilt K* 
031 DlSKEY ^^hcrfi-nvi^r ml d*U!W**« AfiloiUBf 

034 LASELPRIKT V3* sr £te*c*«toMrvgFW •?»'. und «JA 

i COfY<M$K4^"4vt«Am^-<op^^r^mff«JuiM&4Ubt 

011 OFU-TERUtNAL*OlSK e^ar i:c*$ vr «. J£C0" tf Com* 

0*4 FE5TPLATTEN~3ACKUP'PROGRAUUE *u* $C*<-*a *** D«r> 

047 G'ROMAh V3.K ii^-^rotu^ W*f4«1 * tiOutlCh 

0(0 OATAUADE c*-« ^lor^c Arcittn.e^a^n; .as OaSa 3c 

mM/jr a/sa^atf t air "Cot*. V jtp- a k* A*t .virtfe. n deutach* 

010 lauTMnESuAForlrflOT.Swt^fliW.VpC-^caioMCcr&njr 
067 TRACK DfSft AT nig *r?e<* tf en*™ H/rt^a^'»5*^ir W**Q*wt 

v.iis* Spj^* *cmu^«*t 0FCOF3 Q*fa0* r^j'rfl*" »rtf fcp*'' 

1 :uaB0-tyPUO3*RV3 1 *.-.*iOCi Dwvr/.t^' 
DfuPROCflAWME ro:i r —ai J Ar^Ofll " 

ICONS**-* Osteae ran* 

071 KRYPTOR ©en: f^n V**Kt>vW^ *w CWfr^ r>*» W*<* ^*^ 

mrwr;*f =>i r A^ >>otT^: ***c*r dttfacn 

071 PASSttOflTSCmJlZtUf taT*ftVFUtt.fltt£aeh 

0T3 C6* EMULATOR »^ic^« Ladwaa * j-g. Cardt^ mrs !UB 

074 OtStOPT) or jm i»M tv« ahectn r*j Sadat* luw* Udtrt-tt- 1 

075 AH©ATei-*^<**<0yc^e'»o%^mi$ t cM^i^cnff^ 0MKh 
07* PKOPY V3 *co*n »** U5-0OS- -ro At**-T*KLi* U< r#«*«« 

Corv.C*»=**r** ^<*>^r*si * i* ' DtuttettOarHH! 

077 INTROUAKERVrtJu" ~f;!B;***9tr*r IK30I d*t*tfi &XSOr- 

G£*3p:a3efl wcrdcn MTiFFSOiTC' u Gra'A*rD'^*g aiHol AnL 
074 nOA&ROUTE **^* J^rei o*e ,««** ix £^t^**un^ j»uc^*n *e'*c p i 
Sttoin oc 6^0 >d e"*m OCA an l-ttg*»r1i^«9nOr!*j^£M? 

131 VIKOBASE *--3 DATABASE 'A3ARO CW*^**r* 

12? LA9ELFAINTE^fr%^Ci,fA*rf'3 ^'-OiiW miyi^&cfcfiT Gas^ri.^- 



SPIELE/UNTERHALTUNG 



002 = T Uflr*TO£AHTH>r\VM«um*h*n(JtV$/T)ja:cHfnTdt Am 

00S TFTRtf C^t Sf^^OC^A^i ' A£*t^.fl P^Cf 1jCiT»j ' 

0« BU22Aft0c** S-Pct &lJc^.<I 

Oil STAft-TREK r-ecn S«* 0« *i<- # *ur o« Ra_mi; fc f« £*«WlM' 

013 THE ULTIVATE GAVE E^TOR Y*£ £W VriWn W ZB 

0U j. v TRONIC ["**-^4 j*ti;:"c tMrdo wiri^rtcTi dtuiach 

015 2ATUftctiDt-wd-<!dc^bc^c(Sp''Ktiii;K3X 

0l» PARAW0 W ;u H -> ^ s »jj>$:^ 



infHAN ^v Ftascfttir-Sp 

027 STAR-TREK VMtV rt* I ^CV#f mi <S<v:iCV An^iturtQ 
2 Dm DM 10 ■ 

PACMAN J-ieUvr^ oe*Spi^ha^:nU 
TUN\EL-Vl$lON '*Ce*i 5* l^K //« ft-i 0*- LttpMtt 

CHmACHAUENGESnmhi^VwWwS?*^^ dt MMB. 

03t OELUXEHAUBURGER e r SJK^rt-e- n* Kctcry^* j£^* 

ROtLOhvi^PYRAWt0E/»e STtJ!*CH Sp*lfr ««1«^ Anto^i-pa 

LUCKY LOSER 0- v:e*^ynj.r hompitt! <J»v!»th 

OH PAWETHA**' 1 ^lMAo.flo!^.S^c dMtcn 

«1 KART Gc<*^'Rt-ro^i lu* 2 S^* r^ d«uUch 

CAR Aj*crc^«n. Mftrtg? T VB Sp?tf»«' 

SLOT CARS noc^i ert^ff. *M^ tM FeutrfrAll 
Sl>PER QHDOC R ^« Grttr-CUC^fttp* 

OS* UlAtt HAN und ROLLER BALL ftf* G«iC^C< Lchtc ?iipt*c 

mil OeubGhe/ Antalunfl 
057 H-0ALLi'" ^/* B^J*'-^ Sp^Wiim* 



«3 SYSVrui*jC0wtfioX'5OSp'fr<eLc#tfl 

0W DRtP-GAVf KM igsii^t* G««^C«i^**rs»^ 

07* ZERGt-^anli-)| Rtf*»*&e 

0ft: M00Pi6ASEc'nW4r*9ii^W^ 




r:i"i;r ta— -nrTjoiftn Pfo^l£«n rtfitKW^ mu^ Kocnptftt dvuuch. 

SPACE BATTLE tin W5Wjjj-'Stt*c&ip** urrter A-nai pTcgrambert 

FRED D1AM0N0 c*->f Boudt-di%Wijn>tt mil Trai-et- vvt 

l^***-STcnd*uuch 

BORSE ^icjc*": in *crc**fatfte<FcfiTid« Vcr9l^or jn encr &yic 

n r3cf* Devltch 

TRJCKV W ^*frMl S** 1 0M « Sirtr". »i» lOmarcew S^o* s^rt 

■Hi Rji *cz^ao*«n lift SfMtiecdttor 0«uUch 

SKRA8EL A/nfp-VettCn en»* bc**nfcn Bf*^nc<S MdHll^ 

iMBStftto* <^M-^ dcot«h, whT *p«^sUfh J 

BLACKJACK AfMn* Am»ji-Jn*oTfj^\pr 17 S^Mt \ 
PYTHAGORAS Ki<kMurtM«i tu< 1-4 Sp**tl. *• 

UYKE^Epri^rno^^SlTito^Sp*** 

0ISC QMKMbSi, deuUch 

DUNGEON KRAUPFER za AA»r««« *.« 0*>>nJl I B*HM S« 

Jirf S**r *oi nwroa^vv L^^Ln^c^.n Kompi*q in d»ul«h 
0*r PD-IM! L A cr:-^ n,1Ii-$j: tfir 

DRM WAflSfrn i«tirdjj:^5 S^ooi'^rt up-Gaff* 

7AUBERWURFEL A'r^aYi**j&' rt>» M »p M t»M»M^ *4 AfW^KCrt 
DOWH tfJLL frno itff &^c H»i«0!i* St^uUfion 
WKLEtHEOEHRSPlELt 

nus m tia^*<-v*r*:f>^t«t>^ ^1 8*d^^ curiae* w<j 

TETRJS M ;#ra>«H*vo3uS 

UECHFiGHT e^ ^toJ jr^tc^c* Hoi^ipel. n dem eft daum g«ftt 

Hit Spi*Vf-E0-l<y 

HEAOGAUES *tt f«'fl« l#u*"t*g»ft 

SP1ELELEXKON *<5* ^d T«»t /j 45 **rJTwrjK^^fi $?<nn | 

ROULDERCRASH VI J MteM BOUtttL. 'Vaf«V* 
UUHZEN md SCHUNGE ^ft* D^A*p*l* M flWKh 

HEROS ; cwj Prc^Tam*: &a-j~; s_* ^w 13m arot abon CW- 
PTcg*arme» MrrtHedrtZj^ya^efaJo^e^ockldST Corcu*et 

fD^er no j* S:*«*-f <00^*G#K^T(Wfr1 i\t* S^'-uveH I DtVltCh 

SKAT fcfu 9^ta Su:ifftt^u H 4t»;ft irf anntaria' Gran« 1 



ANTI-VIRUS 



0W viRUS-COMROi. V\3t-t<«t mi* l -.ven OMitO- 

OK ANTi-VlRUS-OlSK '.I IK V'^.l*-.Pr 9?fc flf-« n 

Ml l*u(C ECMWBI "i- deotiet*( (HMkM 

i II ZERO VtBUS HI "vutVt V«-»>3i 0M tx«&-nl 90** VirenUer* 



Jedes Programm unserer 

ABC-SOFT-SERIE 

erhalten Sie zum Preis von nur 



TEXTVERARBEITUNG /BUSINESS 



,L^*G"*.5atf*n* ur>3 TortondJ^ram^o 



Oil US* TEXT 

*rt * o «e*-^ Dam cii a il e i 

113 JAHRESfllLAW uir*iW. Ert WX Aj««D^ O** Er»trfi6W RVM 

r^ -jir^ oat - Bs ie<*d jq^a^"P t-f Dlaicf^fm uid Orucfcft" da^ae* 
iw fo«ts iw SehrtMfi a> t*^^^^^^ otc io 0*tk ow so.- 



LERNEN/SCHULE/STUDIUM 



04S PERFECT ENGLISH V£MbOlfK*^ kcrtpwil m dfUtaCh * 

»0 PER LEHR$AU OES PYTHAGORAS in &W Ten und Aftmwan 
1*&thtijtc* *r**iT-r BfCfi;* * M3-Spfrtf!* # 

0&S BIORHYThUUS-BERECKHUNG "t ^ii;^ P»V^-^fl 0«UtK^ 
US El[KrPOMKKURSSMnru.-ic Strcn KMul 2 Diak OU 1 

*3t e WATHEUAPK-PPOGRAWttE (KunMi awhnMi J*») 

137 P«EMV1.0&r,Fr^^iT¥rTp4<^:k;f;&*ri^^w^*rit»tfk*/Aj*f^^| 

Da**lduofl «*■■ Mullen ""** fci^ 1 ! 

1 31 GEO * n P^t^ar^m ?v* <rv*^orno^ d*r «r*cn*3enfrt StAA^n 3> 
E^m4^rcfmj^c^nCt^E*'«<^^fa^.Ha^*^dr.^Aifieu)« 

Ai;0«rOnff »ntni* c*t P*^r*mr» grtjftcitc* Tttt* h 
Foti mi: Pu"AT«n'gaC4 'DfirtKlt E-n AilfC*id'»Wfrv t. 

139 WATHEPRCKJRAIAIlEi'^^P-^aWin^Mfi^^nfKa^WM*- 

b*c v^ d<ic" t^ot'ir^rr bftadHfl Dautach 



MUSIK / GRAFIK / ANIMATION 



OK rtEW*TEK*SOUH[)&B?^U^AimA-^W^0 

2Diui oyio- 

017 SONlX^0*JVaPAK£T8 0^tTonrrtt*#nq ? r 
Sainji rri Sjx^Po^OUAO*- ja\. 

030 SOLIN0TRACKER-SUPER5CJND5 

una biffw FfOot tantts^sch* 
ttatakicie *> 

033 ANIUATIONS CttUtrcfi rrij &^*t AVTU> 

" cber criyaer tn DM40/ 

UuAikprograrriTi. 




Bei Programm-Paketen ist der Preis 
Jewells gesondert angegeben. 



Alle Programme werden auf 
(.S^OLOUR-DISKETTEN gelicfcrt. 



Bei Bestellungen geben Sie bitte nur die 
entsprechende Best.-Nr, an. damit Ihr 
Auftrag schnell bearbeitel werden kann. 



DTP / ORUCK / GRAFIK t CAD 



141 AGATROMSRAfl^SHQW 

142 MAO^SLIDESHOW Hh* e"pl«*M»« ! 

143 TURBO SILVER StlMSHO 

144 AllDhPAJilC V*a Pfoflia^m -i^d^cr«^ VW 
UMbev.dwlSch 

145 ARTSUOESHOWti>^»K*i»*^ 

go?ocnri#ni Bfi&n 



PROGRAMMrERSPRACH 



03t PCO-PASCALCOUPlLERPAKtr tt : 

detftscnar Artt#ur\a 

i« «0Hn c-cevfer 

147 UTILITIES lu' PfO0r*4Hnl*(«r 

J B. Ctj WrtCt IL&U handFCi m 

V2-Um* ^ / 

14* FORTRAN 77C VI J m»1 ' 

dcut*cn^f Aniettvno 

144 U^WTEf^PRETERrrtdc^KMf 






021 DBfi'RtSJtRV^O^^ 



T j; ->Progr4T*r ^ I 00tftach« Ar:«ititpg 
2DjK PUtp- 



Mtase- Dtxta ■ , do^tsctr towc Aa* 
«*fr*( Ovet-Cc^f » ^ For I* 8 W Sctm. «UlK^ 

115 PRINT STUDIO t.ftifii?0i»f Cf^X^<UtnTf nl »^W^uc*' ^trttf* 

Berr-tjfiXOcf^tfw A-w^c* a»y IFF*r0r-a:e Sc'«m Ttilt S^rd-ern 

wt Sc^t^i iro Fenner* &ts iFF-Ooi^,te-a^ 

^o GRAFiK HACHHE ^ ft fco~ro*4:>* F?*Kopv^ior 

116 POST f '.'-■ ;■':- nj* F^s:'.;- jf f-:rfpf#i&r H *>ltl"r;\^; 

Adcfcfr-Sprac-* V*aXhtOf^e2«h*fl»^t7e«-«**nm* 

117 SUPERPR«TdPgc*J^^T*p'i t WJCQ^aAi/" 
111 PRlMEROtSKt^i*f9f*/*:ft*Clf»rtfto^*fP l -f 

11? fuRS0SIL«R*0RKSM0P,dct*Uch 

121 TEX *.:npiettt: S^ntMOPifca* to -iK Ar^i m( C^^**Ttc»>:^ |jf 

T^C Pfr E'^CV FXJi) u>0 4P^^*p ! D+utSCl* AftW«Ag 

si O nuM*i'..* ■-*■ r '"'- 9Dtkl DU 45* 

122 DTP-CLIP ART ^LOER 10 Oiikt r»ftdv0ll DM 50 + » 

123 DELUDE PAWT "1 GRAFIKKURS Mitch 2(X1K DU 10.- 




149 USP-LSTERPftETER (Tnldc^WH*/ 

Anloitun 4 

150 HUJaV uhO D4ENSTP 
ttod j j-PrOQivMrcri an 



-^CTLrWf 

I-. <:•£;: &4. ml Outlet! 30itk QMU< 

152 X-USP W.I f* *WK*' UC-VfltV44f 1^ 0ffl AfTifli 



PAKET^ANGEBOTE 



SUPERPACK 60 

60 PD-Programme der Spitzenklasse ! 

Return io EartrvKampt urn Enddor t Cok>fWir>dow.Wl 
broker Amiga-Stoppe^PararoklLuticyloser. F 
.MS Text.V:dood3Tfj Platten4rste.Suporliga.Hau 
airsbtich P MCAD.Wtzard of SoundTastenschloB.C' 
Pnck.VioiS'Stop.WGfTi^r-Spiel.Latein.DiskCal.ROM^Si 
Trek, Core Wars .Sftow.UDei.Amiga'Paint.Giroman, 
Fiiemaper,Prjntut^«ty,Sn22arci.Vir.is Control. Tclrtx 
Morta.MecWorce.PetersOtiest.Soper-BiioerB^fd.Einkoni 
menslei>or t O-Son lfl t Fjx*Oisk.llrwersaWaie^Ou*ckmenO 



Ber.£tfgr »M3'&»oer 2 fMt OM I0 t ' 

Fast alle Programme mil deutschen Anlcitungcn 



I DRAGON CAVE Aid WW S* j*£4*arme 5-rt3«rt* * P4t*4W Gql K ^J J 

U< :■:->■ I; \r Am Sen^fgi IW3 ™ 

EISHOCKEYUAWLGEfl SIVULATOR Co^tn S« mr« U»/A«ha!T 

il^fcr -}rLc' f ;<:r-i Ta*l*rw Jum S** OeuUch! W 
%*hi acn>^ «m*:hi. W?v dewtac^ 

UtSStLECOMUANO. \ 1 :^ 5* ff^« Slatf* oaw 1 "' 

Ar^elcf n $*wK*r*Q*tk*ei am d*^ Sp#*Mi*« i*tzt _. . 

\f >:n A-.^i 1 Afiid^ltr H-f 1 + 

,v JUMPY c*- »*-cT,na SJ^^-t!*.:ci ndeutKh 

097 EXTERULHATE .: DARK STAR ;*eiShO« p-cp0ar^0«vl«ft '« 

0M TUMSLERSTREET^O^&6reQ^eS;t*^r^^i3 J E^hfr'd*-i^ m 

cij'aHfl^ia" c mTO-* fi rfrv fir'a^ i^c<t ' 6anot>e4 1IAfi-Sp**ch*f <t 



HOBBY /HAUSHALT 



.iDEOOATtl UNO ETDtETTEKORUCK. ldrc*CT Ji deutach 

AKTtES -m "■ A^iM^ra-tftMig aotrt'^V b drJ^ft 
SUPER-LIGA *in* FvR^!'&-**tfS« 'j*-V*OAa^fl *- MittC* 
SCWCKSAIT KttSU Sidfti u' I "4£* rr Lajfak Odirw 
CO- UNO PT.ATTfNL^STE Kij :^* t-jr-jsar^am^ d«uUcn 

OKO »a* «* <** o*^**« «&;** >txN^ u^3 ■■» ^J^ o iaV r^aob- 
^ft'fc^Fra^aMntft^eiiWTWO**^^^*^^*^^^^-^^ 

d^r S>A£>cr>3C fin<J^wt"VJ crs?* stL^lvS'u:** ' K&^p:<rtl i^daut^ h 
FfSCKERTECMSSi: INTERFACE A^ST£UERU«G ^rvion AVn^a 

- . J A .x - . _ -*., J ,fc . A_t-4 



KALOR1ENWACHE e'r*cveTVj iheem W* '- 3* [*** « K»«fieftfah?< 

*oincJ<ti.^d<UKn 

LOTtOAT" 

CKARAKTERTE&T ijt0'-~0 >V ?: fc j'-.^By^e'^MOerfiCft^WJ- 
ORAKEL Mvagpi $u ^sc^nfrwcnftO*^^ w* W 644^^*1,^0 ^0" 



KOMPLETTPREIS nur 79 5 " DM 



EINSTEIGER-PAKET 

dasStartpaketm(iCU-Hj1fenJnlos t Domo$ T Programt 
KOMPLETTPREIS 10 Disks 39," Df 



SCHULERPAKET 



mitEngllsM 



F*e Ws£»erMn:e.ROM t Mo4Waedateftbai^Otfi2Master i 
komplett Indeutsch nur 



HOT 100 



nU I I \J\J Die Publlc-Domain-Sammlung der Superlative! DUrCn U AIVICC 

100 ausgewAhtte PO-Programme aus alien Be«>icr*en. die KJeate Grunaausstaitung for joden Amiga-Sesilzer ! c • c i 

Erthatensrtuntwandei^:DaVrojJ^^ cine oupersammlung 

RochDrtra)fw.&Wjyter.RoflOriLix:KyLosor.BersefhOf OirUWHy Dtskcar[>sk4.aBel-Oa^k.PrtOfyGen,Drip,f^zoMaaNoch ailS 105 PD-TOP-SpiOlcn ' 

E«*^! p USTexl.Elem*nts^ Runjcon enmarieo stnd z e . T rock lf >g t A>eall St MecnfOf« t P 

AsflemWer t Po*nter-Ani™tor.F«i Ditk.Maslomvnd.Choss.Boot tnlro.W8-Pic.De(uxe-Kamburgef.Mega W8£on,x-Mus* W urtclPokef T Rcaklor.FuGba^anaqef + E 1 shockey- 

sow* **rtere 60 Programme » _ _ ma™™ T«aki«a ferali HMtam Crto 



100 Programme zum KOMPLETTPREIS von nur 



89,- DM 



MEGAPACK100 100 PD -Program™ der 

ttitnalton sind Sptlzenprogramme wie i. B. Intui Track^ T Mad*Factofy h Ant<*Vir us. S^jucnccr .Amiga- Point. 

L .:i.^^^mpor t S^pcrpfint.MoickO!cdalcnbank.R.O.M..Mandetbro(.ABACUS Fanfpurtun9.f»erf*ci Engltfn.Utein, 

DaVinci.OJskmonitOf,Schreibkur$,Quizn^ 

JahresWartt.KJecks.Bncfkoprvidooverwaltufig.Vin^ x^Sl 20BfC * ef - 

Ar^istcnLMusikdatei. Fix* Disk. Beatmaster.StarChan.Hofoskop.DtaPaintPflcccrJrnpcnLim --S"§ Romanum 

uxl woAoro 60 Programme _ 

KOMPLETTPREISnur 99," DIVI / 



Die idesle Grundai 



^^^^ 



SUPERGAMES I 

Die Spielesammlung mit hohem Niveau ! 

enthaften smd: impetrjm ftomanum. PylnagornsTctr<sFaxcn.( 
SpOOTbatUe.Drive Wars Disc Cto*yns. Drip.Mykene.Rot On.C 
S Y&MnfctaslCar.Dungeon Cave 



manager. Treasure SearcKHeaOjames. Cobra ^L 

TheJAR.Ext&iminiiTe.Bandits.Kniffcl.O'Gfitl * 

\Rtk0TOtaticn . Dnp-Gamc 
Gruffl Mov£.Rur> for GokJ.ZaiurRoa on 

to, Stenstfiiag^Numbw-Fum- 

^alma.Tennis.Sp9ce BatOe \ 
Space War.Missrto Com- * 

majid Jumpy, Super- Am/' 

Running.Dttvr* ^Bf ' UO anCLt 
hAOuanro >^J 
Pyramid© T 

undv,eleander f - nur 11 9," UM 



KOMPLETTPREIS 

119,- DM 



5Yb,rywmtf astuar.uungeon Lave 

KOMPLETTPREIS nur 35," DM 

DELUXE-BENCH C-™ % 

Endbeh komfortabJes Arbcucn mit dom AMIGA-CLI ! 1 r 3MB dc* boston 
Hf/JGA-Artwitshitfen im komprvnierterri Formal Beretts oe*n Booien wird die ncucsto 
Vernon von Virus* . rj« rBsstfeste Ramdtsk (VDO) und em Ai 41 <5 j ^rogrsmm im 
S/slem inslafcon Weitere utilities: 3 scrviett Kr^erprogiBwiiD lur bis zu 4 LauNverke 
Boot^ro-Maker,rX^b©schtoun*gor^ ** 

ajsscnalten des AUD*0-FttefS.Pa<;ke^Enipack6# mil Uftutsttuftrung Utihmaslet « 

/im Aus^uhren fast alter CU-Kommandos per Mauscttckusw.. nur « 






29,90 DM 



LEERDISKETTEN 



3,5" MF 2DD 
neutral Inclusive LABEL 
knallhart kalkuliert ! 



Stuck 
Stuck 



39,- 



500 Stuck 360,- 



HARDWARE: 

3.5" LAUFWERK intern mil Einbausatzfur A2000 109,- DM PD-DlSkS aUS CO. 150 ,-nrefunriichom Handbue-i 119,- DM 

3,5" LAUFWERK extern, durchgof. Bus. abschaitbar . 135,- DM Se r i on I ielcr ba r ! BEETHOVEN em Mus* -Pfog-nmrn mil Noioneinga- 

3.5" LAUFWERK A500 intern „.,„, 127,- DM , n p™, c; s h Kirkslart TaKun be-MOgltcnken I Dei NacWolgei von "Wizard o) Soowr. 

512 KB-SPEICHERERWEITERUNG fur A500 auf -« ~« 

1 MB, mit Akku und Uhr, abschaitbar ) 

1.8/2 MB ERWEITERUNG ASO0 intem.Akku.Uhr.abs. . 269.- DM Platinum Cactus. TBAG. PanO- mfl ^^ jn E Pranzfi3i9cll Spani9Ch 

BMB-KARTEA2000mrt2MBbe&Iuckt 339.- DM rama, SAFE.... undllal.erK & chMrKl.vKl^e 1 ^^..L«mno<) U 5mltFeh- 

UICROWAY FLICKER-FIXER fur A2000 199.- DM L> e ferung e rlolgt a u»»chli«Ol»cha U 13.$"- lerausweriuna 49,- DM 

r '| A | <l q M UArrp M,GA280dpi " 49 '~ D " Dishc,,cn ' nW • E,lko " on^u,,a • NN - l, ' 8,,8 DSORT-PROEMonerdruttMLtttenerst 19,- DM 

n&£*nrl^HALWLATWi^ ipnom _ 2& dm m DM BEI ABNAHUE 8IS d9 0ISKS gSf AS2« F "" E «»*— o-—*^ JJ* "J 

KICK-UMSCH.-PL.3-lachA2000(2xROM/lxEPROM)...55.- DM , ' 80OM ' ' AS M DISKS VIDEOPROwo^^ 

KICKSTART-UMSCHALT-PL.2-tach,mltV1.3od.V1.2..98,- DM 1500M * ■ AB300DISKS MOVIE-MAKER A-^.m^ons-Programm 29,- D M 

KICKSTART-ROMV1.3oderV1^..„ ™~™™_.._ -59,- DM . ROSTENLOSES INFO ANFORDERN • ACHTUNG 

KICKSTART-ROM V2.04 _.™_._....... 98.- DM __ A __ nrninr>r- 

FARBBANDER: PD " AB0 ' SERVICE AMIGA • PROGRAMMIERER 

STAR LC10 DM 9,90 STAR LC24/10 dm H,so PRO DISK 1 ' 50 DM ** suchen standig uberdurchschnitt- 

NECP6/P7PIUS.. DM 14.95 EPSON LQ 500-850 DM 11,95 3 DEUTSCHE KATALOG-DISK 10.- DM llCh gute und nCUe AMIGA-SOftware. 



Unsere Versanti kosten:bei Vorkasse (bar.SchecK) 5,-DM.bei Nachnahme 8,-DM.Ausland ngr gegen Vorkasse 20.-DM Alfe Angaben geiien 0« 5 kg Gewicht 

Bequem bestellen per Tel. 05261/68475 # Fax 05261/68229 #Btx ABC-SOFT# 

Oder schriftlich bei: ,1 



Hiermii bestelte Ich folgendo Artikol aus Ihrem 
AMIGA-Angcbof zur schnellstmoglichen Lleferung: 

Anzahl Art3kel*Nr(n) Oder Bezeichnung PreiS 



STARLC10 DM 9.90 

NECP6/P7Plus„DM 14 T 95 



SONDERPOSTEN: gfa-assembler 

ENTWICKLUNGS-PAKET - ft nR „ 

komplcu deulsch. Sluck nUl /y, 1 " UlVI 



KOMMER2IELLE SOFTWARE 



UBEHSETZE tn ^i'j^j'Ti' m> irnLTiiviylexrie TcKle . 
Z.B ArUertuf^a irtt D^JtWhe U^'-irUT in^\j5.-n? 

e^wortCfUycen Wyrtcibuch 27,-DM 

DER EINSTIEG30OSerter»Q0r>4ltelr^m«Donen.Tip6 

6 Trick* fund yni o^n Af^tGA. TO. 2 bcgfcttenoc Di^ctton rni 
raHr&cfttn Pnjgfammeri 1 

Der Hit rur AMJGA-€IHSTE*GER 49,-DM 

IF "F-MUSIK-PAKET m aoo Sample ( ir^ 

IrumorM^Goriuccho) io fOTlASliXtor O^tui* Vcrwcr^bjir Iir allc 
uaT»»?n Mj^frcgrtrrvne <£.& Sounctrackor, Oktj^/cr, MED* 

OrabS d&TU *?i^ PD-Vo^i/yjjrmT 1 :-nm t0 Onk^ 69,'DM 

PC-HANDLER kco.*^e<l MS-DOS- und ATARK>atei*a 
mi AMXiA-Forrrttl u^l urrgflfcstn G^gn*rt hjr MS** ujc 3 5'- 
MjMISfa r^-KaTt«uodPC>Uji«*iitncW^on»r[^ T 67.-DM 

TRANS-DAT Entft«h Lrbor«tnjrt9sprograrrm 

fikf uber 70 CCO VoutttW lnS9^sml 3 Dt*u 67,-DM 

TURBOPRINTprofessionel 139,- DM 

TURBOPRINTHfuropt»rnateAusdruckebts 360x360 
dpi in Farbe und Sdtwar^v/eiB 78 t - DM 

X-COPY PROFESSIONEL (nfrue Verston) mrt Hard* 
w&re-Zu*^ kctxen last jrxJegeschOttte Software 75,»DM 



Amiga BTX-fanig 1 Post/ugplas^n KoTnpl^n oeLj'scn mi! 
UmjrtOhom Handbuc*i 119,- DM 

BEETHOVEN e*n Musik-Pfogmmm mil HOtoMlngft- 
be-M0gl*tftkert ' Der Natfttolger von "Wizard oi Soukt. 

49 f -DM 
unii^iunvL Mnmui rremdsprdchenlempro- 
gcamm md Lekt*onen in Engksch. Franz^si&ch, Spaniscb 
und llaJJenlSch , Indiwfrc* ewewtorbar. Lemmodusmit Feb- 
lerausweriunr; 49,- DM 

DSORT-PROEitkenendrucKmiiLisienerst 19.- DM 
BRIEFKOPFzumErsteflcflvonBncfKOpfon 19.- DM 
VIDEOPRO profe^oneitevoeoverw^ 29,- DM 

MOVIE-MAKER Animauons-Programm 29,- DM 



ACHTUNG 

AMIGA - PROGRAMMIERER 

Wir suchen standig uberdurchschnitt- 
lich gutc und ncue AMIGA^Software. 



I rjamc'Vorn^mc 



incoGCikJenplennig 

Fachhandel fur Hard- und Software 
Public Domain* Shareware 
Entwicklung und Vertrieb 
Elektronik «Werbeagentur 

Hangstein 1 6a D-4920 Lemgo 



l Sir^OeHausnummer 



Limd'PL^Vonron 



i Datum Unterschrift 

jlchzahlo D perNacbnanme 

□ per Vorkasse (bar.Schecfc) 











HeiBer Gummi stinkt? 

Um zundende Verkaufsargumente war man bei Palace 

nicht verlegen: Inklusive Poster „Frau mit Motorrad" 

steht lockend auf der Packung. Die Schone und das 

Bike machen auch machtig was her, blofi etwas teuer ist 

der Chauvi-Wandschmuck ausgefallen . . > 



Naturlich lieBe sich dagegen jetzi ein- 
wenden, daB auf der Posler-Ruckseite 
zusatzlich cine Anlciiung abgedruckt 
ist. die sogar ziemlich deutsch ItfiagL 
Nichl zu vergessen die bciden Disks in 
der Packung - cine davon cnlhalt ja 
sogar ein Spiel! Aber so riehiig gluck- 
lieh wird man let/Uieh doch nur mit 
dun Poster, der Rest des Inhalis hat so 
seine Mackcn. 

Am schncllsten kann man die Anlei- 
lung ahhaken. sie laBt sich nur alterna- 
tiv zu deiu Bild auf der Vorderseile 
benulzen, und das Bild ist einfach bes- 
S6C Machen wirdeshalb gleieh mil den 
Disks wcilen Die erste cnlhalt cine 
einfuhrende Animationsscquenz, die 
man sich ungelahr wic das Gcgenieil 



eines typischen Psygnosis-lntros vor- 
zustellenhaLKonkrctbcdcutetdas.ein 
Motorrad ruckelt von links hinien nach 
vorne reehts uber den Screen. Disk* 
wechseL Das zweile Scheibchen hat 

schon einiges mehr zu bieten, in erster 
Linie diverse Menus. Zwolf Sirecken. 
vier verschiedene Maschinen und drei 
Schwierigkeiisgrade sind im AngeboL 
AuBerdcm muB man sich cine Mei- 
nung daruber bildciu ob es Keyboard 
oder Joystick sein soil, manuelle oder 
Automatikschaltung. ein oder zwei 
Spieler 1st man auch damit durch, kann 
man wahlweise in aller Ruhe trainie- 
ren.cin Vierrunden-Renncngcgen fiinf 
Konkurrenlen bestreiten oder gleich 
im Championship-Modus das voile 



Programm absolvieren. Soweit. so nor- 
mal - aberbisherhaben wirden Feuer- 
stuhIJ3 noch nicht gesiartet... 
Das tun wir htermil, nur um alsbald 
festzustellen. daB die langweilige bis 
haBliche 3D-Grafik teilwcise von Jn- 
dianapolis 500" abgekupfert zu sein 
scheinL Das ginge ja noch. aber was 
bitte soil der Gag mit den zwei ver- 
schicdenen Ansichien: Neben der nor- 
malen VerfolgerPcrspcklive steht 
wahlweise eine nochmals um zwei 
Meter weiter nach hinten verseizte 
Verfolger-Perspektive zur Vcrfiigung. 
Der Sinn indes bleibt das Geheimnis 
der Program mierer, man fragt sich 
auch, warum selbst Solo-Driver mit 
dem halbcn Splitsereen des Zwei-Spie- 
Icr-Modus vorlieb nehmen miissen - 
na, immerhin wird dann oben eine 
Slreckenkarte eingeblendet DaB der 
Sound sich eher nach einem auffrisier- 
ten Moped anhort. ist cbenfalls nicht 
geradeerfreulich. 

So riehiig unerquicklieh wird's aber 
erst bei der reichlich schwammigen 
Suck-Steuerung. die Taslatur ist ein 
Graus, und Mauschen muB leider da- 
heim hleibeiu Hinzu kommen Schlam* 
pcreien wic der gelegentlich bei UnfitU 
Ien zu beobachtende ^Beam-Effekr: 
man stiir/t ctwa links hinien und 
kommt ganz woandcrs auf Sum ma 
summarum ist der heiBc Gummi im 
Vergleich zu Oldies wic „RVF Honda" 
oder w Tbc Cycles" also kaller Kaffec - 
zumal die bciagte aber bessere Kon- 
kurrenzlangst uber die verbilligte Bud- 
gei-Piste brcttert! (mm) 





[)cr Kin-Spickr-Blucs 
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Hot Rubber 

Grafik: 51% 

Sound: 42% 

Mumlliiilmii-: 38% 
Spielidee: 50% 

Dauerspall: 46% 
P rcis/ULstung 50% 
Red. Drteil: 46% 
Varlabel 

Prcfs ca. 79.- DM 
Ilerslelltr: Palace 
Genre: Sport 

Spezialitiil: Zurn Saven von 
Spiclsiandcn ist cine forma- 
ticrtc Lccrdiskellc crforder- 
lich. 






TRAUMPREISE FUR TOPSPIELE! 

DiF Game Verlag I.Gunia 
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AWARD WINNER* COMPILATION, DT 


DM 


83,50 




BLACK COLD. DT. 


DM 


73, 90 




aODTWOMf 


DM 1 


1 35.* 




lUNDESLIGA MANAGES, DT. 


DM 


73.30 




CADAVER, DT. 


DM 


• 3,50 




CASTLES. DT. 


DM 


73,50 




CIMTU4IOK; OlFfNOE* OF »OM« 


DM 


83,50 




CIVILIZATION. OT. 


DM 


S3. 50 




D GENERATION, DT. 


DM 


• 3,30 




ICO QUEST, DT. 


DM 


• 3,30 




ELVIRA It, DT. 


DM 


• 3.50 




ITE OF THE BEHOLDER 1, DT. 


DM 


• 3.50 




EYE Of THE BEHOLDER 2. DT. 


DM 


44.50 




FALCON -T.C. DT. 


DM 


00,00 




FLAMES OF FREEDOM, DT. 

OATEWAT TO THE SAVAQI FRONTIER, DT. 


OM 


• 3,50 




OM 


44.50 




HEART OF CHINA 


OM 


• 3.50 




HERO QUEST TWIN PACK. OT. 


OM 


• 3.50 




HYPEiiPIED. DT. 


DM 


• 3,50 




INDIANA JONES 3. DT. 


DM 


44.50 




INDIANA JONES 4, DT.| VOPB. MOGUCH) 


DM 


• 3,50 




ISHIDO. DT P 


DM 


• 3,50 




KAISER. DT. 


DM 


83.50 




KATHIORALI, OT. 


OM 


83,50 




KINO S QUEST 4. DT. 


DM 


• 3.50 




LARRY 3, DT. 


DM 


• 3,50 




LEMMIN05, DT. 


DM 


• 3,50 




LIMMINGS DATA DISK 


DM 


54,50 




MORI LIMMINCS, DT. 


DM 


73,50 




LIFE AND DEATH 3 


OM 


• 3.50 




LOOM 


DM 


64,50 




MAD TV, PT. 


DM 


• 3.50 




MANIAC MANSION. DT. 


DM 


64,50 




MAOIC CANDLE J, DT. 


OM 


• 3 P 50 




MEGATRAVELLER -. DT. 
MIGHT A MAGIC IN, DT. 


DM 


83.50 




DM 


• 3,30 




MONKEY ISLAND, DT. 


DM 


64.50 




MONKEY ISLAND II. OT. 


DM 


• 3.50 




OIL IMPERIUM, DT. 


DM 


19,50 




PARAGLIOING. DT. 


DM 


• 3.50 




POLICE QUEST 111, DT. 


DM 


• 3,50 




POPULOUS. DT. 


OM 


35.50 




POPULOUS PROMISED LANDS 


DM 


15,50 




POWERMONOIR, DT. 


DM 


73, SO 




RETURN Of MEDUSA, OT. 


DM 


75,50 




ROBIN HOOD. DT* 


DM 


64,50 




RULES OF ENGAGEMENT* DT. 


OM 


83.50 




SECRET OF MONKEY ISLAND 1. DT. 


DM 


64,50 




SECRET OF MONKEY ISLAND 3. DT. 


OM 


83,50 




SHANGHAI l t DT. 


DM 


• 3.50 




SIM ANT 


DM 


• 3,50 




SIM |ARTH. OT. 


OM 


74,50 




SPACE QUEST 3. DT. 


DM 


74,50 




SPACE QUEST 4, DT. 


DM 


83.50 




SPACE SHUTTLE. DT. 


DM 1 13,- 




STAR TREK 25TH, DT. 


DM 


6B,50 




TEST DRIVE 3 


DM 


64.50 




THIIR FINEST HOUR 


DM 


64,50 




ULTIMA 7 


DM 


74,50 




UNCHARTFO WATIRS 


DM 


• 3,50 




WARLORDS 


DM 


60.50 




WILLY BEAMISH, OT. 


DM 


• 3,50 




W1HC COMMANDED, DT. 


DM 


64,30 




WING COMMANDER 3 


DM 


74,50 




WINTER CHALLENGE. DT. 


DM 


70.30 




WINZIK, OT, 


OM 


70. SO 




WIZARDRY 7 


DM 


• 3,30 




IAK MC KRACKEN. DT. 


DM 


60 r 30 




XEHOMORPH, DT. 


DM 


30,30 



NEUHEITEN IBM PC TOP SPIELE 
BESTELLEN SIE JEZT! 




IH.'MM'.'IMJU 



rrr 



Oft BITS. 1HOL. 



JiLVir 



DM 99.90 



DM 7 3,40 



DM <>o oo 



DM 73.40 



>RM MAST", DT 



JAqll'J.UlK 



W1NO COMMANDER 1 EDITION, DT. DM 75,50 



KATALOG MIT MEHR ALS 2000 
SPIELEN FUR ALLE SYSTEME: 

■ ■ . - - ■. . g 

INCLUSIVE HAUSEIGENER INFOZEITUNG! 
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AGONY 


DM "* 


" 62,50 \ 


AIRBUS 320 


DM 


99,90 \ 


ANOTHER WORLD 


DM 


62,50 


APIDYA 


DM 


62,50 


BATTLE ISLE 


DM 


75,- 


BLACK CRYPT 


DM 


62,50 


DOUBLE DRAGON 3 


DM 


62,50 


EPIC 


DM 


69,- 


FINAL FIGHT 


DM 


62,50 


GOBLIIINS 


DM 


62,50 


GODFATHER 


DM 


69,- 


HEART OF CHINA 1 MB 


DM 


89,- 


HEIMDALL 1MB 


DM 


69,- 


HOTEL MANAGER 


DM 


49,50 


KID GLOVES 2 


DM 


62,50 


KING'S QUEST V 


DM 


82,50 


KNIGHTMARE 


DM 


62,50 


LEMMINGS DATA DISK 


DM 


49,50 


MAD TV 


DM 


72,50 


MOONSTONE 


DM 


72,50 


MORE LEMMINGS 


DM 


69,- 


POOLS OF DARKNESS 


DM 


72,50 


POPULOUS 


DM 


79,- 


POWERMONGER DATA 


DM 


32,50 


RAILROAD TYCOON 


DM 


72,50 


SHANGHAI 2 


DM 


72,50 


SHUTTLE 


DM 


99,90 


SIM ANT 


DM 


82,50 


SMASH TV 


DM 


62,50 


SOUL CRYSTAL 


DM 


62,50 


SPACE QUEST IV 


DM 


79,90 


SPECIAL FORCES 


DM 


75,- 


WWF WRESTLING 


DM 


62,50 


ZONE WARRIOR 


DM 


62,50 



TOPAKTUELLE AMIGA-NEW SOFTWARE 



2. SO 
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ALLE SPIELE AD LAGER LIEFERIAR. WIR UEFSRN IN WINDESIILE PER NACHNAHM E ZZGL. DM (>,- KOSTEN ODER IEI SCHECKZAHLUNG 
ZZ6L. DM 4,- (VERSAND INS AUSLAND NACHNAHME DM 10,- ; B El SCHECKZAHLUNG DM 6,-) 

TOP ANGEBOT: 

AB DM 200,- LIEFERN WIR PORTO U. VERSAND KOSTEN FREI UND AB DM 250,. BESTELIWERT ZIEHEN WIR 3% SKONTO ARIII 
IHRE BESTEUUNG RICHTEN SIE BinE AN: DIF GAME VERLAG I. GUNIA KAMPSTMSSE 34 W-4650 GELSENKIRCHEN 2 GEWERBEGEBIET 

TELEFONi 0209/58 68 22 ODER 58 68 23 FAXi 0209/58 68 24 

UBRIGENS: 

IHR AUFTRAG 1ST BEI UNS IN BESTEN HANOENIII 

FRAGEN: RUFEN SIE SOFORT AN! 
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n am iibiichen SSI-Standard, 
legendare Dunkelmond den Weg zu uns 
„Freundin" ja fast mit Lichtgeschwindigkei 
efunden. Aber was noch vie! wichtiger ist: 
Jcmessen am iibiichen Konvertierungs-Stani 
iben wir es mit finer absolut 
'orbildlichen Umsetzung zu tun! 



Titanic vou for < 



o «Miokl*«. 











Der Amiga Joker meint: 
Eye of the Beholder II isl die ausge- 
zcichnctc Amiga-Umsetzung cincs 

ausgezeichneien Spiels! 



Andererseils ist das auch nur rcchi und 
billig, immerhin war dem Ersl-Bc- 



\ t E* j [* im ■ i iniii ■ill t Kii m K\i&i w i 



cbene Heiligkcit aus. Es wird sogar 
gemunkelu daB die Tempelbriider am 
Verschwinden mehrcrer Lane belei- 
Hgt warcn, aber nichls Genaues weiB 
man nichL Aufklarung tut also not, und 
nach Mctnung des Archinage Khelben 
BlackstalT ist dies cin Job fur jene 
Abenteurer-Gruppc. die sich schon 



schieden: Erstmals wurde cin AD&D- hat. Wcr will, kann daher auch wieder 



tierU wic wir das gerne sehen - toll 
animicrte 3D-Grank t Echtzeit-Raisel 
und -Kampfe, sowic cine rundweg ge- 
niale Steucrung. Naiuriich gab cs auch 
Beschwerden, etwa uber den etwas 
nicdrigen Schwierigkcilsgrad, die fch- 
lcnde AuBenwelt der reincn Dungeon- 
Wanderung Oder daB neben dem prin- 
/ipictlen Gamcplay seheinbar auch 
cin, zwei Monsier dirckt bei ..Dungeon 
Master* 4 abgekupfen wurden, Mai se- 



die ^Forgotten Realms*", genaucr gc- 
sagl in die Gegcnd des Sladtchens 
Waierdeep, so verandert hat.., 

Anslatt der (Canalisation isl diesmal 
dcrTcmpcI Darkmoon Angelpunktdcs 
Geschehens, zeichnen sich dessen Be- 
wohner doch nichi ebon durch ubcr- 



nativ dazu hiclct das Programm cm 
fixfertiges Hcldcn-Team und die obli- 
gate Moglichkeit Him Selbcrslricken 
an. Enlscheidel man sich fur die kn 
ve Losung, darf man aus jc s 
verschiedenen Rasscn und Klassen 
(plus Misehformem scin personliches 
Quartcll auf die Beinc siellen und es 
spalcr noch um zwei Non-PIaycr-Cha- 
raktcre zum Scxictl crweitcrn. Wie 
gehabt lassen sich die Slammrccken 



ausslaticn. /um Dank klenern sie auch 
flciBig auf der Erfahrungslevel-Leitcr 
(bis zur 15. Stufc). Die NPCs sind 
diesmal wcscntlich zahlrcicher vertrc- 
icn, auBcrdem zeichnen sic sich durch 
eine groBerc Gcsprachsbcreilschaft 
aus - Quassclslrippen a la ^Ultima* 4 
sind es zwar nach wie vor nicht* aber 




ran 
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man ihnen schon aus der Nase. 
AuBer poicniicllen Pany-Kandidatcn 
schwirren naiuriich auch jede Mcnge 
Gcgncr durch die l~abyrinlhc bzw. die 
nun cndlich ncu hinzugekommene 
ObcrwclL Eine richtigc Wilderness 
oder gar Siadispazicrgangc darf man 
sich davon allcrdings nicht erwarten. 








uuch in Beholder 11 spielt die Musik 
vornehmlich im Dungeon! Immerhtn 
tummeln sich im kleinen Waldstuck- 
chen am Anfang ein paar Wolfe, die 
wohl zum Erlernen des Kampfsysiems 
gedacht sind: Mil der rcchlen Mausta- 
stc wird einfach die gcwDnschte Waffe 
angeklickt, schon zicht der entsprc- 
chende Kampfer Gevatter Isegrimm 
einen neuen ScheiieL Dabei muB Iedig- 
lich beachtet werden* dafi der Nah- 
kampf den Front-Hclden vorbehalten 
ist, die Hinlermanner konnen ihre Mei- 
nung nur mil Pfeil und Bogen, aufge- 
sammelten Steinen odcr andcren 
Wurfgeschossen kundtun. Das Andem 
der Formation (via Funktionstastcn) isl 
jedoch ein Kinderspiek genau wie der 
Kampf mil magischen Miiieln. Immer 
noch darf man sich ganz bequem sei- 
ncn Wunsch-Spcll aus dem aktucllen 
Angeboi im Zaubcrbuch hcraus- 
klicken. immer noch findel man Spru- 
che in Form von Scrolls und lerni sie 
wahrend eines Nickerchens* Uber- 
haupl wurden der Screenaufbau, das 
Inventory, ja eigemlich die gesamte 
Bedicnung praktisch 1:1 vom Vorgan- 
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lr :- WICKED THIS UfiV 



ger ubernommen - was wa 

groB zu vccbcssern gewesen? 

In Sachen Abwechslung und Sch> 



u. 



» 



rigkeitsgrad hat der Beholder aller- 
dings durchaus Fonschritle gemacht 
So findel man nun eiwa einen Hohlen- 
eingang hinter saftig grunen Buschen, 
und in den Katakomben oder den drei 
(mehrsiocktgen) Turm-Dungeons von 
Darkmoon gchfs dann richiig kemig 
zur Sache: Schier ubermachtige Geg- 
ncn falschc Ratgeber, knobelige Ratsek 
vcrtrackte Tclcporter, (uckische Fallen 
und hinterhaltige Geheimturen geben 
sich ein Stelldichein* und man siolpen 
uber allerlei Equipment, wie rustige 
Riistungen, magische Gegenslande 
oder Scrolls mil brandneuen Zauber- 
spruchen. Rucksichisvollcrwcisc ba- 
ben dieProgrammiererdie praktischen 
.,HeIdenwiederbe]ebuncs-Sianonen" 
ebensowenig vergessen. wie ihre 
Pflichl und Schuldigkcil gegenuber 
den Presentations- Freaks - die Ami- 
gaversion steht der lollen PC-Fassung 
kein biBchen nach! 

Erneut fliegen also die Wurfmesser. 
:ile oder Feuerspells in Echizeii 
durch beeindruckende 3D-Grafiken- 
die Zwischenbilder und fesch animier- 
len Monster haben gegenuber dem 
ersten Teil der Saga nochmaU zuge- 
legu Man schrcitel ungemein floit 
durch die Abenteucrlandschaft. das 
Nachladen hall sich in cngen Grenzcn 
- einfach cine sauberc Leistung! Der 
Sound (Musik & FXj hat ebenfails 
nichts von scinen atmospharischen 
Quatitalen verlorcn, und die Handha- 
bung ist eh ein Gedicht- Das Lob 
erstrcckt sich auch auf die ertragliche 
Diskwcchselci. ein Zweitlaufwerk und 
dazu vielleicht 2MB Arbcitsspeichcr 
machen cine Harddisk-InMallation fast 




Somit ist Eve of the Beholder II zwar 
nicht mehr so innovativ, wie es sein 
Wegbereiter war, kann jedoch mil vie- 
len Verbesseruneen im Detail aufwar- 
ten. SchlieBUch und endlich der lcl/tc 
Pluspunkt dieses prachtvollen Kcrker- 
Opus: Unsere Testverston war zwar 
noch so englisch wie der Londoner 
Nebel, [hr werdet abcr cine kompleit 
deulsche Ausgabe des Spiels in den 
einschlagigen Konsum-Dungeons fin- 
den! (C?Borgmeier7od, 
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Eye or the Beholder II 

Crank: 
Sound: 
Handhabung: 
Spiclidce: 
DauerspaB: 
Prris/Lefalung: 80% 
Red. I'rlcil: 86% 
Fur Fortgcschrittene 
PrciK ca. 99,- DM 
HcrslHIcr: SSl/Soflgold 
Genn:: Abcnlcucr 



82% 
89% 
71% 

ss<: 
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Spe/ialitau Mindestens 1MB 
erforderlich. vicr Disks, 
Zweitlaufwerk winl unter- 
stui/l. HD- Installation und 

TastaturMcucrung moglich* 







Fur unser Rollenspiel-Sonderheft 

durften wir ja bereits Ende letzten 

Jahres einen Blick hinter die 

„wilde Grenze" wagen, jetzt liegt 

die endgiiltig fertige Amigaversion 

von Und urn ehrlich zu sein: Das 

Vorabmuster hat uns mehr 

beeindruckt . . . 
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Zwar eroffner SSI mil die- 
sem AD&D-Rolli nunmehr 
auch auf unserer «Freundin" 
die Savage- Frontier-Serie, 
doch das ist schon so ziem- 
lich das einzige Neue im 
ganzen Spiel Kein Wunder. 
grundsatzlich befinden wir 
uns ja immer noch in den 
Forgotten Realms, entspre- 
chend altbacken sieht die 
Story aus: Ein ricsigcs Ork- 
heer brandet an den Gesta- 
den der zivilisicrten Well, 
und im Hintergmnd /ichen 
gar die ebensoominosen wie 
eroberungsIQsteraen Zhen- 
tarim die Faden. Ja, Wahn- 
sinn! So was von originell 
aber auch! Wie ubtich ent- 
wtckelt sich die Geschichie 
dann aus mchreren Klein- 
quests, wie ubtich spick sich 
das schon mundgerccht, und 
wie ublich haben erfahrcne 
Abenteurer die Sache nach 
ein paar Tagen hinter sich. 
Vermutlich wolUcn auch die 
Programmierer in ein paar 
Tagen fertig sein, also hat 
man Gateway to the Savage 
Frontier nach dem gtcichen 
Baukasten-Prinzip gestrickt 
wie schon die zahlreichen 
Vorlaufer - lediglich bcim 
Kampfsystcm sind minimale 
Vcrbesserungen zu ver- 
zeichnen. Wer's trotzdem 
noch nicht kennt. der stclle 
sich in der linken obcren 



Ecke des Screens ein winzi- 
ges Grafikfenster vor, wel- 
ches die jewcilige Umgc- 
bung in einem seltsam in die 
Lange gezogenen Simpel- 
3D wiedergibt und gelcgem- 
lich ganz hGbschc Extra- 
Bildchen spendicn. Rechts 
findet man die Partymitglie- 
dcr namentlich aufgefuhn 
und mil zwei mageren Wer- 
len (Hitpoinis und Rustungs- 
klasse) charakterisicrt, dar- 
unter gibt's ein Fenster fur 
Mitteilungen. So war das 
schon immcr, und so ist es 
auch hicr - cs lebe die Tradi- 
tion* 

Prinzipiell gilt das natdrlich 
auch fur den Isomctrik- 
Kampfscrcen mitseinen vie- 
len taktischen Mdglichkei- 
tcn und der individuellen 
Stcucrung fur jeden einzel- 
nen Charakter. genau wie fur 



das Magiesystem* Noch im- 
mer mussen sich die Magicr 
bzw. Priester ihre (in Erfah- 
rungs-Level untertciltcn) 
Spells vorjeder Vcrwcndung 
in muhevollcr Meditation 
cinpragen. cs darf aber auch 
auf Vomit meditiert werden. 
Daneben gibt es ein paar 
handfestere Berufe wie 
Fighter oder Paladin und die 
Gbliehen Fantasy-Rassen - 
all das steht im Charakter- 
NahkastchenzurVeriugung, 
falls man das Fcnig-Team 
nichl mag- 

Bci sovicl Althcrgcbrachtem, 
wird cs wohl niemand iiher- 
raschen, daB sich der Sound 
ebenfalls nicht geradc mon- 
dan anhort: Die Titelmusik 
ist ehcr schwach, die FX sind 
schwachcr. Freilich funktio- 
nicrt die Maus/Mcnii-Steuc- 
rung nach wie vor nicht 
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schlccht t zumindest. wenn 
man sich erstmal den noli- 
gen „Durchklick" erarbeitet 
hat - aber zu einem behol- 
der" fehien halt Welten! Das 
kann eigentlich fUr das gc- 
samte Spiel gelien, so richtig 
begcistert werden von dieser 
mittelprachligen FlieBband- 
Soft wohl hochstens noch 
lupenreine Neu-Abenteurer 
sein. (jn) 
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press iteTumjj to cohtimuu. 



Gateway to the Savage 
Frontier 

Grafifc 50% 

Sound: 44% 

Handhahung; 62% 
Spielidcc: 56% 

ItaucrspaB: 59% 
Prm/Uistune: 4S% 
Red, I'rtcfl: 54% 
Fur AnfangiT 
Preis: ca, 99,- DM 
HerMellcr: SSI 
Genre: Ahenieuer 

Spcziulital: Drci Disks, wc* 
der fur den Fcslplaltcnbctricb 
noch fur den A500 Plus ge> 
cignci* Eine deutschc Version 
crscheinl in Kurzc, 
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Angriff der Beutelschneider 




Dud dafur muftlc dn CDTV her? 




Wow, die erste Arcade-Kon- 
vertierung flirts CDTV ist 

da und sieht talsachlich bes- 
se r aus als das Original! Tja, 
wenn die Vorlage nieht etwa 
das Alter und den Charme 
von ..Asteroids* 1 halte* war's 
viclleicht sogar efn Grund 
zur I f ■i.'iirir . . , 

So abcr konnen besienfalls 
gehassige Alt-Amigianer la- 



chen - namlich iiber die ar- 
men CDTV-Besitzer* die 
wieder nur lacherlichen Di- 
gi-Sehrotl fur ihre hochmo- 
deme Wundermascbine vor- 
gesetzt bckommen. Allein 
schon die Spielidee isl hier 
ein schleehter Wilz: Zwei 
Raumschiffe mit Rotations- 
steuerung beharken sich so- 
lange gegenseitig. bis bci ei- 
nem der Energiepegel auf 



Null sinkt Kcin Alien, das 
die Einode Stfift. fur Ab- 
wechslung sind allein gele- 
gcntlich herumtrudelnde 
Asleroidcn zustandig. Viel- 
fali herrschi nur vor Spielbe- 
ginn: 

Gleich sechs verschiedene 
Spaceschlitlen stehen da zur 
Auswahl, alle sind sie unter- 
schicdlich bewalTnci - zu 
dumm, daB spatcr jeder 
R;iumcr wie Fliegendreck 
aussiehu Gleich vier Hintcr- 
grondbilder gibt es - schadc, 
daB cincs farbloser daher- 
kommi als dns andere. Vor 
und nach dem Spiel be- 
kommt man lllmartige Ani- 
maiionsscqucnzen und digi- 
lalisicric Grafiken in Massen 
zu sehen - aber wahrenddes- 
sen.oweh! AuGcrdem dauert 
die Nachladcrci cine kleine 
Ewigkeit. 

Da niaehi es wirklich keinen 
Unierschied mehr, ob man 
nun gegen den Rechner oder 
(mil Joystickadapier) cinen 
Mitspiclcr anirim dieses 
Machwerk hiilte selbst auf 
dem PD-Markt nielu die ge- 
ringste Chance. Aber den 



CDTVIem m 6c hie man 
gleich 80 Marker fur ein 
wenig Musik* cin paar 
Soundeffekie und viol uber- 
flussige Intro-Grafik ab- 
knopfen - die sind's ja eh 
nichl anders gewohnl . . . (rl) 




Space Wars 

Grafik; 17% 

Sound: 52% 

Handhabung: 33^ 
Spielidee: 4% 

Dauerspafl: 7% 

Prefo/Ldstung: 11^ 
Red. Urteil; 9% 

Variabcl 

Preis: ca. 79,~ DM 
Herslcller: Odyssey 
Gvnrc: Action 



Spc/ialitat: Fin Intro macht 
Werbung fur das kommende 
Xunar Rescue" - wahr- 
schcinlich cin ..Moonlander**- 
Clone! 



PPWSPPPWr) 



55. Du siehsl in emem 
fcuchtcn Gang, der sich links 
und rcchls von Dir ersireckl. 
_Hur! Uah! Lira!", schallt es 
SO. Wahrcnd Du noch fiber- Du auf und schlcichsi von Dir von irgendwoher cnige- 
Icgst, erschtillert ein Erdbe- dannen. Da Du nichl wagst. gen. Mochtest Du nach links 
ben den Dungeon. Angslvoll Michael nochmal unier die gehen, lies weiler bei (20). 



TttnnMJnMfTfgrw^iMl^iTtMiii ETDHS^MlJllHHllBallTHlHHB wlJJj flair Ki^flPj 



abcr allcs blcibt heil - bis auf 
die Geheimtur, die mit lau- 
tern Knall aus der Einfas- 
sung spring!. So cin Schwcin! 
Du kleltcrst hinunler und 
machst bei (2) weiler 

51. Schorsch halt Dich cm- 
scizi fur einen entsprunge- 
nen Irren und gibt Fersen- 
geld wie noch nic in seineni 
Leben! Hcurcka! Weiler bei 
(60). 

52. Der Lichtkegel Deincr 
Lampc enthulll einen sicil 
abfallendcn Gang, welcher 
weii unten an ciner Holztur 
endcl, Aus der Feme horei 
•Du ein grausiges „Har har! 
Gald-ahV Wenn Du Joe bisl, 
lies weiler bci (29), alle an* 
deren schaucn unter (6) 
nach. 

53. Sicherlich sichsl Du ein. 
daB cin Abenteurer mil so- 
vicl Pech cinfach uniragbar 
ist. Gesenktcn Hauples gibsl 



Du in die cisige Well Nord- 
alaskas, woDufurdic 
of White Sausagesc.V. 4 n 
suBem Senf griibsL Ein ncu- 
cs Leben... 



schau unler(40). 



Dich Schorsch bei der unru- 
higen Beleuchiung fur Ghosl 






54. Als der Schlilzcr vom 
Hunger in die Kuche geirie- 
ben wird und Dich inmitien 
eincs Bcrges von Huhncr* 
knochen silzend vorfindcl. 
Iriffi ihn schlichi der Schlag. 
und er tall! mausctot urn, Na 
hitie, weiler bei (60). 



aus dem PC Joker und 
nimmtschleunigsl sSinllichc 
Bcine in die Hand. Victory! 
Water bei (60). 
57. Du hast noch cine Chan- 
ce, Lady! Wurfele ein weite- 
res Mai - wenn cine I bis 5 
dabci hcrausspringt. lies die 



(50), Hasi Du cine 6 gewur- 
felt, niache bci (53) weiten 

58. Die Tur isl zu - so ist das 
Leben. Du hockst Dich in 
Yogasiellung auf den Bodcn 
und grolsl; „Thal*s the way il 
is, aha, aha, I like il" Das halt 



laulcm Kreischen plat/t sie 



[|TTrajn¥mni^it 



die Fluent! Abwarts gehl s 
unier (2X 

59. Das hier isl das Lady- 
Buro, abgeschen von Regine 
nimml abcr niemand Noli/ 
von Dir. Sie schaul Dich lun- 
ge an, dann brichl sie in 
brullcndcs Gclaehlcr aus. 
„Sowas wie Dich TriBt der 
Schorsch doch zuni Friih- 
stuck!* 4 , prustcrt sie. Seelisch 
geknickl schlcichsi Du zur 
(l)zuruck. 

60. Her/lichen Gluhstrumpf, 
Du hast es talsachlich ge- 
schafft! Der Joker isl befreil 
und Michael /ufricden. Zur 
Belohnung schenkl Dir Joky 
seine alien Sockcn und Mi^ 
chad einen warmen Hundc- 
dreck. ah . . . Handedruck. 
Na, hat sich doch gelohni, 
was? 



wo 
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SUPER IV 




Fur Amiga ah I Megabyte RAM 

SUPER IV Profi mil X-Copy professional XP, 
Bremse unci Betriebszustandsanzeige 

fOr A50O/A5O0 PLUS HUT DM 159 >- 

furAzooo nur DM 179 % - 

SUPER IV LCX, wie Profi- Version, jedoch 

ohne Gehause und Betriebszustandsanzeige 

fur asoo/a5oo plus nur DM 129,- 

SUPER IV LC, wie LCX-Version, aber ohne 
Bremse und ohne X -Copy fur asoo/asoo plus 

_ uur 



Weitere Amiga Super Tools 

K.I.S.S., Kickstart- Adapter extern zum Anstecken. 
fur Kickstarl 1.3 und 2.0, ohne ROMs 

fiirA5OO/A5O0PLUSumlAl000 nur DM 69,- 

Joy&Mouse-Adapter mit Dauerfeuer, gleichzeitig 
Maus und Joystick am sclben Port 

<nicht A2000) nur DM 49,- 
Super IV LCX und 512KB RAM-Enveiterung 
fur A500, zusammen nur DM 179,- 

Super lY-liarddisk Expansion fur gleichzeiiigcn 
Beirieb von SUPER IV und Harddisk 

fur A500/A50O PLUS nUT DM 49,- 

RAM-Erweiterung erweitert alte Amiga 500 

auf I Megabyte Speicher, mit Uhr nur DM 69,- 



Mil ACTION CARTRIDGE SUPER IV behirrschen Sic 
Ihren Amiga per Knopfdruck* I n^Iauhlich t*infach. l : nschla£*bar gut. 

© Bremse cinstcllbar - Dauerfeuer fur viele Spiele * Graphik Scan (automation, manuell) - 

Edit ■ Print % Sound Scan (aulomatisch, manuell) ♦ Play Replay - Ausschncidcn - Backward-Play * 

Sample-Scan * Klangkurvcn-Darstellung 4-Kanal und Zoom Save von Graphik und Sound ini iFF-Format 

O Melirlaclh\ his /u unendhchc I .fben im Spiel Mails Ibst&tUT-gCStCUCfte BentttZCfObcrfl&Cbc Ubcrschtlicbe 

Renui/crftihrung mil cincm Hauptmcnu und vielen Untemienus ♦ Slatusmenu zeigl Kick start version, angcschlosscnc 

Laufwerke, Druckcr, Einsprung;idresse,Spcicherkonfiguration und Harddisk, 9 Amiga-kompatibles Diskcltcnformal crlaubt 

das Laden/Speichern von Free/c Files mit Disks und Harddisks wie ALF2 und ALF3 SCSI Harddisks sowic Harddisks mil OMTI 

(5520/5527/552H). SCSI 53C80/53C94 und 33C93 (A590/2090/neue GVP, Harddisks mit RDSK-BIocU • Intcgricrtcs X-Copy 

professional XK das Backup, das man immcr brauchl # Betriebszustandsanzeige - Kopicrschutz-unabhangig ■ Unterbricht Programm. 

wann Sie wollen ■ Spcichcrl Rcchncrinhalt, Sound und Grafik - Re-Load mil Loader aueh von Harddisk. • 6SO0O-Maschinc Monitor mil 

echlcm Full Screen Editor und Help-Screen • Ausgabc auf Bildsehirm und Druckcr - Memory' Dump - ASCII-Dump - Assemble - Disassemble 

- Load - Save - Hum - Hum-Not - Speicher fullen (Fill) ■ Go und vieles mehr - Diskmonitor fur Block und Bootblock. # Disk-Tools; ■ 

Bootblock- Virus-Check /Kill - File-Copy ■ Backup - Format - Rename - Relabel - Delete (Erase) - Soft formal • Bilder-Show ■ Joyslick/Maus- 

Test * 2 Cheat-Modes - und viclcs mehr.,. 



Alle Preise /uzuglich Vcrsandkoslen 

Bci Beslellung bilte Compulertyp angeben 

Prcise; Unverbindliche Vcrkaufspreisempfehlung 



PVVH Bestellservice Tel 22 73 - 27 20 Fax: 27 54 
HauptslraBe 48 - W-5014 Kerpen 1 

Wir liefern auch an den Fachhandcl 





Lange nix mehr von Code- 
masters gchdrt, gell? Schade 
eigentlich, denn die Budget- 
Pioniere waren immer fur 
ein nettes Plallformspiel 
gut. Man denke nur an die 
Dizzy-Serie oder ..Little 
PufF* - oder eben dieses 
hier. 



Wer nicht auf das Prcisschild 
gucki, mag gar nicht glau* 
ben, daB Sir Agravains Su- 
che nach dem Elexier dcr 
cwigen Jugend ein Low- 
Cost-Game ist Der klcinc 
Rittcr hupfl durch zahl* und 
abwechslungsreichc Land- 
schaften in ansprechend 
burner Grafik, trifft auf aU 
lerlei ruckelfrei animierte 
Gegner und wird auf Schriti 
und Tritt von vcrschiedenen 
Musikstucken und knacki- 
gen FX begleitet. 
Mil einem Langschwen aus- 
gcrilsiet kampft sich unsere 
wandelnde Konservendose 
uberungeziihlle Plauformen 
von unten nach oben (Verii- 
kalscrolling). entdeckt Ge- 
heimraume. Extrawaffen, 
Bonusfrflchie und verliert 
bei Feindberuhrungen zu- 
nfichst die Rustung, dann «- 
ncs der vier Leben. OK, das 
hat man von Kollege Arthur 
abgeschaut, ansonsten ist 
dcr Knirps aber halbwegs 
eigenstandig unierwegs: 
Garstigc Piizc, gemeine 
Zauberer und hinicrltslige 
Spinnen werden mit dem 
stahlernen Zahnsiocher bc- 
seitigt, fur Distanz-Fights ist 
die etwas weniger durch* 



schlagende Lanzc crsie 
WahL 

Wirklich schon haben die 
Codcmasiers die Steuerung 
hingekriegt.SirAgravainge- 
horcht den Slickkommandos 
ohne Wenn und Aber Mag 
dasGamepIayalsoauchnichi 
unbedingt einen Preis fQr 
seine Originalital verdient 
haben - cincn Preis fiir den 
angenehm faircn Preis sollte 
man der rundum soliden 
Plattform-Hatz nicht ver- 
wehren-Entsprechendbeein- 
druckend ist unserc Preis' 
Lcistungs-Wertung ausge- 
fallen, (ri) 




The Quest of Agravain 

Grafik: 68% 

Sound: 67% 

Handhahung: 72% 
Spiclidee: 48% 

Dautrspait: 60% 
Preis/Leistuntt: 87% 
Red. UrteU: 64% 
Fiir Forteeschritlene 
Preis: ca. 24,- DM 
Herstcllcn Cndemastcrs 
Genre: Geschicklichkeit 

Spezialitat: Dcr Knuddcl- 
Ritier laufl auch am A500 
Plus, speicherbare High- 
scores hat cr jedoch nicht zu 
bielcn. 




Wer semen fruhkindlichen 
Ikrufswunsch M I,okomotiv- 
fuhrer" am Amiga auslcben 
mochte, hat ja schon mal 
Pech gehabt: V r or einem 
Jahr rauschte Bytebacks 
Ixicomolion mit Volldampf 
in tiefste Flnp-Regionen. Oh 
Kinpsnft die Weichen fur 
den Namensvetter wohl bes- 
ser gestellt hat? 

.AVeichensiellen 44 , so lautet 
uberhaupt das Slichwort die- 
ser digitalen Modelleisen- 
bahn: Nach und nach siarten 
Lokomotiven in ein ver- 
zweigles Gewirr aus Schie- 
nen, Weichen, Kreuzungen 
und Bahnhofen - durch 
wohluberlegies Umlegen 
dcr Signale (per Mausklick) 
sollen sic sicher zum vorher- 
bestimmten Zielbahnhof di- 
rigiert werden. Das ist solan- 
ge relaiiv einfach, wic die 
Zielangabe ubcr jedem Zug 
angezeigt wird, fongeschrii- 
tene Eisenbahner bekom- 
men sic aber nur noch kurz, 
Expertcn gar nicht mehr zu 
sehen. Ist der Mann im Stell- 
werk also nicht voll kon/en- 
triert bei der Sachc. wird cr 
es kaum schaffen, die bis ZU 
sieben gleichzeitig hcrum- 
tuckernden Loks kollisions- 
frei zu managen! Zu oft 
darfs aber naturlich nichi 
krachen. auBerdem muB ei- 
ne bestimmte Anzahl von 
Trains im Ziel sein, ehe das 
Zeitlimit ablauft Umsichti- 
ge Lok-Dirigcnten werden 
abschlieBend mit Punkten 
fur ihre Leistung enllohnt. 
Dank der putzigen Idee, ei- 



nes Editors fur individuelle 
Strecken und anderer Opiio- 
nen, wie etwa dem PaBwori- 
system zur LcvelanwahL 
machl das Spiel durchaus 
Launc. Andercrscits reicht 
es dann doch nicht ganz, urn 
das Kind im Manne wirklich 
zu begeistern - zu beschei- 
den sind die Graflksets aus- 
gcfallen, zu wenig Abwcchs- 
lung wurdcinden I08mog* 
lichen Leveln unlcrgebracht. 
Schade, mil etwas mehr 
FcinschlilT und etwas weni- 
ger nervenden Soundcffek- 
ten hatte aus Locomotion 
etwas GroBes werden kon- 
nenHrll 




Locomotion 

Grafik: 4l% 

Sound; 33% 

Handhabung: 76% 
Spielidee: 74% 

Dauerspall: 58% 
PreLs/l^istung: 55% 
Red. Urtcil: 58% 
Fur KorlgcMrliritlene 
Preis: ca. 79.- DM 
Hersteller: Kingsofi 
Genre: Strategic 

Spezialitat: Die Bahn fahrt 
immcr - auch untcr Kick 2.0* 
am A500 Plus und von dcr 
FcsiplaUc. 
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Lange nix inchr wm Code- 
masters ge... Quatsch. das 
batten wir ja glcich neben- 
an! Na, jedenfalls be ko mini 
der Plattform-Ritter Agra- 
vain jetzt Gesellschafl - 
ziemlich massive obendrein! 

Elefam CJ hat sieh viel vor- 
genommen: Die ganze Welt 
will cr durchquercn, im 
Zwei-Spieler-Modus zusam- 
men mil seinem Zwillings- 
bruder. noifalU auch solo. 
Die Tournee beginnt in 
Frankreich. wo das schwer- 
gewichtige Duo Qber Trep- 
pen, Maucrn, todliehe Sta- 
cheln undexplodierendeMi- 
nen. Flics, Frogs und Gloek- 
ncr hupfu An derfei Widrig- 
keiicn herrschi dann auch 
spuicr in Agyptcn oder am 
Himalaja kein Mangel, gui T 
daB unsere Dickhauier mil 
cincm Rcgcnschirm ausge- 
rtisiel sind - im Fallc eines 
Falles (= Sturzes) ktinnen 
sie dumit in dcr Lufl manfiv- 
rieren. AuBerdem hinterlas- 
sen die Gegner nach Erd- 
nuB-BeschuB Bonusfruchte* 
Extras lurhohereGesehwin- 
digkeit. cincn /eitlieh be- 
grenzien Sehmzschild oder 
auch extrastarkc Spring- 
bomben. 

Tja. ausgefallen sind bier ei- 
genilich nur die knuddeligen 
Helden.dasGameplaysclbst 
eher weniger Zwar wartcn 
am Ende jedes Levels ein 
Megagegner und eine Bo- 
nusrunde (per Drahtesel Bal- 
Ions cinsammcln). doch wird 
man die trolz der anlanglieh 
acht Leben nichi oft zu Ge- 



sichi bekommen * zuviele 
unfaire Stellen. zu hakclig 
die Sieuerung bzw, Kolli- 
sionsabfragc. Aber immer- 
hin: Fur knapp 30 Mause 
crhalt der Kaufer zwei Ele- 
lamen, muhidircklional 
scrollendc Comic-Grafik im 
Stil von Oceans „New Zea- 
land Story" und nur leicht 
nervende Musikumerma- 
lung. Das sieht doch zumin- 
dest recht putzig aus, da hai 
man schon wesentlich mehr 
Geld wesentlich schlechier 
angelegi, oder?(rl) 




CJ's Elephant Antics 

Grafik: 60% 

Sound: S49 

Handhabun«: W 
Spiclidee: 41'; 

Daucrspall: 55% 
Prcis/ txislung: 76% 
Red UrteiJ: 55% 
Fur Kurtjic^chritlcne 
Preis: ca. 29.- DM 
Herslellcn Codemaslcrs 
Genre: Geschicklichkcil 

Spezlalitfil: Voile PAL-Auf- 
losung. Pausefiinktion, laufi 
auch am A500 Plus. 




Paragliding ist toll - sagen 
die Paraglider. Para gliding 
ist Mist - sagen all jene, die 
Loriciels Simulation des luf- 
tigen Sports auf anderenSy- 
stemen bereits gesehen ha- 
ben* Jetzt sind wir gefragt, 
denn jetzt gibf s auch eine 
Amigaversion. 

Aufgrund seiner Realitats- 
nahe empfiehli der franzosi- 
sehe Paragleiter-Verband 
dieses Programm, was aber 
niche unbedingt zu bedcuten 
hau daB es auch cmpfchlens- 
wert ist Hier ist latsachlieh 
so wenig los wie am richli- 
gen Himmel... 
Vier Optionen stehen zur 
Wahk eine so abwechslungs- 
arm wie die and? re, Im Trai- 
ningsmoduserwirbt man zu- 
niichsi in drei Flugubungen 
den Hunggleiter-Schein. 
beim „Spaziergang" durlen 
dann in vier vcrschicdenen 
Landschaftcn neue Liingen- 
rekorde aufgestellt werden. 
Im Weitbewerb und in dcr 
Meisierschaftsrunde gilt es 
schlieBHcb. innerhalb eines 
Zeitlimits moglich&t viele 
Gcgenstande aufzusammeln 
und sichcr ZU landcn - tun- 
lichsi ohnc mil den zufallig 
auftauchenden Drachenfiie- 
j:ern und Motorseglern zu 
kollidieren. Die eigcniliche 
Schwierigkeit indessen be* 
schrankl sich auf das Suchen 
von Aufwinden (urn Hinder- 
nissc zu umsegeln) anson- 
stcn flaiien dcr Hanggleiier 
herzlich leilnahmslos durch 
die Weltgeschichte, Beglei- 
let wird er von poppiger Mu- 



sik und endlos langen wie 
langweiligen Landschaften. 
die zudem mil eineni leich- 
len Ruckeln vorbeiscrollen. 
Die eingangs gestclltc Frage 
isl daher schncll bcantwor* 
let: Gelungcn sind bci der 
Paragliding Simulation ei- 
gentlich nur die nelten Zwi- 
schenbilder und die kinder- 
leichic Sieuerung, der Rest 
ist schlichtweg einschia- 
fcrnd. (pb> 




Paragliding Simulation 

Grafik: 37* 

Sound: 61% 

Handhabung: 67^ 
Spielidee: 53% 

Dauurspad: 36% 
Preis/1 xi siung 35% 
Red. UrtdL 38% 
Fiir Anrun^cr 
PrriKca.99.-DM 
Hcrstelter: Loriciel 
Genre: Simulalion 

Spe/ialilitl: Pausefunktion. 
Musik abschaltbar. bis zu J 
Spieler hintcreinandcr (Mci- 
sterschaft5jrundc), komplcu 
in dcuttch. 
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Herst^CTVedag 
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Rreteam 2200 

, Grank; r?« 

.Vtund: y„ 

Handhabun B : 4I* 
•tpwlidiv: 60% 

Oauerspan: 34^ 

««d. l-rteifc ; n " 
Jur F 0rIfitsc|ir . ( ; cni 

'rei S : ca .89,. DM 

Hcrstellcr: Internecine 

GwerSfcmitaiioii 
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Was zum Kuckuck soil eine Stadtebau-Simulation sein? Wer zum Henker ist Maxis? 
Anfang des Jahres 1989 konnte noch kcin Freak diese Fragen beantworten - im 
Spatsommcr fand man kaum noch einen, der's nicht gewuftt hatte! 
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I 1 - Density Medium 

Value * Medium 

i- * Crime ^ Little 

K Pollution Some 

JTj g* Growth Woiise 




Anii^j Original 



Srfc we need nor* t09«» IrocJ 
The rood? or* lw crowW 



l)it CDIV-Vmion 






Sim City war auf Anhieb cin Publi- 
kumserfolg und zahlt miulenveile zu 
den ganz groBen Klassikcrn wic „Po~ 
pulous* oder t /Teiris^ Umsctzungcn 
sind ffir prakiisch jcdei System erhall- 
lich, inklusive dcr Konsolen und des 
CDTV. Irgendwie isl das schon er~ 
siaunlich, denn dieses Spiel is( eigent- 
iich gar kein Spiel: Wer imeressicrt sich 
normalerweise fur Dinge wie Vcr- 
kehrsplanung,StraBenbau und eine op* 
timterte Infrastruktur? Und deunoch 
besitzt Sim City eincn ^Suchtfaktor* 
wic kaum cin andcrcs Game - , , 
Vielleicht liegf s an der genial einfa- 
chen Maussteuerung. mil der hier das 
zufallsgesteuenentwickelteBrachland 
zum Lebcn erwcckl wtrd? Vielleicht an 



_ ^ — ^, ^ 

del, wenn endlich die ersten Sims 
(Simulated Citizens) die Wohnsicdlun- 
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Fine Archilwliur-ZusaUdW. 

..Genial einfach. cinfach genial" - so 
liifil sich die Spielidee und damii das 
Erfolgsgeheimnis von Sim Ciiy wohl 
am treffendsien umschrciben. DaB das 
Programm einigc Bugs enthicH und in 
manchcr Hinsidu etwas unausgereift 
war, machte es eigentlich nur noch 
liebenswerter. So waren Verkehrspro- 



von Gleisen oder StraBenstuckcn in der 
fttien Wildhahn *u losen. die Soundef- 



gefertigten Problem-Szenarios. an dc- 
nen sich der geuble Stadteplancr versu- 
chen durfte* 

Umso augenfalliger daB das Game bis 
heute kaum Nachahmer fand. Freilich 
brachie Maxis lemes Jahr eincn ^Ter- 
rain Editor* 4 und die beiden ^Architec- 
lurc^Disks mil neucn Landschaften' 
hcraus, und dann gab's da noch den, 
vcrungluckten Klon ^loonbase**, dcr 
inz wise hen vollig zurecht wieder ver- r 
gessen ist Das gerade erschicncnc 
^Global Effect - isi vom lechnischeri 
AblQuf her ebenfalte sehr ahnlich* aber 
spielcrisch durchaus eigenstandig. Das 
gill erst recht fur die anderen SimS: f 
JSim Anf\ den digitalisicrten Amci— 
senhaufen, und ..Sim Earth 44 , des sen 



immer noch nichl fur den Amiga um- 
gesetzt hat Angeblich kommt die 



IUMilir4ivnXHiiHltnUwiiirH v iMijCBlOAVfiT«9i^l iw^m.ir tm <^riiii»^iHM*ji»Ainf^infr»^ii*^^WfcX*Jire^iiWBHii liL^jT^Klil 



sen und Kraftwerke oder Polizeistatio- 
nen klagios ihren Dienst verrichten? 
Vielleicht liegf s aber auch an der korn- 
plexen Problematic daB es der Jung* 
burgermeister hicr alien recht rnachen 
muB: Die Indusirielobby plant nach 
einem stindteurcn Rughafen, die Nor- 
malbevfilkcrung hatte licbercin Sport* 
stadion, Wer aber einfach an der Stcu- 
erschraube drehi, um vielleicht beides 
zu finanzieren, kann sich bald auf 
einen drastischen Ruckgang der Ein- 
wohnerzahl gefaBi machen! 



Ki.. 



das Scrolling brachie den Screen star* 
ker zum Ziltern als die zuschaltbaren 
Erdbeben-KatastrophenoderMonster- 
Anackcn. Die Grafik lieB sich besien- 
falls als flbersiehilich und farbenfroh 
bezeichnen, aber richiig schon wurde 
sic er&i bei der 1991 veroffentlichten 
CDTV^ Version. Udiglich die Handha- 
bung war tiber allc Zweifcl crhaben, 
mit wenigen Mausklicken konnte man 
baucn, wiedcr abrciBen. die einzelnen 
Staiisiiken abfragen bder Spielstande 
spcichern. Nichl /u vcrgesscn, die vor- 



vielteicht wird das dann ja 1995 einer 
unserer Klassiker... (od) 



/'.;! '|m, l!> 1: Gestern - Heute 

Grafik: 66^ - 57% 

Sound: 23% - 23% 

Handhabung: R4% - 82% 

Spielidee: 90% - 78% 

Ihiuerspalt: 85% - 80% 



Gesamtcindruck: 85% - 79% 
Fiir \ . 1 1 ... Fi :;. i 
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DAS IRRE FUSSBALLMANAGER-POSTSPIEL 







Tja, so ist der Fuliball: Mai bist du Kaiser Franz, mal nur Bauchtrainer Borgmeier. Was 
wir Euch hier schonend beibringen wollen? Na, daB der FC JOKER im Auswartsspiel 
gegen Un. Hofftschwer machtig eins zwischen die Augen bekommen hat! 



Aber keine Sorge. mogen 
auch andcrc Vcrcinc ihrcn 
Trainer in die Wuste 
SchicJcen, uns schweiBi so 
eine 2:5-Nicder!age ersi 
richtic zusammen! Soviel 
ZUm Grundsiil/Jichen - im 
einzdnen stummien unscre 



beidenTreflervon Celal und 
Oskar. Joker bekam ebenso 
wie Sir Regnet sein Gelbes 
Karichen zugeleilt (weil der 
cine dem anderen unbedingi 
wahrend des Spieles Modell 
siehcn muQteX und die Ein- 
saufreudiakeit erreiehie mil 



1 00% mal wicder ungeahnic 
Hohen* Hrwahnenswert ist 
noch Eure unbedingie Zu- 
vcrlassigkeit in flnanzieilen 
Dingen, habl Ihr doch weite- 
re lOO.OOO Deutschmark an 
die Bank gezahh, um den 
Schuldenbcrg abzutragen - 



wodurch das Girokonto auf 
ca. 1 1000 DM schrumpfte. 
So, und damil wir das eher 
leichte Heimspiel gegen die 
morschen Knochen der ln- 
dianerbones besser uberstc- 
hen. folgen nun wieder unse- 
re ublichcn Fragen: 




1) Wieviel Einsatz sullen wir 
im kommenden Spiel zeigen 
(0%, 25% T 5(Ki , 75tt, 
100%)? 

2) Welchc Spieler willst Du 
aufstellen? Auf seiche Posi- 

liuiK-nV 

Pro Spiclfeld-Quadrai nur 

cin Spieler, und laBt un 




Und nun zum Geschaftli- 
chen! Euer Beiirag: Vide. 
viele Postkarten mil Am- 
wonen aul diese schieksal- 
haflen Problemsidlungen. 
Unscr Bcilrag: Viele t viele 
Ubersiunden. in deren Ver- 
lauf wir alle, alle Zuschrifien 
auswerten und die Mehr- 
heiismeinung an unser FuB- 
ballmanager-Programm 
vcrfQuern. Alsbald wird sich 



Kranken in der [nlMsiv-Sta- 
lion! 

3) Moehlcst Du cincn Spie- 
ler vom TVaiisfermarkt kan- 
fen? 

4* Mochlest Du Spieler ver- 
kaufcn? Warn ja. wekfae? 

Mochtest Du ins Trai- 

dann heraussiellcn, ob wir 
die Indianerbones knacken 
konnen - Genaueres wie ub- 
lich im naehsien Hefu 
Na t kommen wir ins Ge- 
whiift? Ach. Ihr wolli wis- 
sen. was fur Euch bei dem 
Deal herausspringi? Nun, 
cinmal mehr verloscn wir 
umer alien Einsendern un- 
abhangig von Gcschlechi, 
Religion, Hauifarbe oder 



ninRslaRerfahren?\Vennja, 
fflr 125.000 DM, 200.000 
DM, 300.000 DM oder 
500.000 DM? 

6) Wie hoch soil der durch- 
schnittlichc Einlritlsprcis 

sdn? 

Dank Eurer unersaitlichen 

Gicr liegi er momenian bei 

Uhrzcit die nachsiehend auf- 
geluhrlcn Kustlichkeilen! 
Eure Adresse solhc aller- 
dings schon dabeisiehen, 
denn bislang hat nur unser 
Oskar den Telepathickurs 
belegi (mil ehcr maBigem 
Erfolg). 



an- 



: 



x Bundesliga Manager Prof, 
xJokCf-SMrt 

xSammelordi 



12. DM. 

7) Muchlesl Du cinen Kredit 
aufnehmen oder ahbezah- 
len? Wenn ja, wieviel? 

Die Verschuldungshochi 
grenze licet bei einerhalben 
Mio; der?L j U schleppen wir 
50.000 Resttcbuld mit uns 
heroin 

Unscre Anschrift hingegen 
muBle inzwisehen sogarden 
Mikronesiscben Zwerghuh- 
nern bekannt sein. Da Ihr 
aber vermutlich kein solehcs 
seid oder habt, drucken wir 
sie vorsichtshalber noch mal 
ab: 

Kicker^Cup 
Unlere Parkstr. 67 
D-8013Haar 



DasSpielfeld 

Ghdct 



Mannschafisaufstellung 



Die Joker-Tabelle 





2 


3 


4 


•1 


6 


7 


8 


9 


i 


11 


12 


13 


14 


IS 


16 


17 


18 


19 


20 


21 


22 


23 


24 


* 


26 


27 


28 

for 


29 


30 



FC Joker 



VOZ&l 



\r. Spicier 


Art 


Irtrlv 


Starke WcrttDM) 






PllS. 






I Bra* 


Tbr 


1 


33 


IKO.000 


2 WundeHieh 


Tot 


— 


v. 


150.000 


3 Brmelman 


Abw 


17 


32 


320.000 


4 Joker 


Abw 


23 


31 


190.000 


5 Neudbecfe 


Abw 


— 


V 


220.000 


6 Fitfckmano 


Abw 


19 


21 


60.000 


7 Pom Wat 


Mil 


IX 


14 


260.000 


s Rcgnel 


Mil 


12 


20 


220.000 


9 Celal 


MM 


15 


!■ 


190.000 


10 Magcnauer 


Mil 


14 


34 


250000 


11 M Uhincr 


Mil 


11 


47 


29011111 1 


13 D7icr/yn^Vi 


Aug 


7 


2y 


140.000 


13 Sicin 


A fig 


— 


16 


100.000 


14 B. Lubincr 


Ang 


3 


2(» 


230.000 





Transfermarkt 


Spicier 


\t\ Siiirke -\W«**Mimmp 


Dc(Me»o 


Mil 12 244.000 OM 




Ergebnisse: 1 1. Spieltag 



Un. Hofftschwer 


_ 


FCJOKFR 


52 


Opafun 

Might & MaiScMB 

Maniac McnMrhcn 


— 


Blue BeiB 
Ruchmdu 

Hammer foot 


2 
1:1 


Indianertxinc^ 


— 


Buttle Kumpun* 


0:1 


Hardbjll Killer. 


— 


DrjL^onfi^hi 


2:0 


Wunu. WnlfschrccU 


— 


Au^ietuit/ 


4:2 


BdJo Tiltncrs 


— 


Bum>i>>C4i 


1:3 


AMS 

Languhrcr 5K 


^^ 


Berlin E«(/Wes! 
Playpowifr 


0:2 

3 1 



Munnschafl 


Punkli 


1 Tore 




1 Un. HuOischwcr 


18:4 


34:15 




2 Maniac Mcnschi'ii 


18:4 


30:13 




3 Opafuii 


17:5 


27:8 




4 Mi j; hi & Muxkfg 


15:7 


18:12 




5 llamiiicrfiH)! 


14:8 


28:11 




6 Berlin Easi/Wcst 


13:9 


17:16 




7 flanlc Kunipans 


12:10 


21:16 




8 Indianctbimcv 


12:10 


IMS 




9 Runimicii 


11:11 


20:18 




lORIucBciU 


11:11 


16:17 




1 1 IC JOKER 


11:11 


18:20 




12 RodoTiUncn 


10:12 


18:18 




13 Wnnn. WoHschicck 


10:12 


20:22 




14 l.ji^'i-lir.T SK 


10:12 


18:21 




IS Kau'hmchr 


8:14 


20:26 




16 Ph) power 


8:14 


12:24 




17 Hardball Killers 


6:16 


13:26 




is Dragonfighi 


6:16 


10:25 




\") Anstcrwitz 


5:17 


17:30 




20 AMS 


5:17 


9:22 





Paarungen: 12. Spieltag 



rc JOKER 




Imlianerbonev 




Dfigonfigbl 


_ 


AMS 




Bailie KurtlfKUK 


— 


BcKfoTilimcs 




Rawhmehr 


— 


Wurm. Wullsehreek 




Berlin Eatf/WeH 


— 


Maniac Meiisehen 




Hainineriool 


— 


Opafun 




Bunnnico 


— 


Miuhi & MaiMrhi^ 




Play power 


— 


Haidball Killer* 




AuMchmu 


— 


LangohrcT SK 




Blue BciB 


— 


UitHofftKchww 






Suche Hardw are 

Vu In \uii-j.j FOXI i:i. M.ii v III Mi-iM 

Lalor und 1 Mil noil *t OK> fur 500 
DM. Sehrelhi .hi. Andrea* Imturac-*. 
Hitdo-Coppi-Slr. ft. O-370H Uemigero- 



\\\T teheuki einrm arm en Nchiikr d- 
nm funUJofklhn Amiga &HK 1000. 
2000. 3WJ07 Mil infer ohne Hardware 
POTtO iihrrnebm* kh. Id.: QSM2/3*43 

Suehr Tur Amiga 500 20 MB restplallv 
mni 2 Mil Spekhefrrudtening, audi 
gehranehi: Dirt. Scbulkr, EtatavOTt H. 
5102 UiirM'fcn 

Suehe lijolwurr! Hue MfflM Spei- 
diervrwnimmg 0.5 — 2,11 MB! VcT* 

handlnngOuiM* 100 — .1511 DM? Tel,: 
U2n3*V743o werklag* ab IVJMI Ihr. Wo- 
Jf.NimK all 12.00 I lir. hup* midi 
Markup 

Finsirigrr surlil gebratichlen Vmip* 
.MX* X Monitor nder t'64, Huppi & 
Monitor. Manfred Seliul/* Kirehit«r£ 
IM.O — 4JOT1 \Yl*11i&i] 

Suehr Nprkhrreradtrning mf I Mil 
fur Amiga 1000! Angrfeilr untrr 
OI/730MMt.Scli«ei/! 

Such** FrMplaib fur tmiga 500, m«*- 
lieh%l X0 Mil. Hin IK. und Do. um H< 
L lir erreidihar. TeL: U2275/4h5n 

Suche gmnstig Vmi^a 500 mtt I MB 
Spdcfterrmriic-runfL Bietc 500 DM. 
I tip /u+aaml snniuvgrsrl/t. \ndrra*. 
K&sdikc* SmwMtr, 47. — 3023 Dres- 
den 

Suebr rfringrnd Amiga 500 £ TV \li» 
dulolur. Ilktr tifc /u 400 DM. Fnrkn 
MlUi />d*aehwiUrr Mr. IH. O — 
H03b Drada 

(•Ml rrhatlriHT IM urn Srhulrr gumtig 
grsuchL Id.:OJW719257l 

SiKhc gehrauthtcn Arnica 500, 100 'i 
OK* Zahle bb 700 DM. Kompldi mil 
I adimnnitnr, Mau* nnd narh Muglich* 
kril mil iMutut lliiir mrlrim Ui juli* 
an SdmtaQUIiftgJO 

Suche flrtngenil \miiia 500 mil l\ Mi** 

duLilnr. Sjifn |ti-f i-r\it iii-rui;^, MjU*. 

und 2 jWtkk* Tur (i50 DM. TeL: 
t>fcll/N$Wt67. 0/er scriangtn 

Osicmkbm kn HUfct Ich surhr sh.n 
in .illi-n tit>* haftm rin %larkrs \*l/lril 
tur Amiga 500 Jfc Spidlia1leiljii>*tJtfc* 
suukSpkUultenteuerknopfi- JBuilnosr. 
Wa Lann mlr brltVit? Pmitath 77, 
10*4 Ukn 

SucIh f fur \niij:j 500: v\i. Lauluirk. 
JA luocr. Adu»turt>: Spact (Jui>l 3» 
IVtlii^r Ouc>l L IL Urn II. m V, 
l.rMim, Maniac MaiWon* nui-lkh*-! hi)- 
lig. LiUMiir uurh. TrL: 073I/6476A. 

i;riH* ilnnkn^ni bU ItMt DM. ricr mir 
rin 2. Uiiirwrrk u^uufl. V 2 MB Er* 



wiiiicruns war atirh nicbl schlecht. 
Fttk narii VH- Tri.: Q6W7ffl!47. Ilabr 
aui'h **tjndtp nriir S"IL 

UVnii Ihr Eurc defn Hardware nJeht 

mchr Iwwerdei, dann rufi mich an. kh 

nr ti.ii. |ii!m vhn-ir Ahrr umsun^U 

il'urtii wirii ri^tallrt" Ait}£rtMt1r an: 
\L Vcnia^lioDC iManiu Tei; 
06IIIW738S*) 

^LiJir prri^un^li^tn Vmi^j 54K). I .il'i 
tnidi nkln naiijien. TeL: OAJ5.V1759 

iuctie loipUiir Tiir An»ica 50*1, fcn*ei- 
Irdur, mindrvirti^ 2D Mil Mhuti mr- 
bandrtu (tUn^fi^. Andrr Nr**lkr. Hir* 
UiiwifS I, .USo UnlMiurji ,*2. IrL: 
U5361W752 



Biete Hardware 

lb>k-L'iMlkrtT f. alk Amiga* im*2JA\ i! 
100 % Sihul/, 1 a Qualital nur 511 DM 
u. NN l-ii TcUWl 1/67H72X iMrt ^ Dn 
17— 21 tbrfc 



\rrkaufr C4n mil llandhtub u. LwP 
Mcrk 4 TA *Moniinrk.i' ■* ■ 2 Di*k1xt\<'n. 
ea. IKJ DUkctU-n fea. 200 Spkkk. 4 Dala- 
BixkiTprufiranuuc <5upert*rapmk. Uv 
tom.iL Dalamat, I'r^flmal, \W 400 
DM mil jruriltaem lininmnmlnr fnhnc 
laiuUprrchcn IBr 20CJ DM. Mlc* fit*. 
MHi DM. Mddet rtiih lid Guntrr Suld. 
k-Mi^ker Mr. Jfc 7000 Stoil)Mrt 541- 
Td.: 0711/54^534 

Vcrtonfe a 5'-« foM- KoAA Maw. J<n* 

Mick, U nrklH'iidt. Ilmh uml 3 Spklr! 
UMiik 1 Mniiilort sri\ 415 imil Monilor 
*Fr 1015. Adrvw; Dominlk /jumlari, 
I brrwikMr. 42, til — 4102 Kimiin- 
Crn2 

Verkaufe \rniga SfMI mil .Ml Original- 
^piden fiir 350 DM. CPTV Tur 550 DM, 



Kh 1« lltr 
0519l^Vi3 



m em'khrn, Trl- 



\ erkauk Amiga Vction Keptav II i \mi- 

■ i 5-*f ^** ^i f. I »i .pj>* f -.i tu iikiiTi:: i ii r I Ml 

DM. iDHptLjl * E »|1 J* 1.1 11 UM?H Mlll/I < 

Ikr kirurrr rrrull (-raits dmu dk I'D 
Sfiifc ik;db ii. Oamntcr »- An $r- 
Imvli-n 5. land *•*» Kiik Dentin hi* II 

■nui 1 f.iiiih r Sdin^ilit hi (rank 
SdtlaJnv Drm hid 14. B93 Jadidmrg 

a^pcr^tUx^^crk, \MI<;\ 500. I Mil 
SpckhcrerttHlcriina. Amiga Arinm l<e- 
pla> 2. 2iHK)rr M=wx JmMkk. OrnMul 
StdinaiY, \kl l.itcralur. 100 *c UK. nut 
3 1/2 Menial* all. Itif nur VV WKI DM. 
TcLs II20bVSW757 

\rrkauk A 500 mil Spriebrr- 
i p *» i ill-? -I i'l' auf I Mil. Mil *irkn <)ri(*i* 
nal Spickti. rrci^ 7in> DM \B. Jorg 
Uintj. ImObcrdorf 3. Ml 5 Mikkc 5. 
Tel: W400.7327 

Vtrkaufc evicrnt^. al^ballharc-i ; .- ; 
ZoU l^iufwerk bir Amiga. Pteis 75 DM. 
Urr intrrrwirfl bl, mddtt Mcbbkllehd 
IVirr Nnbn<*mr%rr, Kndi KaMi*cr-Slr, 
14. .1050 HuiiMiid I. Id.: II54>3I/I364«i 

VoitaiA A 5uo. i MB Sptkher m. Ihr 
und ihirtwllbir, \\B 1J. 2 Jo>*tkk*. 
MiMim 1 . Clrii^inabpklr^ HartdbiWhrr. 
\ntttrmliTtiirttturr, 1 \ Mttdulalnr A 
520. Altai loo '. OK. Sinu Fbirbut. 
TrL: INi332. , bMtf7. AUcs tdr ca. 1000 
DM 

l>dr)*rnhril! V i-tkjuft- nru\*crli^rn. 
kaum fltbraudiltn Comnuidorr- 
Dratker \MVs 1270^ Tur Aiuitfa.ST. I*C 
fur mir NO DM (Kf 500 DM*. ScfcnrM 
jn; AjulrtJ* in ha, \urtt*lr. 5, K*Mil 

\S ihriiijiin 

Aihiui^: Vrrkiiuk 512 KB SpeulKt- 
rrwcikniftg mil Ihr nnd viuim. ft 
Mmwlr ah- l-rrU \ ll w \}\L Td,; 



074Y-5/I0S5 o. PiHifadi 12 in 72«i Em- 
min^ni 1 

Verkaufi 5l2 KB SpckluTvr" die rune 
lor A 500, nkhi abschallbar. fur 70 
DM. Top Z«*undT Sdirribi an: Pairkk 
DrvswkSldnbuhl KK^A2 Itdmbrtdiiv 
TkJrr TAX IW252/5423 ervi ah l**.0it 
ITir 

Disk*CodirriT fur alle Amiiw^ *m. 2* 
IA\ >! I A yujlHjL ri'tiii' i, l I 1 1 nur 541 
DM unttr 09ll/b?472H ftl^Do \$M- 
20.00 thri 

\t-rk. Op MB lafadndftaflrl fur A 50ft 

MHI 'V i Mi. ,iiiiyi, in Ori^ni.ilwr- 

patkunn nur VI D.\L Aulkiduu IUhiI- 
Sdeet»rl5DM.Kmi X Pjiih* St'haliei 
20 DM. ld.:05ftD52477V 

\ erlauk A 500, Mimilur. Druckir Slar 
LC-10 toluur. 2. L\\ |33l» I MB ItAM. 
/ulnhor iMauspad. BUi'tkT. .l«»-iuk 
u^**.) ein/dn i»di^r /n^ammvn Rir J.Whi 
DM \ H. TtLl 022>y37h2O4 

b«»icmaur^be; Aodya 5*MK I MH. HI 
Moi H 2 LAV* CM 9W33 Phib|ts. «lir de- 
le * H ' ' '•„- -ii-. i . nnd I Jlrnitur. \ B 1 ( >00, 
Oel IntrreuM*: Mann Raln\ Rklilcrr.tr. 
4**. 1000 Berlin 42. K I: O.M*r7o5S7U7 

Verkaufr meinrn Amiga foo mil *id 
/ubdinr 7..B. mil I MB-Kmnlrrxing, 
TA -Mfltfnt 2 UngiualSpkkn. 50 Hrr 
tro w«. lllfm Ik-*: Mark Bdirrndt, 
Harkstr.5,2K72Hin1el 

Vditung f.itmHni> Ir^iU!!! \ i>rk. 
1 liiim i»*ii X Super ttjnit*.; wir Nupvr 
Madu land. K-I>pr. Ca^tle^ama. *iar- 
gn>1es Quest *i>«. mil /ulidW. (Janu 
l.igbi* l.upe* I^MiHpreeher* NeU*leeker 
Iiir2fmmt Ino'i OK.lUft25/1344 

\erk. A UOft .1 MB, 20 MB H-llUk. L 
Ijiufw., Slar I.C-200 Farbdmrkcr mil 
4 Oripnahpklcn nnd Bticbcm. W 
W.oo I r. ^ T WW Pr. I Jabr all. Svpcp 
/i^i.imiI. Bari~a r.-i- >l ■ . i- - ' ■ * ,■ f, (ll 
— 4.M2 Ma-den 

\mizj ItH KkkMarl 1.2/1^ & G«Br- 
ilin l«^ A <;. 104MBNpdcbrret™dL2\ 
.* 1/2. I *5 1/4 laufwrrk, StNl 2 < on 
Into *4 MB Ir^lplailr. \ ft UN DM. 

ld^U2A3l/74327 

\ rrkauk 3 \ tu-ue l*n>!r\-i**ttTtii" lauf* 
werke for A ?00 — 2000 auf \Tl. wenn 
3 Sick, dann >e 100 DM iNP 199 DMi. 
indlkb kdn Di>kci1en« ccb^l mehr! 
Td.:On|0J/KKh53 

\Lrttiiufc C ft-l mil Flf>pp>. nkbi p- 
hraucbtrm l-i^ti, t , Di^k*Btii nnd 
fermeheninsehluH Hir W> DM. THJ 
0WCI/7JfrH dlanid Memlr/i 

Zu verkanlen; Amiga 2000, 2 <ni. Laul- 
ueilie. M<Kiilnr 1084. Suunddip. 2 
Mau>e. 4 JontkkV, ^er^ch. Compuirr- 
lukbtT und OHg. Sidlnarr im Wrrl 
\un uln: 4500 Fr. Die* alks ftlr emeu 
Prds win 2*00 Fr.Teti Cll 03124572V 

Amiga 500 1.3 mit I MB Kam. 2lt> IA\. 
PfcUfpt CXUU3, 1 Jnt-vlkk, Aku* 
«Ukki*ppUr. 13 < Original dames, /.ft. 
Populous. Kick Oil 1 X 2. Zak usv. mir 
AnH«nduncHso1t»arc ^.B. Turbo Print. 
lV\l*erj. Siripiun* \$%W, .AW-* *>rigiivj1 
mil Vnkitung uiul lltiihrr unil t ... 100 
PD Disks. Auritf bdinL Alles 100 Q 
OK. 2000 DM. Teb H4uj'63144K1 von 20 
bl* 23 1 hr 

Veffauafe \ 500, 2 Monmlf all. Mil 
5I2K SjKiihmrmiUTun^: u. Zubrhtir 
u. 50 DLskclfeii. \U MfO DM. K.ii: 
Burt/. GcobenMr. 13V. 4200 Ubrrhau- 
**n J. IVL:02nK/X542im 

A 2000 mil 2. Utthcrit, Maur^ Ju>4dck 
und 7 Spiifi*(h|ikleu wk l%iputi»u**t I- 
Ift Krieiin. Drakibim liillig /u trrkau- 
frn. 100 *> runktiim^luVhlig. Ta-J najid- 



ncu. InKTcsHiilcn sebrethen an: Fdix 
GtTT, Riederweg 9. S<KiH Plaffmhnfen. 
Biltr nifl mich nkbl an, H.i iib f.f i nir 
/u tfau*^ bin. Wtnu Ihr mir F.urw Tde* 
Tonnummcr Kbreibi. rule tcti Fudi an. 
Bine sehrdbt uihlrnch. Ihr Ikben. kid- 
nrn \mtgarreakv 

\erkaute «e^n Sssienmrchsd A 51M1 
mit Munitur I0S4S, 120 Disk*. Spklc 
i£.B- Monke> M.n^i. /.uinhnlon und 
Kimprlilinn pn* SLir lur 1.150 DM. 
Andre VutyimaniL Ihroit-dlunft 2. O 
— 9439Markcrsbach 

llirlr Amiga 5Wi mil Spdeher- 

< [".' i ,h i nil.;. 3 Jmslickv. I j:Jp<iii i.nl.ir, 

2 Mjum ii und OrtginaUpiel Return uT 
MuiiM. BHtfe 6 E*ubbc Dotnaiu Diskel- 
Irn Tur in>ge>iimi JOWl DM. Id.; 
0RZ7/S0W (And^l 

Vcrk. Attfl Mega S\ 2 X Mtftf \ Mun. 
SC 1435 u. dherse Software (Original >. 

3 M«n. (iaranlk rur nor 17W DM. Th. 
Ilurk. lr.*i:bcrl*Sir. 4ft O ~~ 52341 
STimmcrua. TrU Summrrda 2231H 

\rrk.netj». Pt M ni, HD-30MH. l.U 
5,25, Miimt-Biiihehinn. Miiuse. Ji^^t.. 
dh. S->nware. alle^ 100 'V OK. Angrb. 
ait Mike Nitditkau. MariiuMr. 31. O — 
3560Sa1/«cdd 

VeriuunV < nmu^.-ii-r* Phi** 4 mil 20 
Spifkn. 2 Ju\viitk- Adaplrrn. 1 Juvt.ikk 
und 2 Tape* lur 200 D\t ' let* 
02O440IW tJ»asdia» 

ViTiaure 4 DTA A 3 Spkk uml Be- 
grulmng^l D. U00. \ irkanfr aucb Pl- 
taftptfc»&3Npkkrtir 250 DM. KuH an: 
K222mM2Sbl9Ubr,Sufiu 

Vcttattft AJ00&512 KB. TV Modular 
lur. J*ii*lkk. leam-Su/nki lur 777 DM. 
Hei? I rank Kanflang, I dp^rgtr Sir. 4/>. 

— IfiSfl Berfrn, Tel.: 22*54*2 iSurlic 
nodi neueNpideond \n«»'mkrprg-i 

IlKk-Cudirrrr I. alk \miga*. im. 2. 
LWM t.FD. bnges Ktihd. ■ »i-n-i. I a 
yualiiat nor 50 DM/Vv% Tel.: 
OVI |/ft7X72X i M».|> n 16*20 Vtin 

VrrL A 200ft I MIL 2 s 3j I \\, Fariw 

mm (MSSUtUk JOj- Mlu * & %latt ** 
pad, 2 D.Buxrn. uber 100 D^ Sptelr. 

Am rndrrprc, lachbdeher. allr* Tnp* 

/upland. 1/2 Jabr alL Ml IS0O DM, 

Tel.: 02173/54751 ah 17 I lu i \ ulb 

A 2<Wfi B. mit 1 MB Chipram. 3 LiiuF- 
«crkm. 2 %Sfit I * 5J9 JMk PC-XT 
Kurle. larhimmilnr IOSI. Bm><srlrkti»r. 
Kkksiart 1.- i- \J muse ball lur. Jo%- 
stick, Alaus, 3 orig. Spkk. \ B 1S«K*. 
0201/222232 

\ crkju'v J<OjInr^ HnfrnHrtran-flcditdi- 
band mm Druckcr Slar \B 24*10 fbr 
40 DM. iZum Bedrutken ion T-Shirts 
(j^.m.i Origlmil ^^crpAcfcl! Bescbrei- 
hung Ikgl hri. Bitlr *a + brrihl am Mar- 
kus Kanafidt Dn«s*.d»eg 10. foKS Bir* 
kturdd 

\erk. C*W | 1541 A 75 Diskellen, H 
Ori^inaKpide. Ur^r 1st* tiallrr. Djl^M'ttr. 
laU C*Mer Hefle. Dtsktmv 1 Jm-O^ C* 
M-Bueb <Ubcr 1000 Scitcni. Vn Tur 
450 DM. Adr. Frank llkbur. Nkdvr- 
Idih c 25,0 — K.HW rirnai 

Suche Software 

VI OP! Suibe Drmi*makiT(_ rum her al* 
it i Art. Ilitlr s^bkkl I. Kirn an: Mklmd 
Fheher, Ma\-Reger*U eg X KAJtl Co* 
burr*. Amiga fureier! 100 fl Kuckant* 

StXtm Tiir PC (VC Vi: Sim Farlh. Wild 
Uesi UnritL TV Sports Baskdhalt und 
Kkk OB 2; alks tlrl^iuik, weim's 
gi-lu: Td.: OSURSO ab IX*04I — 2&H 

1 hr .in nift nl 



UJ^ 



Suche Software 



Suche fur Amiga 500 Originak: C.okkn 
Axe. Da* Sluixlenglns. Ninja Remit. 
Super f'll' K-i.nl, Hu'iHi Dragon [ oder 
II, Bundesliga Manager Professional 
moglkhst giinstig, Philipp. Tel*: 
08131/963X6 

Suche (iiiM-ni! I tmes of l*cire, Cham 
strikes Back. Die Kalhedrak, Bard's 
Tare I, III. aile lltima— Teik und Ma- 
niac Mansion! Also Leutr, kramt bci 
Much njch, vielkkht hiihf Jhr ja dtis ei- 
ne oder undere Stuck l>ct Fitch tiegco. 
Schreibt an: Frank Bulger. M»/actstr, 
13,0— 4900ZC1U 

Suche dringertd die Ralf Glau Frfitinn 
oder Vermetr und Vuppi's Revenge fur 
A 500. Suche auch andcrc Wirtschafis- 
si mutational fur wenig Oeld\ Schreibt 
an Mike llohner, Junkcrslr. 59, 54*4 
Jungeroth 

Kaufc das Spkl Taker Star (orij oder 
tauschc gegen Bangkok Knights oder 
Roger Rabbit. Schreibt an; Ralph Mey- 
er, Helencnslr. II, 2974 l'r«Mrm t Tel.; 
04923/610 

Armer Schiller suchl dringend Motor- 
spnrlspiete und Auturrnncn Hir A 51)1)* 
Listen mil hilligen Origmakn an Daniel 
W'lflmann. Henncfcrstr. 38, 564 Buck 
hoi* 2 

fKlcrrrkrh: Sucbe gunstig Win/tr und 
Emlvn Hughes in;. Soccer, evil* Tauten 
I ■- ii MX M. II oder Ncuromanccr. 
Gerald Schrotlncr. A-S282 Diclersdorf 
123, th.; a\s$2/x64x 

Suche ncuc Tauseh partner fur Denton 
ST-Moduk. TooldUk* und PD eic. Mel- 
del Fuch mil Lisle oder ohnc bci Mi* 
ehael Kane, F. -We inert -St r. X O — 
3400 Ifalhersbiitt! 

Suche folgendc OrigiuaJsofi lur Amiga: 
Amiga Workbench, Arnica Basic, Docu- 
ment unt. Disk Mag i .real or. Texiotmil, 
Da fa mat. Magnetic Pages dcutsch. Tau- 
schc auch gegen (James. *.B. Car Vup. 
Monkey Island. Super Cars 2, Kick Bo- 
xing, Great Courts n,v,m. Faire Anne- 
bole an: Michael [akoh, Lumuicrsclric* 
dmtr. 90. 664)1 Nul/hoflNo calls, only 

Wanted*! Adventures* Strategic- u. Rol- 
1cm pick uller Art. Bitlc Zuschrificn 
mil Lisle an: Sterner Christian. Haider* 
sir. 22a.A-4600Wcb 

Such** dringend Fmcrald Mine mil Lc- 
vekdilor. /iihlr gut! Philipp Sudhnlt. 
Andreas* Fries »Str. I, 698U Wcrthcinv. 
Fav: 09342/22120 

Sucbe Originak fiir Amiga: Slnrmlord, 
Minos, Wonderhoy i* Mnmtcrland. 
Rainbow Island, My Funny Mj/c, Su- 
per Puffs, Star Breaker. Pinnatl Magic, 
Limes & Napoleon, Startrash, Hellrai- 
dcr. Pursuit In Earth, Auuanaut, \tlrn 
Boovt Challenger, Kid Clove*, Cnld of 
Ihr Ki .ii' i. Atiitfdins Maj;k Lump, vp 
prentice. Hood, Bona GottMaht. Mo- 
arlHtr.3m9D5l Alkrshausen 

Kaufc PnurrmongiT, Big Buvinc^*, To* 
H«r FIL\, Mldninler II, Hunter, 3 D 
Construction Kit, RlBrWd T>coo«. 
Life & Death, Zahk 30 DM pro Ciame- 

\r.firi.i. Moser, Kolpingstr, 12, B45I 

Ammtrtluil. i\tir Ori^naleM 

Suche fiir meinen Atnl**a King of Chi* 
cafio. Das Haus und Das Maf>a^in. Zali- 
k *rhr fitit! Zirka 20-60 DM! Call: 
022IAs602V4« <Angi) ixk*r schreibl an: 
A. Onoiro, Kriiverstr. 6, 500U Koln 51 

Suche Bundcsliga Manager Professio- 
nal <Amipi>, Zahlc 60 DM oder tauschc 
j;ri^"n (>rrat Coiirt% 2 und /ahk 20 DM 
da/u taller Orig,k TeL: 0241/81952 lab 
!9^0/IMkO> 

Suche Demos alter Art, WVr welchc to 
serxchrnken Un\. der M'hkfce an: Chri* 
stian Henatseh, Am Pfarrgarlen 3. 321 1 
Bethein 

Suche Colonial Conquest <SSI| und ST- 
I ili.i i.iinr (Software i. Mkbael (ilem* 
nit/, Te!,: 05731/60111, 4952 Porta 
Wcstfalka 

Muehe urij*. Operation Corn-Bat, Tram* 
world, Powcrmongrr, Railroad l'\«*iKm. 



Be/ahk llochsipre^* oder lUtfGbe. Ha- 
bc selber: Spirit of Adventurr. Baltic 
l>le. Return or Mcdu>u, Kulf Uau Kdi* 
lion oder tfckt mebr. Scbreibt an: Ma- 
rio Preufi, Am Walde 2, O — 5231 
Sprotau 

Suche diirt;:uid Bars & Pi|H^ Haiul- 
buch deuiseh oder Original program m 
in deutsch. Sucbe ferner Tauseh partner 
fur Flucsimulationen, Kontakt; Tel,: 
0234^799665 Pefer 

STOP! Suche Castles!!! Bkie 30 DM. 
Suche. kaufc Game Gear. 170 DM: Hit 
Spiel bis 50 DM, Suche Conqucvtador 
wi DM- Such* FEralcs 3S DM Orig. Su- 
che Red Barott, 069/282156 

Suche fur A 500 das Spiel Zak 
McKracken und /able bis m 30 DM in 
bar. Nur Original. Meine Adrrvxr: Ste* 
fan Haemsler. King>lr, 15, 7ttt Scbuet- 
wngen.Tcl,:07O4V2774 

Kmife SpkWri^inak jedkher Art. Am 
lirhMcn gan/e Sammlungeo, Suche 
gan/ driiigemJ I nfocom- Adventures!! 
Tel.; 0271/355297 (Bernhardt 

Suche fiir Amiga das Spiel Larry 1, IT 
oder IIL Larn HI ware su|>er. /able 
hoehslens 17 DM. Rufl an bei Michael 
Romer, U382JU8M) oder schreibt an 
Michael Romer, Parkslr, 134, 4730 Ah- 
kn/We>ir, 

Sucbe OrEg. Splele fUr Amiga: Drakk- 
hen Ototnpt, dtsch.l. Cadaver fdtsch.h 
Dragon Might, Spirit of Adventure. 
Kings Bounty. Id.: 04104/5304 

Suche zwecks Kauf topakluelJe Amiga 
& K Soft (auch Utilities) u, Wrcstling- 
Spiele, Listen an: llanno Stuppner, 
Brenner Sir. 2X/K, I — .WIIK) lio/en. 
Tel.: 471/975345. Fa\: 97.s864 

Sucbe FuOball-Managcr-Postspkl fiir 
Amiga! Melkkht kann kh irgendwo 
einsteigen. Verkaufe aulVntem Origi* 
nalc. u^u Soccer Manager Plas, Oreu* 
k> Hovlccv, Fuggcr. Bo-.Ma-Pro. Wlo- 
/er!06l8l/92l2MiJensJ 

Suche (iame Bo\ Spiek und serkauTe 
w ekbe. /able mav, dk llalfte pro Sptcl. 
Peter (;raf0S9/3l54227 

Suche Orig. \ -2% h*16. KkI Banui. 
Blit/krieg in dtn Ardcnncn: alte% UH\ 
fV okav. Nur mlt Anleitung, Zahlc 1/40 
DM, 2/30 DM, 3/45 DM. 4/20 DM. An- 
gchole an: Brann Christian, Snestkamp 
11.4720 Beckutn 

Suche Handelsspkk und gule Simula- 
liofien /,B, llopia usw. Bin aue^h an 
OiskrHeniiUiMh inieresvkrt. Call or 
write 07721/72321 or Dents Lhmann, 
Kasanenstr. 34. 77311 \ S-Villingen 

Suche ListenangeiKrfe alterer Sptele 
wie: Maniac Mansion, Zak Mc 
Kracken, Holiv^iHHl Poker Pro, TcM 
Drive 1, ^'e^^>eerI \ erkaufe riJv jra. 
Mlg 29 Kukmm, Toyota GT Kalhe. 
Team Su/uki, Lo^o. Paiua Kick Bo- 
xing, Dragon Breed, Atomk R*»bo Kid! 
Je flame 40 DM. ThOUKI Gwbcr, Ne* 
InNchiit/cr Sir. 59, (> — K29I) Kamen/ 

Suche Codename Iceman: cs mufl 100 
* OK sein, kh /able #rf» DM Das Spiel 
mull ftir den Amiga sein, TrL: 
04'><M7/4699 'Sebastian! 

Suche die Originate Last Ninja 1 und 3, 
Bkle fiir Ninja I ca. 30 DM. fiir Ninja 3 
en. 50 DM. Tel.: OK? 1/54263 

Sovhe Original S<»ft«are fur Amiga, 
Angcbotc an: Dieter Zilch, Frfurter 
Str. 4, 64R.1 Bad Soden-Salmunstcr 

Ich >uche X-COW <orig.i. Ks mull 100 
% OK sein. lei.: <OHl 032/227802. Kra- 
ge naeh Ro4>eri 

Kaufe dk Amiga version des Spiels 
Rampage! Bkle bis ru 15 DM. Tel.: 
040/5227715 

Suche Print 2 und andcre Software fur 
Ami|£a. Angebfttr iin; R. Cri Hen berper, 
Nordl. Str.5,S5JI Barthelnietburach 

H.illo Freaks, Amiga Anfaitger sucht 
Ililfe. da kiium Know How vurhanden. 
lips. KaischlaBe, Pro£ramme T Spkk. 



Listen etc. Schick! Lure Post an: Kalf 
Prin/Ier, Jahnstr. 6, 5042 l:rTls!adi, Im 
voraus vU 4 len D;uik. 



Biete Software 



Originak! Spirit of Adv. und F-19 40 
DM, llock Rogers. Voipecium und 
Dragoutligbt 30 DM. Schreibt an: rdi\ 
Slauber, Nutingcr Wefi 17. 8012 Rie- 
meriinp 

Verkaufe Soft! Listen anfordern unter 
TeU 0W643015J zwbChai I«J» und 
20,30 Ohr. Andreas verlangen. Call 
now! 

Verkaufe Original fUr Amiga! Railroad 
Tycoon fur 65 DM. ortginaherpackt, 
unbenul/l! rfcltt Scholver. Pluljenwer* 
bcr Weg 42, 2820 Bremen, Tel.: 
0421/633213 

Original-Spkk mil Ycrpackung und 
Anlcitung Tur 25 DM! Sleeping tUtds 
Lie, KhK>dwych, HIiMKlwseh Data I, 5lh 
fiear. Barbarian 1L Century. Willow, 
Vojager! Cber 5 DM laBt sich reden! 
Haue auch Hard Rock und lleasv Me- 
tal Plaltcn ftir 10 DM! Matthias 
Pietschmann, Kalienbrunnwru 3, 3*942 
lt» be lire u 



Verkaufe Xmi^ji Originate: W in/er 
kompl. deutuh (40 DM I, LI vim kompl. 
deulsih <30 DMh Holidav Maker & 
Stadt der l^owrn kompl. deulsih i70 
PMk Pan/a Kick Boxlot dL An1tg.l30 
DM*. Dino Wars kompl. deutsch (30 
DMU Larrj 111 <J0 DM). Paradroid 9i> 
dL Anltg. f30 l>Ml, Koadwar 2000 & 
StaKomrnand i20 DMk hnperium dr. 
Anlte. f30 DMl. Verkaur ohne Risiko, 
deun per Nactmalinw. Der I. Anrufer 
bekomml kostenlos die Demosersion 
von Dk Kalhrdrale. Tek: 06725/IS42 

1 Frank I 

Verkaufe! Powcrmongcr fiir 20 DM. 
Monktv Island fiir 30 DM, Wonderland 
fur 35 DM, Allcs Originak. Tc»,: 
07(>53/H5K2(Lan;) 

PranrMlsch Vok a be It miner, Heureka 
teachware. Limits Lrancais i Kletl- 
Ycrlag> Kdition Loont 2 sV 3 & Edi- 
tion 3 fur je 35 DM. 030031 1684 (Matt- 
hias) 

Verkaufe: Maniac Mansion, Dragon- 
fliuhl, Legend oT Kaergbail, Hallkhawk 
1942, Neuromancer, Might & Magic 2, 
Midwinter. Attack Sub. Operation 
SteaBh. Lighter* Bomber. Balance of 
Power. N.V. Warrior. F 29, North & 
South fiir je 30 DM u.v.m. Tel,: 
0761/39256 atK-nd-s 

Verk, Originnk: Red Heat u. Moon- 
shine Racer*, vb je 5fl DM 

07031/226864 ljens> 

Verkaufe su|Hrlutlige Ori^inak: Day of 
Pharao fiir 6 DM <nhne Huile* aMes nur 

2 Disks*, verkaufe auch Back lo the Fu- 
ture fur 20 DM mil Hulk, Beschrei- 
bung. Disk und Softpolsicr! Tel,: 
02421/54990 fttall 

Vcrfcaufc Oriu.: F-19 Stcallh, Mi-Tank 
Platoim 40 DM, F-29 Retalialor 30 DM. 
Red Storm Rbing 30 DM, F-16 Falcon 
40 DM. Mission Di>k I 30 DM. Speed- 
hall. Hostages 20 DM, Hard Drivin II 
20 DM. Tel.: 04525/2273 Mon. 17 — 24ft 
Ihr 

US& John Vnung 100 % OK. Original 
Spiel mit Ankttung! Nur 35.00 DM. 
Mircn Schneider. Tel.: I12056/575IX 

Amiga, tauschc oder serkaute Soft fur 
nur 5 — 40 DM, Lb. Silent Service II. 
Sim C. & Populous. Super Cars II. Mil 
Street Hlocs. Prehistorik und Manche- 
ster Cnited Furopc. Dennis u. Nko. 
Tel.: 030/6023477. SchneJI! 

Verkaufe Cincmaware Sttperspiel De- 
fender of the Crown. Naturltcli Ori^i* 
nal! Fiir 10 DM iikI, Porto! Schreiht 
an: Clemens Kleinschmidi, Marien- 

. .:■.■./ -. •::■■ j :..i.-i 

Verk. OriR.: Hi A Tour Coif 40 DM. 
Powermon^er 35 DAL Brat 39 DM. 
Speedhall 2 39 DM, Cadaver 35 DM. 
Chips Challenge ^ DM. Miuis 35 DM, 



Populous 25 DM, Ummlngs 35 DM. 
Tel.: 09221/5 2.U 

Spcedball 11. Lemmings, Big Business, 
Kcnlyn Hughes Int, Soccer. Kick l<4»- 
vin£. Nam, Hlghwav Patrol II /u %er- 
knufcD. Tel.: 0K9/492592 

Originak! Cadaver 35 DM. Powcrmon* 
tter 35 DM. God* }S DM. Tlie Second 
Worid 3o DM. M. <;uo, Bchertaler Sir. 
4. — 3018 Magdeburg 

Verkaufe t)riginjtc: Lve of the Be)u>l- 
der (35 DMk Hero's "Quesi (35 DM> 
ms. 60 DM. VI von Hen 1 1/90 his 7/91 
f4D\lkTd.:O40VlH)80W5 

Verk. Kumpl.LosiinEcn ftir jedes Sier- 
ra* und Lucasfilm-Ailv. fiir je ADM 
IncL Pono, Verk. auch vide Cheat* fur 
je 2 DM hid. PortO. i Auch NES. Game 
bov und Segal Frank Otto, Orelckstr. 
27:>OOOHamhurg5-t 

Verkaufe Origimile fur Amiga: Hiird- 
hall II. Nam 65 — 75 je 35 DM, Elite 30 
DM, Tauschc auch gcgen Lemmings, 
Rye of the Belmlcter. Ishldo. logical o.a. 
Stcffcn Sientmtcr. Undenstr. 16, O — 
9,140 Marten ben; 

Verkaufe Amiga Originak: Bundesliga 
Man^gt^e 35 DM. Ii*hle TennU Sim,, 
Captain Blood, luterpbase. Cirtus Al* 
iractions 25 DM. Kotkstar. M1G 29 
v. Code masters. F„\iMona^e 15 DV1. 1 . 
PechL Frieslhorstr. 4, S72K Haftfuri 

Verkaufe Originak: Neu alk c45l: 
Prince or Persia, MIDS, Khalaan. YR 
alk 1 30): Shogun, Live & Ixt Die, The 
Kinu or Chirac 1>L: 099I/y|22A 

Verkaufe Originak: F-19. F-29. PGA 
Tour iiolf. Railroad Tvcotin, M*l, 
Pi raits. Bandit Kings. Rigtitsimulator 
II etc. Tel.: 02541/SI309 Udam) 

Ajtd|£i Hal>e neueste Soft /.B. Godft. 
Hill Street Blues, Hunier, Return of Ihe 
Mcdu*a und 54WI andere neue Soft. Su- 
che R-T>pe H, Railroad Tycoon, Their 
finest hour. Das Boot und Gunboat. Su- 
che auch Spek'brrerweiterung fur 
hoefcten* 80 DM, Ruft an unter 
ll.W603793*t 

Verkaufe folgende Amiga -Ori^i nal e: 
Klas 40 DM, Manchester United 40 
DM, Invest 50 DM. Beach Voiles >5 
DM, Worid Soccer 20 DM. Alk SpMe 
vind 100 V in Ordnunfi. Auch Tauseh 
gegen folgewk Sptele moglich: MUDS, 
Cruise for a Corpse (deutschl. Opera- 
tion Strallh (deutsch), Elvira. Die Ka- 
thedrak ixkr F-15 Strike F^tgle II. 
Schreibt an: UH Hartmann. Nkbuhr- 
slr.57b, ItlOOIierlin 12. 

\erkaufe Originak! Nightdawn, Sc- 
conds Out, Links The Quni for Ihe 
Time Bird, Aladitis \L Lump til je 100 
DM oder tauschc alle wi Lift* & 
Death. Tel.: 09321/31933 tnarh IftMl 

Verkaufe wegen Doppelschenkung die 
Iveiden Spiete Legend of Facrgbail <70 
D\D und Lords of the Rising Sun <5tl 
DM>* Beide sehr neu. nur I ...-. \:.^. 
(dt.> hal cine klrine Macke an der 
Schachtei. (legend o.F. kompl. dt.i. 
Schreibl an: Tobias BIclbeL Holier 
Rain 9. 7243 Vohringrn 

Verkaufe folgende Orig.: Chuck Rock. 
hliK»d und Prehistoric. Tauschc auch, 
Tel.: 08141/11*5X5 oder schrriht mir: 
FelW llasmiiler. Bismarckstr. 5. 8*W0 
FOrxteofeldbruck. Jedes flames kostet 
40 DM. 

Vrrkauft* Face (WT *V1 Moonwalker fiir 
je 30 DM. Brat fur 65 DM. 4 \lles 100 * 
< Iriginale). Tauschc auch gegen dk Test 
Drhe 11 Collection. Matthias Fischer. 
Ludttlf-Hmma-Str. 3X. 8039 Pueh- 
heim, 

Verkaufe Kaltfc Isle ftir 65 DM plt» 
Porto. So aui wk neu. Tel.: 
071 1/S301422 iThnnw} bis 2aoo Hbr 

Verkaufe Originak: Populous, IWil 
Red Storm Rising Pirates! Dungeon 
Master. Invest. Silent Sen ice u.v.a. je 
25 DM. Strike frjigk II Kir 40 DM. Tlio- 
u us GefEiwr, Ferd.<von*S4bilbSlr. 38, 
— 3037 Magdeburg 



IDS 



mete Software 



Orig. Amiga l'<n»1 <»f Radiance. Azure 
HonoS (& Clucbookt. Silver Blades 
Champhm hi" Krynn je 45 DM, FI5 II 
50 DM. Buck Rojpn 40 DM talk plus 
NN>Timm HinridV>0-UW7S*.J7> 



\ rrk.iitU 1 neue Soft! 
Inf*> unter '■■-_. 
(.oinkkrn. Anuria! 
neue Knnlaku! 



Audi MUlgrAbos! 
Pn*tfechi 3, WU1 
Wtr mi dim uueh 



Ui aber Rut *0 l>\l fur Dungeon Ma- 
ster. Second World. Dinouars. Theme 

l*jrk Mttfery* Linimti&es Antirtait 
(Neuprcfc ca. 170 — 200 DMi. Tel.; 
M195/3754(Nib) 

Voltu^: A Jut of Deimi-stufT U nailing 

to Ik capped: PoufMJi 491323, 607; 

Drvieirii 4. Br legal? 

Verkaufe Amiga Orifiinak: X-Oul far 
fiO DM und tafttuAnuuiagtr 2 liir 25 
DM. Belde mit VerpaeKufiu u»d \nki- 
tunn. Martin Stappenncck. J.-R.- 
I i ■ : ■ Sir. M. O — JU4I M^clthiir^ 

Verkaufe Original — Diskeften: \mij*a 
5*Ki: Du BmiL Mtt Vltaek Sun. Red 
Sturm Kislnp. IVolfpaek »i Je 40 DM. 
TeL; 0W77557.1X 

Gulc billige Originate! IVmmvoii^r, 
Bml Hj* : 30 DM. Vikinc Child 15 DM. 
Hani n Hi';it\. I'aris Dakar jr III DM, 
Altered Beast, iMm, I h perforce. Hate. 
I*urpk Saturn Da\. Tank Buster. 
Ttiutidi'rltints und Ui/.hall je 7 DM. 
Loose Peter. Tel: 08806^743 ab 18.00 
I hr 

Vcrfcnife wek Amiga Originak. wk 
j.B. Monkey Island* Llviru* /.-Out u. 
i iek under?. Kurt an unter 0455I/8J552 
i Marten I 

\miga! Ami^a! Arnica! NeueMe Soft- 
ware fiir liueh! Game*. Aiwendcr. An- 
Icilun^cn, (tr.ilhliMe anf. hci I riihlirh 
SrL PiMfertt JJ6, A — 1 140 Wfcn 



Verk. M\S mil 3 Game* l/elda H 
Dribble. Super Mario Bro*. 
tehlnppe 140 Sr«. GumriHn 
Game*, fiir .UK) M-K. Tauvrtii* 
(»aiiie (tear in. 1 Guk 
071/724206 CH 



Douhk 
3> TUr 
in it 6 

gem 
TeL: 



Arnica Soil: (nur Original mil Anki- 
tonfi) Powermon£cr. Final Command, 
I'imrr l*Jik (4 Spidrl liir jc 45 DM. 
odcr tausche alle* gegen Ghotittu&ters 
II und Apprentice. Paperbov und 
S. I A A. Kuimer fur je 15 DM. Schrrihl 
an Andreas Knkricni. Novalisstr. *>, O 
— 42F0 f Itskben 

Verkaufe erMklussiKe* Original Game: 
Die Stadl der Wmen. PM Artventure, J 
Di^kelten, >\n1i H £fg. und Stadlplan? per 
\aennahme 105 DM. Mexander Mul- 
len Griickwciherweg 2. 66K0 Neunkir- 
elien 5 

Verkaufe Amiga Originale t4 500i; 
Duek Jiiltv Ml DM. Sim CiU und Po- 
pulous 50 DM ftisammen. und Back to 
the future III 40 DM. oder (auvhe ge- 
gen E^Nini. Miuiki'^ Kland uder I hira I 
und 2. Schrelbt an: Marko Schiueh, 
Kapitanvpmmeruide 17, (> — 2400 Wb> 
mar 

Vcrkiuft Original Bank Isle, Silent 
StrWCell uml F-151I JC4S DM. Turrl- 
ean II 35 DM, Uinas of Death und 
Ttmnders-crike iv 25 DM. Alk ncawcr- 
tig mil VtrMCkuiqt u >"! Anleitun^. 
Td.: 02244^*0145 

Aehtung! Verkaufe Pang u. Rainbow 
Island ov Paemania! /u den Program- 
men muO man nietiK sagen* Pang fiir 
40 DM. VK-Fltb Vtl DM/RainUw & 
Par fur 45 DM. VK-Prek 100 DM. 
Sehreibt on: Dirk Langejurgcn. ittisch- 
kamp 3i 21HMI llamhiirg &3 

21 Originate z*k.; Wall Street Wbard 
& S/enario i5lh. IHwrj, Super Monaco 
(IP (je 45l. Wayne Crclikv c-Wi. Lot 
Outamc fje 35k Zak. ROM. lie Break 
{je 301, Future IK <-. £ = --■■ n I IL 2. Su- 
per Cars. AFT II tje 25 1. Sorcerer Lord 
<20k Interphase (15), 5 anderc je 10 
DM. Alk mkl. \ervaud. Aniiuwek 
<;ol«Vhmie<Uir. 32. 7450 II, .ehingen 

Verkaufe fiir Amiga fulgende Spiele: 
Mnnkev Island 45 DM, Das Stunden- 
rfas35 DM, Chaos Strikes Baek4ii DM 



iVersandkostcn inklmivci mit Original- 
verpackung. IVter llauek. KunKlr. IX, 
7320 Goppingen 

V erkaufe Originak: Monkey [vlainJ 45 
DM. Faleon 30 DM. Cosrak Pirates. 
Pru\pi*clor uiwl Pacnumia je 15 DM. 
1 au^ehe aiieh alk gegen Mega Lo Ma- 
nia. Sehrrihi an: M. Winkler, Ginster- 
weg 33. 4950 Minden 

Itiete Softuart: Die Kathedrak 80 DM 
iNr 120 DM>. Nam 1965-1975 50 DM 
iM' HO DV1) mWr /usammm fur 110 

DM. Original-Neil. Tel.: 06339/1244 
Michael Step nan 

V erkaufe Urifllfink; r'alam K 16 ftir 5U 
DM k Midwinter I fiir 45 DM (100 % 
OKI, Uile fur 35 DM, SUirglider II, Kx- 
teroiinaioi' je 30 l>\T <alle komplett mit 
Vnlettung und Verpackungh Td.: 
U93IHi/I6(II von IH.tX> his 20.00 IJIir 
(Dirk verlangent 

Wrk. Amiga Originak: Turrican und 
Tunican II und Island of kost Hope fiir 
je 4ii DV1 ixke t^tu.\die gi*£rn Rotnteup 
2, Metal Masu-r oder ShlnobJ. Schreibi 
an: Pkrre Jurni. KarUbiidrrstr. 126. O 
— 9317 Sr lima. 



!!!Amiga?!!Amiga!!! Software von alt 
bi^ ncnt Oumi'v Amvcnder. AiileiUm* 
gni. GratKIUle 



aufordem l>ei Koller 
Clir-. Fcn/lg. 25/4-5. A — 1140 Wkn 



ftsierrekh: Dlserse Spkk fur Amiga 
giinstttt ab/ui-ehen, liste anfordern bi*i: 
Karl WrM'lovskv. Taserg. 7/25, A — 
MoOUkn. rvk: (022/K430525 tAnmf- 
lx*antwortcr> 

Bk«e Origmale: Buck Rogers 40 DM, 
llyad 25 DM, Out Rmi 20 DM. Red Sec- 
Mr Ikmomaker 45 DM. DjUhii^I \ 
Textomat SS DM. Quick & SDva 10 
DM. Spidcdemos: Hunter, Armal>1e. 
I .ink Ikau, Turrican 2, Nehulus 2. 
Lettrtx, Pegasas. P.P. Hammer. Inlil- 
Irntion, Allilelk^v. M^mehr^ter 1 iniled 
Furope tpro Demo 7 DM. bci Abnahine 
\tm 3 Ikmos 1 Deniu gratis) /usehrif- 
leri an: l .ini[il 1'Jm.ir. A — 5421 Ailtitt 
ISA. Austria 

Verkaufe Original Spiel (m. Ankilung 
u. Vrrpaekungl Duck I ales |NP 89,95 
DM) fiir 45 DM. Biltc wenden an: Lars- 
Oiiser Brandt, Meiscnwcg 32. 2222 
Marnr.lel.:(M85l/4A73 

Verkaufe Originak Munkry Kland kpl. 
dt. fur 60 DM ii. Gravirv Force fur 30 
DM od. «is fiir 80 DM. Schreibl an 
Slefun Sthwar/hadi. rr.-WolfT-Str. 19. 
O _ XMih Bauwo, TeL: Ksiut- 
un0347C 

Verkaufe Software: hKira. Powertnou- 
per. Space Ace* Vlanchesler Vniled, 
Rocket R. & Spee<ih. & HI. Mom-> 
ikompk). Prison 3 und Table Tenuis. 
Tausehe audi gegen lemmings oder 

.B. 



amkrr gule Spiele, aue 
Module 089/3115233 (Mi 



li gegen (a 

mini 



V 1 erkaufe Amiga Ociglnale: V hira 
ikoinpl. dt.!. Powrrmunger. Conquest 
of Caroelo* 0<" 45 DM i. l^eend of Faer- 

Si.iil, Lemmings DragutifligtiL 

arporalioii, Chaos strikes Back (je 40 
DM), Loopz 125 DMK Robocop 2 (25 
DM). Tauvehe auch gegen: H9 Stealth 
Fighter. Buck Rogers (dt.t, Midwinter 2 
(d(A Spirit of Adventure. Eye or the 
KehnWer. Uiugs. K 15 Strike Kagle 2, 
Tel.: 02032/26665 

Yerkaiifc Amiga Originak: Ring> of 
Meduvi, Tnmsuorld und Invest je 30 
DM. Td.: 0625V7S7I tStefan verl.in- 
gen» 

Verkaufe Amiga Spick Champions of 
Knnn. Vi*A of Kaduiner. Kye ol ihr Be- 
holder. Dragon Strike fur je 40 DM. 
Fiir den C-64 alk Rollenspiek von SSI 
fiir je 30- DM. Alks Originate 100 % 
OK. Td.: 02771V23197 iSasctui PeuD 

Verkaufe Amiga Origifiale: James 
Pond. Preblstorik je 35 DM, Fire and 
Brimstone 25 DM. Vile mit Original 
Anleiluiig und V erpacknnn. Murlin 
Seharfe. Heldekanip 5, 2 II I Handeloli 

Demos*AlKis! Jeikn Munat 10 Disket* 
ten mk dein alknicuesten legakn Zcug 
(Demos. Megademos* S/enenmag^) fiir 
jtisnlut hleherlkh nilllgc Prd^e. For- 



dert gegen 3 DM Infopaket- Aho-Re\pr- 
sirrungssctte in und Disk mit clnigcn 
Kostprobcn an: J.D. MalUndcr. Knuf- 
slr. 2X. 42*Ki IkHTholt! Wir hiHen AuRtr- 
dem ikkIi ji^de Meugeau Iktnosoflware 
fur den Amiga an, 

Ihe Disk Bo>S hieUn Ok neueMe Soft 
l>111ig. Nein! Spottbilligl Und 100 'i 
OK* Fordert Lisle an: Kolbe Andrews. 
Tannenweu 14.6251 Halmst^ttejt 

Challenger DM >07Kkk>lar( I-AS0 and 
fish 50*490 Je Disk DM U0. vcrschic- 
dCDC Amiga-ZeitH'hriften A Ikeker 
Test I DM 79 /u si-rkaiifen. J. Nftettei, 
ElLsabvthstr. 36. 4<MU Neusi 21 



V'erk- fur (".64: Gens \ 2.0. (retnluieh*. 
K-16 Combat Pilot, rfugsim. II, 12 
lecrdisks & Arbeitsdisk fur Geos 9 
Zeilvrhr. H7/KH*Ruiv*64eri fiir 22(1 DM 
& ASM Pnuer Pack 90 & lOcr Pack 
ASM Special fur 80 DM. Sven ikhr. 
Vulkrhalh21.6LU2 PfnngMadt 

\ i-rkaiile Amiga Ori^inale: Windwal- 
ker. Bloodw^eh. <<auldregons Domain 
30 DAL Legend of Faerghail, War in 
Middle Larth, Ofatga, Rings of Vle<lusa 
35 DAL Alle Programme uul ertiatten, 
mil VcrpKkung und Aukitungen. teils 
mil Losungshiiren. Annul Keller, Tln>* 
ma-Str. 2, 607J Kiklermark 2. Tel.: 
06074WW36 

Verkaufe orig. Rattle Isk, Black Tiger 
und World Soever! Prdw 50 DAK 40 
DM u. 15 DVL Vrrk. ftudl Svncm Lx. 
proa II Oar 45 DM. 02433^694 (OJUeri 

V erkaufe: Detnomaker. ( hi^\master. 
Guri%hip. Hard Driiin II. Indy \'\\. 
Manchester l_"n„ Powermnnger. Preis 
Kt Verhanrflung<*»ciie. HKl % OK. [Ml 
% Original. Rufl an 07721/57617 odcr 
.;..■. an: Zeliko llorvat, Mimster- 
plat/ 2, 7730 V S-V illingen 

Verkaufe orig. Space Aee dt. c35 DM>, 
L -M. ■[■.►. di. (35 DM I. Blasteroids di. 
(15 DAD. BallistU (25 DM), Return to 
Genesis (15 DVD, Kvtensor iTmn 3-D 
fiir 10 DM), Murders in Space dt. ttt 
DVD. Kull dt. 1 30 DMi. Biunderhirds 
(25 DMK Drum Studio 1 10 DMk Stefan 
Lireiner. Reich hausener*lr. 12. K221 
Vadiendorf. Tel: 086I/6O70I 

Arhtung! V erkaufe Originak! Preise 
i:.uli V'ercinbarung. Anmfcn! Solon! 
Td.: 0W6,V814« (Murian terbnfRcn) 

Verkauk: Hard DfftlD (35 DM), Fool- 
hall Manager II A KxjMnsmn Kid *25 
DM). K\oUm (20 DM), /uvimmcri fur 
65 DM oder Tausch gegen interne Spel- 
ehererw rite rung (alischattbar uml mit 
thrfc TeL: 022I/6K01347 tMarkus 
ITuunii. Alle SpJdc mit Vcrpaekung 
und Vnleiiung. 

Verkaufe odcr tausche Originak: Die 
kathedrak fur 50 DVI <«kr Wild West 
World dL, Kick Ofl und Tie Brcnk TOr 
Je 30 DM oder Operation Stealth h/« t 
MuopJii KLiin! - in \<U ** hitte in deut^chi* 
lek: 02236/43320 fTlmStCD ah 19.00i 

Verkaufe Tolgende Originate: Turrican 
I & 2 i75 DM j, Tom and Jerrv. Dra- 
gons l^ir. Out Run und viek* viek 
mehr talk 40 DM). Call: CllrtWI 49 2V 
38Christoph! 

CHI Verkaufe Amiga Originak! Lares 
3 tdeutsehc Version) 65 SFR. Maniac 
Mansion ^dimtsche Version) S> SFR 
oder Liiische gegen Lemmings (iutlta> 
no Scherrer. Ifcmingen, CH — WC 
Afasnana* Tel.: 073/332340 

Verkaufe Amiga Origlnale: Hostage 
(mit dcutschcr Ankiiung* und Bubble 
Plus iohnc Anteitungi je 10 DM i/w 
sammtit nur 15 DMi plus 1 DAI Porto. 
Rolf Krcfschtnann, Hoehfcldslr, 16. 
6700 LiidwigvhafeiL'Rhtin 



Verkaufe: Wolf pack 
Slrikc frftk ii 5n dm. 

a<l 



4U DVt, K-15 
Might uf tntru* 



der 60 DM. Starblade 20 DAL 
Amiga Mouse ncu 40 DAL Alk 
plus Portti, Tel: 0733.V.W57 



Orig. 
Spick 



Verkaufe Originak: Blood Monev 20 
DAI, Turrican 30 DVL A. Voiihenlter- 
Iter. R. Breitsdieid Str. 5. O — 1240 
Furstcnwalde 
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Ab sofort 
bei Ihrem 
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PROBEHEFT 

gegen einen 
20 DM Schein 
anfordernbei: 
Schatztruhe 

NohlstraBe 76 

W42QQ-Oberhausen 



5ortw90 







PPrint-DTPjr. 

Kleingrafiken 

KSS Seeschlacht 

Der Spion 

Die Gottin 



V erkaufe Originaknkk: Turrican I *\ 
11 HO |>M t Timer of Bahcl 50 DM. Roek 
& Km 11 .10 DM, X-Copj JO DM, Urn- 
mings 45 DM* Fanlnsisinn 25 DM. flaw 
20 DM. SftiuQ UnnU 10 DM* Mir /u* 
sammcn :00 DM. Tel: 97561/7142: 
i (Heart 

\i-rk. IK+, R-Ttpc 1. Kneksiar, Fanta- 
sy World Diwy, Treasurr Island Di//s 
a 15 DM. \uh« I u. \mh i, 20 DM. 
SUIV 50 DM. krngi 30 DM, FI<*mI 25 
DM 14. Populous I fur 30 DM. Rufi an: 
0*643/1254 ISlelTenl 

A trkaufr Original Amiga Games: Mnn* 
kes Island, king* ljuesf IVi Space 
Que*i HI. Oper. Stealth je 50 DM; 
((iirK. Ural. Cadatrr. Paradmid Mil. 
Wings flf Death. HAULS, Je 40 DM. 
lri.:tM2!/45l7mll\tengenrahuif 

l-iir die munu Suit* are (Amiga, PO 
rufi diese Summer: 021/0323733! 

Bctfctrfni H i if ii dm i. Btttertmfcftt 

DM i, Amiga TiMtltm t45 D\1>. nohh> 
115 DMi. Impossarmrir i3X DMi. Cor- 
ruption 1 25 DMi. Gtucksrad (15 DM*. 
Hale |15 DM I, Puff*-* Sana 1 15 DM*. 
Unmix (2S MM Adrian K<*!L Jet.: 
00140841 

\ erschenkr Iridrr nicl>t>! \ erkaufe 
dafiir sti Dumpingprrkcn Originate; 
Mmdoujutr 425 DMi, Demnmakcr i5D 
I>M|. Poucnlrume 1 15 DMi. Maritlr 
Madness (30 DMt, CJiana Sisters »20 
UMK Archipelagos 1 10 DMi, Road*ars 
■ in MM Mini Mrreti PruSaitrple Studio 
£ NcmcU A Software 1 145 DM * wcecn 
Dopprkihenkung. TeL: (I2l3l/n57&l 
• Plliliput 

\ erkaufl * ': .-^i i..lk . \\ ' I1[K,L K. ' I J [U 

riun Di frndei of Rome. Warlords. 
Winter Ohmpiad. Rufi an hei: 
02207/42<KH<;rrdi 

Vcrkoufr Origiruilspiclr fijr Amtpa: F- 
19 (50 DMl. Midwinter 1 *50 MM . 
Chuck Rock (45 MM The Plague 135 
DM), The Final llatlle (25 DMfc Kom* 

.'■id n ' ■ 190 DM. u i j ■ 'i ,l i. errrJch* 
lur ab 17JHI thr. TeL: 0711/732562 

Tbprtfni 

\ erkaufe Orig, Game*; llatlk hie lAJ 
IIWI: «l S p Fur 50 DM. F-15 Sirikr 
Kagl* II * VI SM: JW'r i fur ^ DM. Po- 
ttcrmonger, Isltido. Alhtnmtrr. (iods, 
Foki fiir 4S DM. Miami C hase. \rkano* 
id II, Blood Money fur 20 DM. Allc 
Spick kompkti mil \ erruekuni! o- \n- 
!■ .urn*;, \ituje alle mii^licheJi RuroiL 
1. ■ n-i in t i:n'. rurtti u. \ m ;-.u Km J-.-. Stra- 
ta Milan. I.UM^hrriaurlh 25l). XJ5I 
l4illiD&lcl.:0VWVI371 

lliele: BundcAliea Man* Trof^ l l o«er- 
ttmtij;iT je 5i> DM. <>rral C*nutt^ J. 
\orlh ft S-hiUi ]c 20 DM ft VS. RukaaV 
hall 30 DM, 100 % <*ripn*i1e. L T . 
Vcli%iahn. J lar)^SatlrA*Str. 47. 751* 
Bret I en 

Verkaufc Ki--^ Qut^l J\ und Uaiik 
Cummand und KundrsL Mana^r 
Prof. i1 >ri^ina!t •**. I li>i h^l^vUitl pr» 
Ujtni bckuniDil deii /it^hlau. Andre 
KoekT. lammer^uulilrr Sir* 2 1 *. t> — 
Dresden 

Ncue H"-\ri«cndcr und Spicle iPD u. 
UridnaleK (>rati\infii anfttrdern. II. 
VilAPF 13. \ — M45\Men. Rennuurl 
MS-DOS 

Tlfctir llneM hour: Fiir ailc Frcakv ^ibi 
ufctU rtavCrew ConsiriKliim kll! fcr- 
\U-Ml Kucfi Fure Tup Plloirn einfath 
per Mauvklkk! AIK-* bt ita^klUMr 
ik.tnt*. Score u»m.i Fur nur 15 DM! 
Thimm* (*iinlh«x. Frkrather Mr. UN. 
4000 i >...-!:. f i 1 

Vrrk. a. tau^che t"l erhallene Arnica 
Original? /.Ik Legend of Fatrghail, Die 
Siadi dcr LoWen. Arcana. Had Com- 
pan^ T Da* ttf iftr Pfiaetin, H.i- -^ ^ ^t^tn 

CliaiK Mnkcs Itaclt, Cadavur. V.yv nf 
the Uehnlder ele. Ililte m[t an; 

\ erkaufr OHyinale! I ,uM DuHtiman 
Mim. nXK Mlack Suhje 45 DM, Impe- 
rium50DM. I arr% III Ml DM tmii I u- 
*um;UHfM Tek: 114161/521X7 inU IH.4KI 
Wiri 



k Hi DM 1 1 1/40 his 2^»li ViniailH-r 
l»n»res^unal V10 fur 1* DM. PD IJMe 
anfnrdtfm sv^en 1,5*1 DM Ruckp4irtn. 
Dietmar Schulte, Mil p.« re 1 1 * 4795 Del- 

1 1 r u l k *Sc h 1 1 n 1 1 1 1 » h 

*■!■■" M i'Ui KUniJ. ujr uru mil 

Oriiiua1ter|Latkuij** fUr 5(1 DM ,.i ! 
v .i ■.-! Courts 2 fiir 45 DM. /.nsamrm-n 
nur R5 DM. \rmin l.o4len*r. TH.; 
UHI5V50Lali I4.U0lhr. 

Vrrkuufe (Vntur> lOnfE- kaiim tr- 
spk'lu im;:iii J>op|»elseIienkuu^ Jauku 
Kuknlja. Am Wriicn Dliek Wl. 5HW1 Lii- 
drnMhdd. Tffa 0235I/5.M3J 

Verk, IMS H totint NaiRde^ni Fur 60 
DM (NP 100 DMu fash riir 541 DM iSP 
SO DMi, Wurtd CbampiitashJp Simrr 
r.n iiHiM M' sm DMi. Fi Hf «hallinafta- 
ptrll Fdr 20 DM I45DMJ, ItMCM or 
Lore fiir 10 DAI ^NP Ml DMk Allen mil 
Mill inm-i und Wrpackung. Ohnr Ver- 
tufkimrr rMI X DM, Pirates 20 DM!t 
T*L:<W3;,V5334 

Mil 1 *iT»t-!fijjMi profr^^ionrlle Ktikelleu 
in Mlnoicttsehncllc seih^i ciAkflUL Das 

ri'-rr.i-r.nin hielrl **hr sirlr Opliik* 

uen. ^rafis4be MoglielikLiteu. ijele tli- 
ketten slnd Mirseuehvii. Mil 10 DM 
\ orka*M- he^trOeti hv-i: Michael l.sk-^t, 
Lummi rallied ersir. W.MiOl Nut/liuf 

Verkaure Onemate loci S nh Numr 
Can 1 45 DM. Moukrs Island Ml DM, 
Space Quest 3 idcniseh) 70 DM, Rwket 
Kan^rr 30 DM. Super I fan;* On .VI DM. 
Tet.: O20]/7h560*> 1 18 his 20 1 liri 

Amiga 100 'V Oripnale: Mq: 29 fur 70 
DM \ B, F-15 Sir. Eaft. II 1 1 MBt fur Ml 
DM \U, (Ksnuski Schai/lrolH* DUk 
Fah L2 Fur 50 DM Ml. Alleys mil dl. 
AnUHandhueh. lek: 0234/2*43*0 

Verkaure Ongiitalspiele: Corpitralion 
& Drsif-uns Fair I mil \nkitunu ft 
Clrip, Verpiickunj;. Pretse — A erhanil- 
luit^ssache* Marc l*it/er. /ur MauM* 
29.3550Marhurg6 

Wlr habeu die neuesun Spielc fur dvu 
CW und Amiga /u trrkaufrn (lodBC 
Raoliknpiru, alle^ uripinal lerpackt! I 
I a, 150 dene Itid sorhundeit. Pri^aler 
Verkauf, JetJes Spiel kostet />*r<hen 10 
u. 25I>Mau*ta«MI— II-M)\IW^ 
lange \orrat nicliL fte^en 3 DM Pnrtn 
gtliK einen Knmplrltkatalog mil alien 
S|>ie1en uml den J'rrKen. Ililte S\s(rm 
►■I.,- ■ r M». Maltandcr. Stic ti« on: 
Sm'He. knuf^tr. 2K. 42VO ll,k h.«h 

\eriaufe Kick ufT I & Lvlra lime fur 
50 DM oml llaiker M Rir lim DM und 
l-aufnerk fur 3ou DM — V 3.5 /oil. 
Sikhe nocli Fauschparlncr Fur PIK! 
Seh re ili i an: Sate ha Sclumkaf. Ilenie- 
krslr. IMI. 4X31 lainsenlierg 2 »der 
Td.: o:*M4/2l<W icon IX.OO his 20IH1 
Ihn 

Vcrkaufe odcr i juvche Amiga Original 
Soiluare: Dimi Warv t nrral. Drakk* 
hen; je }5 DM: C Uampiun of Raj. Dra- 
enn Breed, Tonak Ihe Warrior, \i»hl 
Shift, Hip II & Magno^e: je Ml DM: 
Soreerrr Lord: 20 DM und Curpora- 
lion und Mission Disk Heider ohne \n- 
leiluui: 1 ftir nur 4il DAL Vile /n*ammrn 
Fiir 270 DM. Markus Hanauer, Kiicleii* 
sieinstr* o, S524 Ncunkirchen. TH.: 
09134/57X5 

Verkaufr folgende Origjnale; 3 D Con- 
struction kit. Mt lank I'lalmm. lurri< 
cujl Tie Hreak. GoUtD Ave. Rick Dait- 
fienms 2 und nmh mehr TH.: 
071 2 l/2403Mi 

Wrkaufe AMOs Pr*»grammieesprache 
mit I'Alradtsks hbat. Hir m. W DM. 

trunnar Ksser. 1 a*eiMlel»eg. 5000 koln 
71 

\erkaufe Losungen /u: Dungeon Ma- 
ster "mil Kanen*. (i^ld Rush, Leisure 
Suit l-arry I. 11 und 111, Munhuoter 
NK, Pidice faucet I und IL Spave (»uesi 
I und IF /-i» k Mc kraeken. Indiana 
Jones 11. kings (Jur*l I — IX . I airj la* 
lc Ad Mill u re. SluidoHgate, Lnimiud. 
FiNim. Dragtm Wars I wlename lee- 
mau, ttiatnpiiins *if krsnn. ULmd nf 
Fust Hope.Sluek HI D\L Purt-i hr/ahle 
ieh* Rufi an hei Mami Flaschrniraner. 
Tek: 0M>2y ! 7O45 ah lh.00 I nr 



jjj 



\erkaufc Origlnakt Arnica Fun Game* \erkaufe Uriiiinale mil dcntschcn An- 



Iritunecn: Fomhn Racer. F.lile, Man- 
ehrsttr I Ml, liids 5 je J" DM. Pa* 
radmiil *W - RAT, Amerfcan Dreams Je 
45 DM, American Inhncke} 55 DM. 
Leglil Corridor ^ DM inel. Purtn. 
0«22.V3775 

Su perMiud era u^elfot; Original Amiga 
Spii-te: Insest. WM VWsl Wurlrl. Ma- 
niac Mansion, Fhira. Fadaier, Opera* 
tUrti Slealtli talle Npitk 1 1000 % Ok. 
Original »erpackung, Mikiiunsen und 
ki-mpu.ll Dculsehk fiir knmplell 21" 
DM oder ctn/eln ah 45 HAL Unungshil- 
len mnkn gehoien. TH.i 0727#i/7376 

Vtrk. Orfg. (iames riir Amiga: Conti- 
nenial Ctreiis 10 DM. Other and Co 10 
DM. Rrise sum Millelpuukt der Frde X 
DAL LkffOM to kill 10 DM, /usanimen 
Ml DM. I aosehe noilt gi*gen lottos I 
i»dtr 2. M.HM HiLselder. llauptsir. 77. 
6731 Altdorf. N4M327A45 

\erk. Orig. Amiga*Spklr: hie of the 
Relinklcr. Fate, **piril of Idvtntens F- 
15 Strike Laek 11 j c 50 DM, audi 
Ijuseh.0fio7|/2U , ;)I5 

\eekaufe Origlnale: l^rej I — 3 80 
DAL HerutiJuesL Space Out-sl HI vu je 

f$ DM. Manbunier NA , XI DM. Dino- 

"ars. North Sea Inferno je 30 DM. I'o- 
^tnii"i.iir. /.ik Me kracktn iw je ^S 
DM. Miereil Ikast 15 DM und wciterr 
10 Clriuinak. \ik«las Knelcr. /miHuiu* 
er Mr. 27. JtNHi Diissrldorf 12. I VI,: 
021 1/275 209 

\ erkauft folgetide Origiuale: Suehe 
naeh dem VogH der Zeh, Mission Ele- 
lalnr. FtHitlia 11 manager i \ddieliiei. 
Dragon Spirit. Oliver & Cumpaguic. 
S^iper-Clooiiet iltohhlr Ijhnsi, 

Wn:. i - i,i' h -\. I Uamonix ( hallciige. 
Pa>sen^er> 00 ttH tt it id I, u. 2.>, t hiea- 
go «o. Suche Xmigj Joker It u. 12/OT, 
1 1J *nt m Aulkrdem hin Ichdankhar fur 
alle Trick.* u* Ti|»s rund um den Auugu 
50H. Frank Knl/, Hanns-Mskr-Slr. 32, 
— 240««ismar 

\ erk.Originjk; Khalaan, Spy %s- Spy, 
{ liii.ukktMiv Sidi mii Be*** i. Bam 
lale I: 17 — 35 DM pro Spiel. II Du- 
ut. \ngerslr. 4J. .Uuft Huteniltn I 

Wrkaufe Wainc r>rct/ki Hncket 35 
DM, I \\S H 45 DM, Jeanne d Are 2*1 
DM, Iheir Kinesl Hour 40 mm Mtm- 
hnnler New Vnrfc Ml DM. Kin^s (Jurst 1 
A II 2S DM. 1 - ■ s *. 5: e aueh gegrn Con* 
quest of CamcloL Prelse ATI! \11e ^u- 
sammen: IS5 DM, Rufi an: 
O7022/3n2VO lAlichaH* 

\ erkauTe Amiga Orii*in.ile! i ad;nrr. 
1-16 i iinilut. 4 hatupUrns of krynn jr 
4tl DM; spi hIhi l.o»ed nie. Populous. 
Turrkan je 30 DM: LUira 45 DM, 
Space Qur*! Ill m. Fo^ungshuch r*n 
DAL Xuselvrt alles /usanimen 2W» D\L 
Tel.: 040Vft42fc29n KTiristian* 

Achlung! Verkaure Hits \\\c: Flsiru 
i6n. Pouermonger, Ski or die 
lOrig.Vcrp, 1 - *al>le Unnk. Italy VO. 
Prison III. Jumpin Jackson. DfCfJ 
Space: alk Spirle rv. 25 u. n4t D\L 1 an- 
selu aueli ge-gvn iiamclMiisuirk. Rufi 
an:OK'»;3l35233iA1ar(ini 

\ erkaufe fidgende Amiga 'Originate: 
Ruliir. Operatifin Nepluiw unit Kantian 
Ihe (aped < :i *.■ r . ■ fiir je 10 DM; \ - 
mm 2 und kill dlinrs fiir jr 15 DM: 
und Super Cars 2 fur 20 DM. Tel.: 
U30/4ro235niAdami 

Amiga Verk. Duck lales u. F-2*> HiU- 
ij.si": orig. Rir jeu. r.\ DM / falcim 
Mi^smn 2 ^ DM. IVL: 0525IM54U27 

\erkaufc ea. 1*10 Originate fiir den 
\miga. Seuheilen souje auch Klassf» 
ker. Lisle anlordeni, Uille 1 DM MP 
hetlegen. Slichwmi: Joker, fkrnharrl 
k-HMoi.iilt. Ih,-Heuss,p|al/ 2. 7012 
Fellhaeh 

Austria Topaktuelle \miga Softttikrb 
Ltsie auf \nlrage- Andrea* Tatarski. 
.Vi71 krummnuliluum 175, Td: 
074LVb6<i42ah!Slhr 

\ erkaufe Ortginale late — tiale-* of 
DauiL lurln* Prim 2. eigine l*I>S*rie, 
Demos, Fosiuigen und /uUhur iDisks, 
Pails, ll-m M- ktvstenlose 1 isle Iki Mure 
HillersclKoj, H«mij^heintstr. 0, ?4ttNI 
Kntn 7| odcr umcr 022I/70W54J 



Bteic So/mare 



H 
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Vcrkaufe AnujMiiriLiiuaU'! 1'opulou*. 
Monke) Island. Indt > lAdtA HCh OCT 
2+ lljiiii.iii i.M.-wi und \%trri\ Oner. 
HinkHsiein fiir 5*' DM* Iransv-iirW. in- 
test. Sim rii> Twr- Kijimr* I SS. Mm 
Young. < h\ Imp* num. Nighltld^n. Hood 
uml Xic-iEade in Action Rir .*5 DM* Alle* 
mil AnlcituHiL Ruft an <.-\ndrctt>t 
K32MB75 

\rrkaufr fiir den Amusi MHI da* Super 
Quart HI <4 Spu-le; Ulcrt-d llcast. \e* 
£ Story* Run t. (rauntlet. B. \ollc>tfur 
c». Ml DM \ 11, \uttrrdmi *U* Moriul 
difnir* II fiir da* M-S, VB 50 DM. TeL 
IMNM779, Uuiitt 

Mniiku I*!. -nM. KM IJemontaker. Piris 
narfi Wrunlurum;. \ustria Tel.: 
Ci74LV<aVM2ab IS Uir< Andrew 

Vcrkaufe Ami^-Originali Jknmplvlt 
cntl \nlritunj> <». \ rrfia* ijhi^ 
M.l .D_V. killing I loud. SoceiibalJ 2. 
Balllrstonn. Corporation Jr Jo DM: Se- 
cond World 25 DM* i\ur pec Narhnah* 
•twk Tfts nz.il/25.tftlo 

Vcrkaob Mhm*.i x l*4and nnil 1 i pi int ■■( 

Karrpbuil Hip jr I II 45 DM. oder .null 
Tausch nn-Juh ccfiai *-B* Maupiti Is- 
land. Wild WCH U«rirt. Hiniis of Mrdu. 
ta. On- tin K ■■■ ; TeL; II2I4/465*H 

\ crkaule Oripnolr: \rnon 2. Drakk- 
bcn. Suprciuao. future Wars. K- <}* 1 

— V 1 *i--K | onU of I>i«kh, I hi Pattn, 
CaMlc Master, tnli rphjM . ( .rjml Slant. 
ItlfiK- i is UAJIL SUCUC ,uk!i -til«n 

SpMtpcwIc*, TdJ «:7ltf5F2*r7 

\crkaulc \mit*a Originate Gai/a II. 
Transstorld. Soccer \Unagci u* Man* 
rheMrr I Id, Oil Imprrium. r*! 1 *' Jtdes 
Spiel fur jn DM iwfcr alle rusaiumcn Tut 
I6U l>M. Schrvibi tin: Hermann 
lumc/ak. In der Auc 12. 6274 WaUra* 
DfUttfa 

\cekaufc Nintendo, Mario >. Turtles 2 
und jmUiv Spjrle & I iftht Phaser A Kr* 
mote i 'onlndtrr A llanrfhcKii A 55 cm 
I-arlirernscher & kiMcnlos levc* In- 
urnment Computer A Monitor. Vtkv* 
nur WW DM siaii 1800 DM Vnprvh. 
Mo — Fret, 1.1 — 22 I m\ Sa u. So tany- 
lar-.Tcl:*K.II/3ir?3lJ7 

\trkjulv Unus Bull rur 35 DM. Dtn» 
WBn 35 DM. MA ,»& 5** DM »nrt I he 
Final WhKJlr 11> DM. Wcr Inlirrv* hau 
dcr nilt dfxb niaJ an, let: 05242/.U4M 
Fram mob Nucl 

Amita Oric-Nifi fiir 25 DM: Wajfr 
Manaccr. To>ota HT Rally. Grcal 
1 ourts Kick (MT 1 m. txira lime IKnL 
I ran%HoH(l, Midurl Mergoer. Jean- 
Paul-Sir. II fWnntllJwilMl 

\eTkauie21 1!» Amitia Spick uiur Oh^t- 
naki £.B, Si. Dragon, Chu<k K'«k, The 
llioioe u*h, TeL: 092I/1M57 »ab 17.45 
I hi L HtMi'llujiK nur per Nucbnahmc 

Vcrkaufe Their fini-M Ibiur und Legend 
of i .i,tvh.Mi Tur fr 50 DM. Tel: 
Mlfi/HXB 

\ t [Lull*, oder IjuhIh Drat;nnlli*>bt. 
Eye of the Rcholdrr* Pnw ermnnger. 
Bane or Ihe Cnsmie Forye. Spherical 
und \\ Liw of Ocatb gefien ^\i>ndcrland. 
Monko b lands. Fale o*w* Tek: 
0V76 1/9321 

Vcrkaufe miiwrrtW Amiiw-Originalc: 
F*I5 II 54) DM. I ..r- . r II 411 DM. X* 
Oul 25 DM und Sikm Ner*ice II f^ DM. 
Td.:fl2244ffi"U5 

\ i ri.i.if T itder lauM:be bilj;eiM)e \nu&a 
Ori£inaKpk1t: Elliuliriq; in den Arden- 
nen 30 DM. Bine Mav Suchc Tau-^li- 
parlm-r! Srhreibl an \orbcn Jlutlc. 
von-Vlncke^ir- 14. 4716 Olfen. TeU 
4I25V5/V272 

\'crk. SunuiMT Olympiad fur 15 DM 
und Micrn-pniM* Socerr fiir 20 DM. IWl 
*& Ok. ld.:ue*luX777IHDanH*l 

Verkaufc \miEa Oriiritule: F*29 Heft- 
lialor. 1 etbal /one. Ituniiint* Man. Bar- 
barian 2» Star Wars. I.i/cnr nim Tntrn, 
Pn*i** nacb Veccinharunj". lei.: 
OA37M50.W3 

\ rckaufe Arnica Oric. wie /.B. KoIm>- 
cop 11 iu ^5 DM. Piittcrniouj'cr m 35 
DM wler 11 SpkLr HSi Divk, rn 250 



DM \B, Id/ 
3iVW>l"hr 
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Publk' Dtimaln — Null Prnbkmn! PD 
Soli Tur Alan ST. Amipi. MS-IM»S. 
1*64, I2H. *J in reklilidicr Mettle in 
uitMTcr CTubbibliothck! Info-i bci Com* 
puierdlib Kuhns-bicU \olker foerU 
KornMr. 27. 4.MH1 Cvcn I. Onh Le^al 

Son: 

i ti: DATACOM mailbox: CfMtc 

Mailbox dcr SdlWffr. 14 I inien. 4^ Cil- 
i\ \ rro*2ranintan^ebi)L \on*abl au* 
dent \u*-land (KWU.M/311 **l *M fur (II 
HU31I9I93 

iltallen-fler DM lO/Kkkstan I — .VW 
und Fi*h 50 — 4W jc Dbk IJ0 DM. 
»er*-rhiedene \tnipt'/ril** + hriflen A 
Becker Tevi 1 DM 7" /u irrkaurm J. 
KotiKL EtaMtatn .V>. 4M0 NuM 21 

Vcrkaurc: PoHrrmi-ncer. IA Sports 
Foolbalk Jiiinpin- Jack^in u.vau ije 25 
— 40 DM i. Suche: Kaitcr. Wild WrM 
World. Mid*inier I A II; Tausch Ifl 
mitefrh. Tail Tn<ima% WSUfM? 

\efkatife Anitya On^ittale: Eve of ihe 
Beholder, Monke> Mand. Bed Slorm 
Ki-iinc Klile. Cadaver u-vjil Lisle an* 
Tordrrn lici UUI* Sihivker. kirvhpl.it/ 
I6.X370 Keren 

Verk. I>*l'aim H |W»K D-Vidce» III 
i200t. Dala Becker Detno Maker** \ 
/iMlirihk «40i. Dif-I Painl 111 (150). 
3l>-ronvtnicdon Kil < 100*. 3 D Sprinter 
<50l u. Becker TeM II OUUt weceti >}* 
^lem^echM 1 !. Allcs ncu^crti^e Oripna* 
k a. 100 r i OK! Munch** mil Vcr- 
packoni:. Hull an: IUhl/74SK2 oder 
•-cbreibi an Svcn Jacohs**n* Postla.h 
1243. UW llurmlr* 

Verkaufe »wn S>sicm-*ceb*el da* 
DTP Pro^rjmm 1'ublKbinn Partner 
Mpxtee Vcrtioa 2:1 Tdr nur 400 DM, 
NP WMl DM. Daniel K»ept*el, Pfcsw- 
bTick IH, 34li Vngrnlrin oder lelefo* 
pbch nnler rler Kufnr. OSSuQftU ah 
IBthr. 

\ erkaufe i lr%inuJe! 10 Supcrspiele u.a t 
Falenn. PI rales. i^SH Allark Sub. I'olke 
2* Uotfnack. Populous tfjllle of Bril. 
ele. kumpl. 2W DM. Id.: «711/556,).VI 
ablSb 

Xcrkaufr Ori]*ifLaIe: I Him j 5. Power 
Drift, \lidniuht ke*t«.lance. Tau^ehe 
anch: PreK \ B. Tel: 0253.V1070 i And- 
re tcrlant~enl 

Veriu Manche^ler I niled Fnrope fiir 
4*> DM incL \er**andk. oder Tainch pe- 
grn Bank Isk. /able aueh 10 DM 
drsnir. IV*.: OXV«022fc5 itlifiu 

\irkaufc Amtiw-OriKinak: IjotI* of 
IXtotn. ljt^n 4 I ntn^^firtd und Sarakon 
Rir 30 DM du\ Siiiek. a»e> odt %«W- 
lung. RuH mal an. Td.: 042X4/515 
i( 1iri*ttophi 

Slop Wcr tauKbt oder kaufl Lord*, of 
Doom? Ich uiirde ce^en Falcon, kick 
Off II. Filial or the Intruder. Monke> 
Island usw. lauschen. Da* Spiel verkau. 
Te ich rur .10 DM. Schrdbt an David 
Clauon. llolundcn* cf* 17. 4912 Luhnc 
Iodcrruflan05732/4'IH7 

\erkaufr .\mli£a (tainevt!! Their Vtnvsi 
Hour for f^ DM, Uinc* fur 45 DM. 
Falcon Mi**Mon IlKk fur 40 DM. COM* 
bai Pilot tor 45 DM und Anleitunc fur 
Balance of Power fur 10 DM. Tel« 
(ttU 1/25400 

Vcrkaufe oder tonKhe Amiga Oripnale 
per \.\. 40 DM pni Sick.: Super Mo- 
naco f i rand Prix. Lotus Turbo rj-prit. 
Full Metal Planete u*\a. 02K22^52415 

KiiUcmpielr! MtWiMltt) HandeUspte- 
k! /u trrkaufen: Monkey IvUnel 40 
DM. l-oom }S DM. Aak 3$ DM. Maniac 
MatiMon 35 DM, Utinu 5 40 DM, 
Drasonnifiht .\5 DM, Katr (,lan Fdition 
iVcrmeer, ltanse 4 Vupnii 45 DM. ulle 
fur nur 250 DM * 15 DM Ersparnm. Al- 
tes naturtidi Oripnald Td.; 
OthI27/2243; Alexander WO Meden- 
-aroni, Dorewaldsif.lV. 3553 Colbc- 
ScbiittMadl 

Amiga PD! \erkaufr fdr Arnica uuir 
Pll Soft. Disk -arhon ah 2 DM. Diskette 
im Prei* enlbalten. I'riikn crp'n 1 DM 



kiukporlo I. Kir an: Jen* Boreherv. 
DorfUr.3L305l WlMplnfliamrn 

Vcrkaufe OrijDnale mil Anleilun^rn: 
Fco Phantoms. F 15 Strike Ea^lc. 
Moon«liinc Racers. Railroad T>eoon. 
killinL! rbind. F>e of the Beholder. Hi- 
BuMness. ( ;unuoal. Annour*<Jedduo. 
Spirit of Ficalihur. Ruft an unlcr: 
IWV/.llW4nX5iabln.Ol>) 

\erlaure: knight Force, (-rand Slam 
TcnnR. Bad (at, Siartra*>h. Flip it & 
Mapon* fOr Je HI DM- Zusaniuun 4»i 
DM. \uoerdem Ural 35 DM n. I 15 II 
^5 DM- \b IMKI I hr. inUl/3Wi27 iJo< 
cben> 

Orijiituile! Vcrkaufe Railniad IVaMM 
»4U DM*. Elsiru *& DM I. Mnnkci I-- 
land i40DMi. Kick OiTil5DMi.Mtx^* 
ronl^ll5DM). Speedball II5DMK !'■ 
Sc*cp Gale^ of Jamtwla * 10 DMi* Won- 
derland »35 DMi. Wild We>i ^\t-r1d r35 
DMl. Pirale* (211 DMi. J*m:L> fffeoM 
Darts 1 10 DMi* Pn« rrmonscr i At) DMi. 
<>dcr ms^nin»cn fiir 200 l)M. launch 
mo-^lkb! Schreiht an: I'd© TktK. 
Haupistr. 21. O — 8101 Cnnnersdurf. 
Oder niB unter DreMlen'3*>40ti an. 

\ erkauft Top Urigiftak; Dr^uon*. I jir 
II I lime Warp und 1 **< .i[k f. ^i:i % a* 

* .i-:ii ■. i'^.t-t II, Power DrirL K^il (iar- 
den T Red Sector Demo-Maker &r'\lra- 
Dtsk. fiule PreiM:! let: 11511/733537 

* loorsirnt 

Vcrkaufe folcende Amiga Originate not 
Anleiturtg und Vcrpackunc: Battle 
Cbi^s 11 — Chinese Cbov und I he Pla* 
toe. TeL: 0223.V774W ijanfc 

I'ti un*' (H-l.i'jniTi^i l)u die nene*.len 
\mif>a-4.amc\. Bitle erst naett dem In- 
fo*Bla1t fra**en. Sehreib an: Pmtfacb 
1142. 23H ItarrHlce iRucknorlo h*ik- 
Efn!> 

A'erk. Oh*£ina1e lur Amfpi: llaimjn 111 
DM. Double Dragon. Afterburner Je 
6.50 DM. Star Trek 5 DM und Ho&cr 
Bahhii 12 DM. HW *> in Ordnuoj:, RaB 
Fcblkr. MUhlwinkri 5. JW57 \\ crtinsi n 

Vcrhaoft Mi>nke> Island Tiir 5V DM 
und Space Vuesl III (Ur 6< DM. kai 
kohler. Calenbercer Sir. 11. 3204 
Nord^temmrn 

\ehlun»! Vcrkaule oder tati^che VniT-.i 
Or Hn afe Rin-rs or Medusa 60 DM. 
Red Hrau Micro Prose Soccer 30 DM, 
Emperor of the Minev Kenm l)ali:lish. 
Soccer Manager 20 DM lalles In 
deulsclii Sucbe Railroad Tstoon und 
Btjndrsiiiu Manafirr pnifi-sswmal (Tau* 
sche aueh 2:1 oder 3*1 1 TeL: 
0SV/7I4197H ijuyi serlanKcn! i 

Verkaufe Arnica Ori|iinale: F IV 
Sleallh rlnhter fbr 65 DM und Blood- 
«>ch Tur 25 DM- Tel.: U81\V607«; 

Verkaufe Arnica Oripinak: Thunder* 
strike. Wings of Dculh je 30 DM. 1 urri* 
can II 4l> DM und F 15 II fur 54) DM. 
AuJkrdem Silent Smire Tur Ml DM. 
Alkneu*et1i£.Td.:03244i , X0l45 

kostenlos gibi es beJ mir i«ar ntehts 
abcr ich kann Fnch jedes Splek jede 
Art son Software uoil MordHare l*esi>r- 
jeen. F-tfal lur wekhen Compuier!! Irh 
kann die Preisc niedric halit-n. wril ich 
ilinV-1 «om Hersteller hc/iehe. Testet 
rnkb!! Tel: C«782iTtl45 Fax: K342. Fi- 
scher Rodilf. Am Marktplatr % S.VW 
PfelTenhansen 

VerkuBUfe Oriiunalsoftware: Silenl Str- 
ske II fur 55 DM und Dragon's Lair I 
25 DM. Chaos Strikes Back oV Corpora- 
tion jc*tih 45 DM mil Oriuinaher* 
packun^cn und Atileilun^enl Nrhrriht 
■OX Mart I'lt/er. /ur klaust- 29. X» 
Marburg 6 

Vcrkaufe: IMS II Nations at War. rine 
Simulation nt <-chlappen 51) DM inatur- 

lirh OrininaKi. Sdtretbt an: Thotnas 
Drerup. Haber Heckenwrs 112. 4400 
Munster. Tek: 0251/234303 

AnuSa!: Vcrkaufe Koad^ar 2000 und 
SopcrkuKor SoCCV for je 25 DM. Tbe 

fcrtal. Maniae Mamioiu Indianu 
fiir je 40 DM, Um Monkei K* 
lands. M.C.D-S. fiir je 45 DM. Td.: 
0620.V 13200 
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Berlin 



Top 10 AMIGA 



Speciil Rjree* 


99.- 


Piufcall Drtami 


6ft- 


EMimll 


89-- 


CooqucsUdor 


79.- 


Blid: Crypt 


69.- 


Apyda 


79.- 


AiitusA320 


119. 


RjnnukOneG.P. 


85- 


Sm Ait 


99.- 


UkunaVi 


85.- 



Bcsle lieferfahigkeh 

durdi Berlins groBtes 

Lag<ruPC+ AMIGA 

SpicIeD wird garaiKiert ! 



Top 10 IBM / PC 



N4nkryliknd2 DL 99.- 

CMttattDB Dl 119.- 

Sttr-IVek 89.- 

rik,o3.o 119.- 

Bvinll 99.- 

Sh us tie Sinulnar 1 29.- 

RogerRibbil-f Sound 149.- 

MigK and Magic D3 99.- 

Wing Caaanda II 99.- 

LanyVDeuuch 99.- 

Mail Order I 

Alle Preise inclusive 
Porto + Verpackuni 



$?ecia\ W<3&% 



PinbaD Dreams 
Wettbewerb ! 

DtrEnda,*ra 
dem23X*J>2, 



: bCm SpJcl i 



WiaJl 



Uberall ki Berlin ! 
Ru fen Sie uns an ! 
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Huuptgeschiift 
Schwedenstr.l8c 

1000 Bedin 65 
Fax. 030/ 492 2057 

Filliale Spandau 

Schonwalder Str. 65 

1000 Berlin 20 



030 /492 20 56 



oao 



wm$m 



Btete Software 



ABANDONED PLACES 


89.- 


AGONY 


SDf" 


AIRBUS 320 


119.- 


AMBERSTAR 


89.- 


AMNIOS 


EDp 


ANOTHER WORLD 


69.- 


APIDYA 


75.- 


AWARD WINNERS 


69.- 


BADLANDS 


<Bf 


BATTLE ISLE 


89.- 


BIRDS OF PREY 


EDp 


BLACK CRYPT 


69.- 


BLACK GOLD 


79.- 


BUBBLE BOBBLE 


23.- 


BUG BOMBER 


EQp 


8UNDESL.MAN.PR0. 


89.- 


COLOSSUS CHESS X 


<Ep 


CONQUESTADOR 


79." 


DRAGON STRIKE 


{Qf 


EINMAL KANZLER SEIN 79-- 


ELVIRA II 


89.- 


EYE OF THE BEHOLDER 09. 


F13 STRIKE EAGLE II 


89- 


F16 COMBAT PILOT 


BDp 


F16 FALCON CDTV 


79- 


FIRST SAMURAI 


89- 


FLIGHT O.T.INTRUD. 


99.- 


FOOTBALL CRAZY 


69.- 


GATEWAY T.S AV.FRONT. GQp 


GRAND PRIX 


89.- 


HARLEQUIN 


69- 


HARPOON 1.21 


89.- 


-EDITOR 1.21 


33.- 


JAMES POND 


25.- 


KHALAAN 


QDp 


KICK OFF II 


69.- 


KNIGHTS OXSKY 


89.- 


LEIS. LARRY V 


99.- 


LEMMINGS 


69.- 


-DATA DISC 


49.- 


LOTUS ESPRIT 2 


69.- 


MASTERBLAZER 


*qf 


NO.1 COMPILATION 


79.- 


ORG 


69.- 


PANZERBATTLES 


69.- 


PARAGLIDING 


89.- 


PINBALL DREAMS 


69.- 


POPULOUS 2 


GQp 


POPULOUS EDITOR 


£Qf 


POWERMONGER 


69.- 


-DATA DISC WW1 


25.- 


RAINBOW ISLAND 


25.- 


RAILROAD TYCOON 


89.- 


RED BARON 


99.- 


RETURN OF MEDUSA 


QDf 


ROBOCOD 2 


69.- 


SEC.O.MONKEY ISL.2 


89.- 


SHADOWLANDS 


79.- 


SIM ANT 


99.- 


SIM CITY * POPULOUS 


79.- 


SILENT SERVICE II 


99.- 


SPACE QUEST IV 


59.- 


SPECIAL FORCES 


99.- 


STEIGENBERQER 


59.- 


THREE STOOGES 


(Qp 


TIP OFF 


B3p 


TITUS THE FOX 


73.- 


TRADERS 


83f 


ULTIMA VI 


GDp 


VROOM 


GDp 


WOLFCHILD 


69.- 


Z-OUT 


{QP 
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Bodega Has /u srrkaurtn! rults Ihr 
nichl w illf . was das itf. m I'm: in WH- 
OA JOhkK .WL 4/91. n5U DM VH. 
Td:U9Il/44i«l9 

AL STRIA Verkaufr lethal /auic! 101 
** OK Jur HMI uS. naturbih Original 
call; 0>2Sl/3«li Mario* 

VtriUHtb Software: Hal*- iilHx MO 
Arnica- Originate an/uhfrttn* A He mil 

\ii1i'i!l:-v i-in I \ i ■ : ■■ . I ■ n.;. I >i i ■ tt . : .. 

Full Metal Plane I e, (treul Courts, Inds 
5*w. Intnl. Jamn Pund. Kick Off. 
KlMl * (Jursl l\. l + rmmini*\* Pirates. 
Populous Sim City eic™liste jie£*n in- 
leraaliunafrn Aniunrwhcin ibei jeder 

P«Sl * I .•i.jJLi. li i. (Hi- Ki jiuh uhlim, slau- 

ili IMenter A rruehlr. i>0 But 5n27* 
His jdh* .Nil ml t Vrahirn 

Ycrkaufe Original Amtaaspiclc: iSS 
John 1 nunc 35 DM, Y 29 Rcialiaior 4* 
DM, sAolfpaek Ml I1M unci andeer Spit* 
h% Armin Uatllen Uiuuiplal* 7* 5000 
kdln 30. Tef.: '»:: I ?50fc30J 

Yrrtjehenke Softttarc! Keine Raubkopi* 
en. Info i»txen I DM in Hricrmarkcn* 

Ih. BraodL I'F 122MH. \V — KJ1X 
Ttu blitz 

Ycrkaufe \mit:j Originate: Sim <>!> 
Future Cities. Hie Business. Suche AJ 

(HKIS i-rhallrn) II V*. i: W. 1/.V5/II- 

W jr R DM* Alexander Schute, Ncti* 

(irjnrlrnhn ru- Tel*: 42632 

Vcrkuufr prcKweri OrigluuJe fur Ami* 
gj Hiri£inaherpjcklt 100 *V okayi Zupi 
i:. . ■ h .■ i . Itiku Turrkun 2, 1u>iiLi i 'Hi- 

u !■:.<: .. M.i'IuMjm etc. I'nj uuch 
an Tau^h inien*vMrrl inur neuc Spie- 
ii ■- '. hi :*ujii IK :.■, Anvinunrnwr^ fc, 

fcW(2 OttWIcr 

T^usche Software 

l^usdir Loom iLui^isfilm \d%inlurn 
ge^vn Sim Cilj fidrr Space fjut^t HI 
murdeui^cbK SurOncinnle! Maiihia** 
BarcUUIau|ii*4r. 15,8531 Su^nhrim 

Tau\*l»c SpiKr y»KM UK lnd> 500. 
Iitiuli l%k .'t-Lii l-IV Slrjtlhf i^hler, 
MiduinUr 'I. ^uiiIxmL Mill Slrxvl 
lllur*. TauH-hr auch 1J>, III <\iu^le 
(jr% ..*;■* n Kiri ttIT II* Final WhiMlrt 
SchrriM an: Iljfiid Bu«r. Meiltkn IX. 
<ll — 44>*i Tenniken* Trt*; »V*io*ahl 
LTIt-OftlMftfrl 

lauwhr AntTEa Oriirinak! L'od Man 
i;.i::ii" ■■ blaud^. TurHuan* i lu^ 
H,Q*, X-Ollt Haimjn Uie MoWe. lnd\ 
and the I*a%f ( 4 ni\ade* (iht>^lhtiMer> II 
und AlliT\tl IK.i'i (SL^vti Monkt\ Iv 
land uml Muniac Mansion itteidc in 
*!-■ n-h w.iiim- an: Slrran WcuJ. 
Rjtliard*Hraurr-Slr* 20, 2121* l.unc- 
hnru 

I -Hi -tin I > i of Ihr IMiikldrr. OtiuinaJ- 
dhk, 100 't OK. kaum pcspidL gceen 
(adairr tt/kr K-I>nr 2 odcr Illanns 

lhundcr tja HirUlHi! **kr llra^l I uder 
(tods* Sam /ii^rrtawigin Tausckparl* 
ihT fur (inmo und Sellmade* Vnims. 

lhofita% BoeL, \\ erni^erOderMr. 4* () 
— J705 IKenhurt^Mar/ 

f ■ : >. ::■. Hra^t 2 uitd I !'- Falcun .:< l-- n 
Leisurr Suit Larrj *V Schr*ihi an Fl*> 
Fnirorll jun^ In drr Stalliing L 3070 
Nlcttburtf%Vc«er 

Ick halir neurvit* S«4l! llnll Fiu'h einc 
LUle! Sudiv Tauscliparlnrr! Vultrr- 
fan RT\ — Decoder lur 50 DM und 
*ieli" S|iii U / ,. fairrn Trri^en! HMI *V 
RnttflMfai tkkumme alle% auf Anfra* 
He* Sehrcih mir* Niki llachl* Hffritthl Cg 
5.S22I Bcmm 

TauM:hc Ami^a Cam»! 100 'i- OK. Ich 
^rl>cF.uchF/A*IH Intenrplorurul Indi- 
ana Jones and lite I-aM < ru^adr cntrn 
Maniac Mansion oder Scerel of tlie 
MnuLr\ Ulanik aher Oninnalt Tek: 
0*007/7533 

lau^Hir Ik-alh 1 rap pn*rn \\nnderb«i^ 
odtt Wr^>ilinp* Daniel Nm. Peeser*ir_ 
Jt.O — 2740Seh»crin 

Sudt** Am^ JoLer .Wl ipil erluilieni. 
Hard Dritin 2 rfOrifynah IWI '< OK* 
ML Tau>ch ;l .;.n Dcjit^ i>rUarll0fl *r. 
Original! Thomas FrmL Tliaelmann* 
%ir< 79 f — 1220 Li^enhuneaMadl 



Ich morhlc da* SnW M<mkc> Mand 
und idusvhe dafur Dra^tn* I ^ir II und 
Astem Original. Kenul CftiirnMJIfi 
HihfMMr. JW. .WW Kawl 

i -i i- i ' Turrkan* AMC. Mavierhla- 
/rr* flu! Run, I'lajpie, IV43. Gauntlet II* 
Mml Fighter miten Strider 2* Alien 
Sirukum, Mnja Renoiv* Inleretplor. 

An£ilh>tr M'hrift:. an /_ Hi ^- i.. \Mffr* 

nerSlr* 113 A, JA20CaMrop*Uau\el 

Tau%ebe meine VUiri-r>n\-Spielek<»n- 
BJl & » Splele; Klav. Harlitrd^ (,a\e* 
nf /T.fl-i . California Barnes* Slime 
\\»rld* Iflue I jghminc* f rauntlrt, (hips 
Chalk it fie U. Road HU^ter RcU** rt "a*"* 
& l"inr* Prof. iOri|!.) oder ffegen den 

i Ii.:n:u L-\ iiK-iitlj!<Hii-t><1rr A Jilr da* 

.rii ;ii ht-riuvu KalK* f. Arnica! < Wtr ver- 
kaufe fur 3511 DM* Td.: 0<.V/7tMi757 all 
20 L lir o. Sa/Sci. Iau^cke auHi Vmi^a 

u. Mi^a Drive [ *.:-i ■■ - ■ ' 

\eek. u. lau^elie Amina Orig. Itundr%li- 
ga Managrr Pmf* 4$ DM tut. hhira dL 
Tel»n»UJM539 

Tausehe Ori^inak! Pan/a Kick Ikrvin-* 
iMler Maneholer Lntted Furope <«ler 
Oil Iruptrluiu v.v&n WM r>dre Mid* 
niiih! RoUlame. Mail, (-oUkr. FUlee* 
ur.7,0 — MM Adiirf 

TauM'Iie oder wrkaufc tirtg. Cardinal 
itL Kremlin lur -15 DM c»der tau^he 
Kvuen Spave «Nier Koliocnp 2. Sehreiht 
an: Daniel PnlokuMrhen Brhgtr \Xt& 3* 
53M Jkinn I oder mlt an ri22St a M3nltt 

Suchc neticsie (iames. Demos und \n- 
w endrrpni^eammc — und r**»r billie! 

\Un s^uppiiij*: Schreikt Kurr LKten 
*m: Umarliimpr A— 5421 Adoel IS6. 

Austria. PS: Dta crvlrn 15 Itrkommen 
uralis I Apid ) a-Dcmu. Be fast! 

Vchlun^! 1'au^lit- HalCle Kle i;ri*« n 
MidMinivr 2 und Double Dragon jinun 
Meider ndrr *erka»fe belde foe K0 DM. 
Ikide In I A /upland. IVL: 07152/25542 
von 13-18 llir* \ur Orieinale! 

Suetie Tausebuartnrr lur Amiga 
<. i i-i-- Hahe uai. '.»:-. 1 i Linings. Si- 
km Srnki' I- Sehiekl ture Luien an: 
Kair \ierkh. KbeinMahbir. VU, JJ70 
Mari 

I aoM'ht Ortg. I'tiHermftn^er p*. Oeig. 
Eyv of Ihe lleholder !mi( dL BW> 
scktrmlrM l Sehmbt an Aihan Avdm. 
Si«Iler4tr* 24* 3300 Hr4un%ch*ri|! 

TQUtrbe Original I huntlrrhjuk i^-^cn: 
itundrvfi^a Manager Prof_ laMmu Ma* 
niac Mait>inn, the SJmpMins, Their Fl- 
"- • : Huur und /ak Me Kraeken. Knri* 
co Schle^ke* ManteutTehtr. 54. 1000 
Hc-rliu 42 

Tauube roein 3lM.omirotiion Kil Hlr 
den C64 cecen eine Fli>pp% des Ups 
1541 oder 1551. / :hle jneb Rk Sebreibl 
an: (Gordon MH/er» laH^tMr. 6, U — 
4X50 W Hwnfeh 

Taunlie F-I5 Strike Ea]-k 2 und l.eeal 
CMru 2 un*en F-lo takon mil ciner 
Mtukxi DUk • Original l Tel.; 
02054^3002 

InHtruirr fur Frfidininj^— u.nd ftofr 
era n i mam la useh ^esuebt Setidel mir 
ritirr TKten oder fnrdcrt melm? an twi 
Po^tfach 142* A — U4«\Mm 

T ausche Oriiiina) Prince. Pharao. Cen- 
tuitno UrTnuirr wt Humr RM9 Power* 
monger. Imperituu. Kaiser, lu^r 
Sehrvihl am Jtlrj* AITeJdl* Dorolhecn- 
tfT, 141. 4220 DiitUakm 

TauMrbe Rad < nrnp^ny, S* lUa/r. Ifc, 
tlirdt. Kider. F\e of IU tieniie-, \echt- 
B dlj oii \. Hrrjms Aaar^h jteft. /.H. 
\bmkt-> hlamk Mud*- I nom, M. Ilia- 
/er.r lo. h IV. F2V h«m. t-t. min. 5snn 
Euch. Also 9 Regcn 5. Td.: 0277Ifftf70. 
Nur Original* 

Tausebc die Originate Ditui Wars. FJ»i* 
rj* H u ml rOi^a manager pruf. |!C^rn 
Monkc> Island II* F-15 Strike t^glr II, 
Crur^e for a Corpse* Wliocr Oder Mid* 
ulnirr IL Alle Originate mu»eii in ^u* 
lent /.upland >eiiL Srhavlian MiilJcT* 
lluck* Ijulerbacbvte* 25. 67311 New- 
%Udl 16 

i :i -. i. ori*, Ijirn III. Pirait>* Nam- 



Dunm-on Master. KaintMm Utand }*r- 
gen Simulaltonen u* Strulegte Oweb 
Suebt urig. R<tl Karon *>i>wie iau>ch- 
partner. IttJ 02lO.V44_UJ ab 16 Ibe 

Suebt- fiili*mdr Oricioalgamt^T Final 
Fichi. :■■■■■ Finest Huur, Kcd Itaeon. 
Knighis of the Sky. Dfcte: Dkk Tracj. 
Safari (»unv. I ntourhahle^. WW erects 
(alles Kidi-llLK-. Nur ern%l)^m* Zutehr. 
I iilk IlulTmann, I eudrrdornwef 5* 
434W yutUlinburg 

Tausche: Ciinis Manic Pockets, Cada- 
nr u. PayifT* S«\rn t iaU*s nf Jamhala. 
Cliaivs Inline ^e}*rn /.B. Monkey Is. 
larwl. Spixdhall 2, Hidra #U* t Stiren 
Kongdd, Solidarilal 7. O — 35V2 IHv- 
nurk 

Verkaufe Ami]*a 520 i A -Modulator 
lur 35 DM oder UuscJn? fct^en Aini^a 
Originale: Dragons Lnir 2. Monh 
PliWon oder Lite and Drain* Scbrrihl 
an: Mkhad Komer. Parkstr* 134. 473() 
Aalcn. IeL: 02.1K2/K.WM) 

Taunlie Originalr: tfan* of L\nu*lc 
rurgc gcgrn Bundesliga Man* Prur 
oder Formula One (trand Priv. AUe> 
bote an: Frank Sehlfcbcck* FrtaHuifstr- 
6tl,5I42Huckelho%en2 

lauschc Ori^inalv Gvfa oder I'mndli- 
CM (iCHcfaEehlr 2 mien Apidia oder 
\eooo 2, TeL: 02O2/4&3O99 

lauvihe Originate F*15 SlriU Fagle 2. 
Maupili Island. Will dafur Populous 2 
oder Mklwinler 2* SttiftAri liltttr an 
Tltuesirti Kraun* Sehlof1i>a\M> ^. 650S 
AUe>. '\-.in.-. nur Spiele mit Aniei- 
Itinti 

Tausche BuodesJign Maitai*er I't-.i. 
K>r of ibe BcfaoMer und Railroad T>- 
eoon iniMi On Ibe Koad* Piratrs mi. 
und Die Kalbcdralc. Atijjebote an: 
Markus VnJI, Obrre IMrfstr. 16, 7107 
Bad ^edricmJtull 

Sothc :: partner. Hahe neuesii- 
Sofl, Art, l !- ^. -!'.:!.■ ; \ nuttier 
World, HeimdaM* Mad T\ . (all 
Oo70H/tH75ah IK.WI 

suthr /ui rrlauigen TouHh(iartner! 
Suche Rir/irplhuch und Anlrilunf* fur 
Fhira, llietc dafllr die Anlritnng \tm 
l.oed^ of Ikoom* Kuft an: Td.: 

*4*l*± "5.U4 tUilte nach isi*» thn 
Marco 

Slo(>! lauschc Hill S, Blue* gi^en 
Wayne H. Icthocke* 2 udrr Mad T\ + . 
Inteiryviere micb auch fur Starbtie S. 
Soccer* UN Ori^inak X'erkaufe' auch 
Fool Manager Wurbl Tup Idilion 15 
DM. I'd.; l>£U/502239 



SikSersicr 2, HjiU 
ip?ames konnt Ihr 



trim 2, Ilattlc bk. 

rtuid 1icot>n u-i, 1» 

lauwlirn. weon Ihr IJ.P^iJnl IV. CeuUe 

for a Corpse. Apidtu babt. \ erk- X*Cin 

n 5 fur 2M DM. Kufl an: 0V704/I7DI. 

18-19 the. 



Verschiedenes 



WtT kann mir die dritle Ihsk sun I n- 
rval kupkrrn? Mvinr isl Jim. Zahle fiir 
l^rrdisk A KopierkoMcn 5 DM. K 
WendU krupunder <;rund 4ft, lUM 
HnUlrlitiek 

Verkaufr Amiga Joker Bettt 1MB bU 
IQN1. ll/KSr bU XVto lur 15 DM pro 
Heft; 5/W A 1 1 hi* 12/Vtf Tue je 12 DM; 
allr andceen bh DWI fur 5 DM sowie 
das Sonde rheft Simulalionen Nr* I* Mle 
nisanunen fiir 100 D\1* Sostir Monke? 
KUnd (ue 3*1 DM und Hudokan fiir 20 
DM. Verkaufr auch noeh Ijiufsicrk 
Colem Drise noeh Hie neu fur nur 100 
DM mil Digi Ao/rice und E\tras- Rufi 
an bvi Michael Uart%eh l-n Hurler* 
JearwPaul-Plal/ 27* H500 Narnberji ilk 
TrL: (Wl i -w- r* < ! . ;■ hasse sebrelbe«:i 

Suche fur Amipa: Kompi Louing lur: 
lairrs 1 3, Police Quest I llitte mil den 
Wonern, die man auf I nuliwh sehrei- 
ben mull, flieie die Supergamrv. i.eand 
Peis und Iji^ Ve^as, \erkaufe audi 
Orlfi. Virvnkillee 3 isrhr j;oi J fiir nur }S 
MM. Andre HagcL WoUinerstr. 70 h* 
2JMMI liamtiurg 73, Tel.: 04076472*13 
»Audre» 



80OO MUNCHE 
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Verschicdcnrs 



Suthc LuMititf tun Loom und Space 
Quest X Ztfbfc 5 UM pru Stuck. Suche 
aulterdrni auf PC tIBMi Spider-Man. 
Schrviht mir, uiciicl Spider-Man kn- 
>trL itjnjfh tibt'rir^r irh mir den K*iu r . 
Schrcibt An: Manx Kasirilu. Ncusal/cr 
\\'t% 20a. 4MMI IKisvcWnrf 12 

Hilfe! leh smite rincn Clival fiir \ Out 
/or I n/vrMurbarkril udrr unvndlitn 
Mel Mone>* Wcr w eincn Cheat lennt, 
tchreitil Mile an: Gunthi i I i u n i 11 ■ 
Mnt^tolr. ■*, WI57 Ehet/cntiJi h 2 odcr 
rufl an: 0h074/2fr0j6 

Hahe Unuti^tn uuil kartell /u uuer 54 
Spirit 11. Info i^cgcii frank. Roclaun 






n MiHrr. Mmetar. 4fr t 55*1 



Arrkuulr AMIGA JOKLK Hclle I LW 
bh ftVU fur 10 — 15 DM das Heft MJ 
*<m |h%00 Ihr be* 19.00 Chn 
ojn.X5vm5 

Di^ilalisirrv Ititdrr-'cohrs w**hl"tisr in 
HAM odcr 32 farben. 2 DM pn> Slid & 
I DM Tur DMr, TeL: IUuVnV5952ft Jur- 
B hoop* l^wrstr. 123. 2W» Hum- 
bun* 711 

\vrkaufe Alan 2MM1 lelrspirl mil J3 
MipcnnicJcn (California Canity Win- 
ter liames. I'ttlull 2* llrru umO fur \a- 
mnhahc 250 DM! Schrclbi odcr rufl 
an: l)c nni* Scharht, l-amzcnharmrr 
Wvft 74, 2ffl» VirtlerMedl. Tell 
114075 26 2 U V3 

\erk- .iM, AMIGA JOKi:K Hcfte *un 
ll/KM bb IWL \crk uji MrUtliirlca- 
dm* Til: ah 20.U0 Mir (I2IWA4 157ft. 
PS: AHc Hefte sind tiuch **hr cut trhal- 
urn 

Vvrkaiife Mniendo Telesjrirl m. I. it 
Spiclc und 2. Mt-uerkiiuppcl koropkti 
Tur *n* MM, ka* Schwicak, Mnificn- 
dorfrr Mr* J. X202 h\i.i Ubfifl* 

Div.lt Ltnunpeu su dherseii Spicleti: 
Slack 5 HM. Jcdcr Ml, trhall gewunsch- 
ir Laming umsou*L I.isie ^)|tii 1 DM 
Kotkporto anfurriern. Jan MtilU-r, 

\ruii!'tii'ir. 14. 3131 Nchmarvau 

\ erkaufe (iamrhm & 5 Mmlulr 25n 
DM- Man Lnn & 2 Module VB nur 
,MW J)M. haufr Super Kdmjmm a Mo- 
dule. Makr G tinier. Kascrasir. 37, A — 
4*J|« Kietl 

\erkaufe Vl-Hcftc 2W Hi IMKk Trrh 
cwdi Vcrvi ni *a rung* KuH j:i uuur 
ll42V2/25iS2 iidtr schrvibt an: Andrra^ 
Cabnsk>. Auf dcu Ratbcn 23. 2(Wl^ KIi> 
tt Thuilv I 

\n title Snrittarcfimirn* Surbr ^rbtit 
alltx \t\ liH ^ulrr Hr/ablurt^. t \uib 

Daurniunrugei Bin \«crktai!> ah M.(W 
a trMktevt «72.M/nW50 

sin hi unhvdinul all is tun C^rtiild iTur 
liiirfirliK Uinlir lair bflbC B1M1- 
i!iin-^ \in li Hrflv, M*intk"ff MW« **lr* 
fun Hjifscr. HolbditUr. 4. 63^2 Noi-An- 
S|uitlu a ld^tMiriKIAf«l7buli iRUtr 

(tilft! HBfU lUlir Viruv im Sulim 
Au^lrallan PaniMk\ StK'hr Vini^killrr* 
urn ihn /u rvnarirrcn- Xahli' audi. Kuft 
an: r*l*3 tMUSAWS iiwcli Jan Trawn. 
Itillr ht-lft rint-m Vmi^jMtivr! 

\m>ua I mu n^biic h "M y *2 Nier i*ibl« 
1ijH*hiiL^. lh«a>- OidruuriiT. Gt- 
*-.iml)it*un£rn xnn Spk'Lrn 'M l| *2. iihiT 
2tni >pirk*l,«nuncen urn nur 10 DM. 
Gdd an: Maicr <i„ Ka^crnMr. J7. A — 
491* RM 

\ enVnuIc dtv Spick Super Mariu L .i\ nl. 
Fnrtrr** <»!" fear, Qh, Hurai Huhirr, 
IK'l u\e und i *«*ltl fur den Game Bttv nj 
jc 4*1 IIM, In Top/upland mil SpicLin- 
tritunc- Srhrvibi tin I'atriek S/nkr 4 
Siroblinj! 22. 7432 Bad trach 

Suttic \ i::i.m JoUtr luu i '><'. ZabJe in 
DM. \n Btanca Sdimill. TatMr. v. KMK 
oMsctibtrfl 

Suttic ;VJ Situdcfheft SimulatiunviL 
urnn HH\ *> erbjlten* uinl \rhr pul Im*- 
/aldL Tel: 07I1/53O01S6 iSlvfToi lS-OU- 

Snetir dnncend da* Jnkvr Sf»nilvfticft 

>rjLinLi'i]n:n [l. / .\U \ 15 1)^1. **(im |£Ut 

trhjtirtt. Hurt an hd Mamv Tvlz 
BTlldMllIM 



Sucbc drinyvnd: AJ 11 utid 124V. /ab- 
le 15 DM pro Hell, Tur txidc Hvtu 33 
DM. \ erkaurr nulkrdrm Ulni.i Huhblr 
GhttP Kir 20 DM. Kuft sobirl nit T«tl 
05ll*25a52ViGrroi 

Vvrkaufe die lljj-Timt-Heflt »un 5^1 
bt* MWI, Vuflcrdan iwch Power Pla>, 
Joker, ASM u nd Sondcrhrftc. ti*ic an- 
rordreti hti: Mark Brhrend^- Park^lr. 
5. 3S» Hudc 1 

Vrrscbenkt altv A-jt^lit-iften iH,VWl 
unteranderein Happ> Computer. Vnu- 
Ifii iKrv Kick%Urt, inter*. 3K Stuik. Ihr 
niiiKt nur da* Pnrio ubtrnrhtUelL IrL: 
4712707 (Dresden* Chr, Ebscf V. 
Ksdirnhacb 

Hiifc! Wh befrcit nwn John Glomes 
nr.i! das Madrhcn unler WfMa 1 hci 
Optrjiion Sicalth'. 1 :* Sucbe Taosd)* 
partner fiir Adventure* und sonstige 
AmiKd^SiprL TtM MWUtSCS «Thorv» 

Mkhc drinuend^l AJ-Auij;abcn It^V 
Ids 3/9a /ahk fiir £Ut erlialtrnc Hefle 
tnS /u 25 DM, LM »2l31/W>2Wi2 i Ale* i 

Suehr Atari I \n\ Idas \nu- S V Spiel: 
little Amicatiamrs aB. S. Monact* GP. 
<;rcaf V*mn% 2. 1.ort PairoJ. Toki, Play- 
er Maruiter. M. t nilrd Kumpr. The 
Plaaue, Conquest of Camelot iSicrrui. 
roucrpaik lOimpilnlioni Tel.: 

U4ILr7434ft2?i 1 1 ljulniart 

Wahnsinn! Verkaufe komplnic \mi£*j 
Jokir-Sajiimmny inn Erstausguhe 



ll/KV liK 12/VI nur kimipUn fiir *<cr- 
nickte ZIMI Deutsche Mark <iAV. mei- 
tiuntltii . Sehndl /u(*reifen> da virlr 
Hefle schon Rarilaten sind. Tel: 
071^16*47 (Timo i 

TramcncrvJon utTaBuj? Wcr will un- 
endlieh \lvW J^brn bei seinem Bailer* 
spki? Hi i liotte Wtttt bti -out in Roi* 
JcJispiel? ...etc. kb oucbe tUKb cine 
i ■ ..i ; i : " i - 1- '.i. e^at /u vtrlchem Tro-* 
l*ramitL Nabtre tufos Krgvn rnotkieileu 
kuikuni*<hliit> \w'i: H. Kroner, Hkn- 
iMnHtr* li 355>i MarmiOE 13 

<ucbe 2 JovMick* und Spklc auf Ca - *- 
scllen fiir Commodore t |j. tMn eot i* 
Jahre und hoHe. jenund meldtt sick 
Ricliani Zdler. KapcUen^cfi 31, SY40 
Mrmmincen. TeL: IIK33K4H51U 

Achiunt!* fc u*hr prck^uiutit*; Spdiher- 
iTsidJeruiia! V50Q. I MB. lull'"- OK. 
Alks 4.. tb **cliul/r. SludlMabl 2D. 74WI 
Ahrnlmrr 

Dl Imy WITH l»h ndM Sonderbeft Sl- 

Ti-.Litjti-'iii n /.ihli 12 DAI for rln col 
rrhalltnes lltfl. Stir lie juih \J*\usp;a- 
hrn ll/*MI und IWII und Midwinter It 
iDeulMhi. lel,:«.«i.V477.HKars4riii 



Kontakte 



Suihe TauMliparlncr mil TOI-M'lr- 

IIS ip, immrr Mnn^tti s.i iih,m,-; 

1 1 hltrrxiiber l>< ^unlih rruutLxrht^ 
\mrt>j 54*1 Jt 512. Vlikkl IjMcii an: 
Manuel LMerxr-Schabus. Hatsbrk*fstr. 
17. A— 5«2<l Sj|/huru 

Suehe fomUulyeil lanseiinarlner Rir 
Software \mt£a 5*W* 1110 *; vmuort. 
Lur* Wicnkc. Sir. d. JubcwJ 4. O — 
43<>n- Hrr/gertMlr 

Suche Taun-hpaflniT mil nrtirr Sofll 
Kun m (MtUl^UM52 l.i. ■■■ 

Sudie Tauscbparincr fiir \mica Soft. 
Sebreih an: Peter Bonner. Itohenhe* 
Menstr. ft, 77M) Kadolf/rll oder rufe an: 
07732/55339 

Suelie lauschpartmr fur Vmi^a Soft* 
ware: Bin 150 r < UOT T fi bBtg! Schlcki 
I jslr stm Maik llurmrislre^ l)jhm*lr. 3, 
241(1 Mulln*Noukpbiiiieplt^isr! 

Austria! Yitoh 1-rcaks! Iut s^uppin^ 
bottrsl stuH call lLkH62/55*52! No La- 
nuTs pkaM 1 ! Suche Konlakte /u Skkl 
Kuu nh< besi croupi. The Compan* 
and si* on! 

Snehr IjOMtipiinner fiir Arnica- Habe 
ntuesie Soft und TooK Schick! lisle u. 
Dbks an: H olfrant Sparka. Altc Gilrtcit 
I. 7VSI <lbrrb.iren. fttl *** Anlw^n 

Hoi Chummer! Hjnlril: etn Spirlldtrr 



i In) mil Idctli mr ci|K»e Alnnltuerund 
cln MagkT iln» m Shadow ruu. Bride in 
Berlin und mil *iel /dl! Call no» and 
cuicr Ute SemwB 3V4I25V. See ya! 

Suche \miea Tauschparlner/in in allrr 
« elt. Martin SUk-\ciu Mriervnd 3, 4V53 
Pclcrshaven 

Sutht Arnica *Benulrrr im Kaum W M- 
SOG. KF. OAL mm SciftM are-Tau- 
m ben und Kfl^hrtinf^iiistjusch. Tel.: 
UKS<w3o5, 1- 1. .-, : IVlrr. Am Uabnhof 
\iW2l lnsrtirii-4 

Surbsl Du dnen /u^tTtaVst^tu 1 *«s*h* 
parlmrr fuin Tausthcu und VtffcibU 
\tm OntinalMift? HasL'suchsi Du nrue- 
rc Games, Klassiker. di^ersr \n«en- 
dcnofi„„ <Jann wlirdbc Ddnc Umc 
httle an: ( arMen ^ ietb* Lin;mUrr Str. 
2X. 4790 Pader burn 

Suche /UH-rLw^in I juschp^rlnrr lur 
Aiulfia 500, Icb Itabc J.B. Monke> Is- 
land. Lotift Turbo Cha, 2, Legend of 
Tatr^li.iil Schrribt an: Michael \ idas^ 
SpcrUngilr. 10, MIV2 CerrLsrkd* 100 '> 
Ant»or1 <m»l Uslri oder nilt an 
UHI71/fajft6V 

Suche Tausch partner fur Amtea 500, 
Nur !■ :'.iV Sachen. wic I f : " ■■ ■ und An- 
uenderprogr. Habe laufviid netie Sa* 
then! Marcus Harfulk B**hrincMr, A, 
5MHII|j^n.tWerTrL:U2331/hoS^ 




ist Deine private Kleinan- 1 
zcige in Amiga Joker. Rin- 
fach Coupon aasfiillcn 
und einsenden an: 

Joker Verlag 

Klcinanzeigcn 

Untere Parkstr. 67 

8013 Haar 

WICHTIG!! An/eigen, die 
auf Raubkopien oder indi- ; 
zierte Spiele schlieBen Ias-' 
sen, bzw. PLK-Nummern 
enlhalten. werdeu niehl 
verufTenllicht!! Aufterdem 
bitten wir alle Kinsender 
um etwas Geduld — niit 
Wartezeitcn von /wei bis 
drei Monaten muB gerech- 
ncl^erdcnl 




Utile * triilTenlliclii meine private Kltinanzeige in der 
nachsten erreirhbaren Ausgabc* und cwor unter der Ruhrik: 

Biete Hardware Suche Software 

Bieie Software ^ Koniakle 

Tausch Verschredenes 

Suche Hardware 



NamcVorname | 

Mill 



Slullo/Nr. 



Mill 

Mill 



PLZ/On 



1 I I 
1 I I 



I I I 
I I I 



I I I 
I I I 



I I 
I I 



I 



Bitle jeden Buchslaben. Worlzwisc 
Sulz/eichcn leserlich in die ein/elnen 



i i ii ii ii ii i 
i 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
i i i i 1 1 i ii 1 1 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
1 1 1 1 1 1 



Wortzwischenraum und jed 



i ii ii ii i i 1 1 1 

I I I I LI I I I I I I 
I I I I I I I I I I I I 
M I II I M I I II 



I I I II I II I II I 
M I I I II M I I I 



LLUJ I II I LLL 
1 I I I I I I I I II I 
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J_ 



KiiMchtn tinlra 



i 



i i 



i i 
1 1 

_LL 

i I 

_LL 



I 



JJ 
JJ 



I I 

I I 



I I 
I I 



I 



J_ 
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Datum. UmerschriH 



AIXE ■ i;i ■ /ris 

AUF EINEN BLICK 

Nach unserem heiften Grundkurs in der letzten Ausgabe lassen wir die Temperaturen 
dicsmal noch weitcr klettern - Kiihlschrank, ah Vorhang auf fiir einen groften Ver- 
glcichstest aller derzcit erhaltlichen Freezer in Wort und Bild! 




[inrMtiimiiMiiiiiiiiuiiirnViMi'mn 
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Amiga * 
Carlridpo 
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Das Action Replay til 



Das X*Pow«T Profess iunal, 
hirr noeh in diT \500-Verwin, 



I »^ Innt iiK hi ii ilt - Action Cartridge Super IV, 



Einleitendes Blabla /um allgemeinen 
Funktionsumfang der Daten-Tiefkiih- 
ler konnen wir uns heute goiilob spa- 
rer., die prinziptellen Moglichkeiten so 
eines Freezers wurden in der letzten 
Ausgabe ja ausfuhrlich besproehen. 
Wir gehen also gleieh in die vollcn mil 
dem: 

Action Replay III 

Das Eurosystems-Cartridge der driuen 
Generalion ist fur fast alle Amigalypen 
erhaltlich, wobci die 199 Mark teure 
A500/A 1 000- Version den Expansion- 
Port fur sich beansprucht. beim 2000er 
lent man einen Zwanzieer drauf und 
packt die Kane in den ProzessorsloL 
Wie erwarteu hah ein Druck aufs be- 
ruchtigte Knopfchen das gerade lau- 
fende Programm an, und die wunder- 
bare Freezer- Well liegi dem User zu 
F08en„. 

Gut, den automatischen Virus-Chek- 
ker oder den Diskettcnmonitor kennen 
wir bereits von den Vorgangermodu- 
len t auch daB vom gefrecztcn Game 
eine Sicherheitskopie gezogen werden 
kann. ist nicht neu. Neu oder zumindest 
erheblieh erweitert prasentiert sieh da- 
gegen der restliche Funktionsumfang. 
So konnen Grafiken jetzt nicht mehr 
nur betrachtci und verfremdet, sondern 
neuerdings auch im Amigu-Dos- For- 
mat gespeiehert und sehlicfllieh mit 



Programmen wie „DPaint" weiterbe- 
arbeiiet warden. Das funklionien auch 
mil Sound-Samples und Musikstiicken. 
nur miisscn die hall im Soundtracker- 
Format vorlieeen. Die Trainerbefchle 
/um Auffindcn von Freezer- Ad ressen 
(fur unendliche Leben, Un/erstorbar- 
keit,clc\) waren fruherschon nulzlich. 
mil dem neuartigen Deep-Trainer isl 
der Erfolgaber quasi vorprogrammieri 
- vorausgesetzu man verfugt uber min- 
destens IMBSpeiehen 
Zwar muB man beim Action Replay 
samtliche Kommandos cimippen. aber 
mil dem komfortablen Fullscreen-Edi- 
tor gehen die Fingerubungcn bequem 
von der Hand, und grundlegende Ein- 
stellungen (z.B. Speieherhelegung oder 
autumatisches Dauerfeuer) lassen sich 
ja auch per Maus und Menu erledigen. 
Der Monitor/Assembler und die Pro- 
zessorbrcmse erwiesen sich beim L'n- 
tersuchen von fremden oder eigencn 
Gamecodes als gleichermaBen prak- 
tiseh. beispielsweise kann so nach ei- 
ne m Guru der Grund fur die ungewoll- 
te Meditation eliminiert u erden. Schon 
auch, daB ein umfangreichesdeutsehes 
Handbuch alles und jedes aufs Ge- 
nuueste crkl&rt 



X- Power Professional 



Wer seine Enlscheidungen wahkveise 



per MatiS oder Taslatur treffen moehle, 
fiir den isl dieses Kom fort-Cartridge 
von Game- Works genau das Richtige, 
Erhalllieh ist es zum Preis von 249 
Markern fur den A 1 000* wo der Ex- 
pansionport block ien winl beim 
2<>00cr dagegen muB nur einer der 
sieben Steckpliitze dran glauben. Und 
der A50O? Der bleiht gar ungesehoren. 
leider wird die enispreehende Version 
namlich nichi mehr hergestelll, 
Schade* denn es klickt sich wirklich 
auBerst komfortabel und floit durch die 
Menus, welche tcilweise sogar frei am 
Screen plazicrt werden konnen - wer 
sich trolzdem nicht zureehifindct. darf 
sieh von einer Help-Option den Weg 
weisen lassen. Auch hier konnen Gratl- 
kcn. Sounds und Traineradressen ma- 
nipulierl werden, Disketlenfunktionen 
fehlen ehensowenig wie ein uber die 
Tastatur zu bedienender Monitor/As- 
sembler mil Fullscreen-Editor Spe/icll 
beim Anfertigen von Sicherheitsko- 

Cien isl X-Power der ungeschlagene 
leister, denn hier werden nicht nur 
samtliche Videochip- Register abgc- 
speichert. sondern auch die Wcrie der 
Joystick/Mouse-Ports bzw, des Timers 
- Programme, die komplctl im Spei- 
cher stehen, sind also null problemo! 
Im Modul iniegriert sind das allbe- 
wahrtc Kopierprogramm ,.X-Copy 
3,4" und eine Prozessorbremse, dazu 
gibfs eine chice Anleitung auf Dis- 
kette. 



Wk 




Action Cartridge Super IV 



Rcim X- Power- Naehlolger kommen 
neben den 2000er-Besiizern endlich 
uuch wiederdie A500-U*>erzum Zugc. 
Loyisch. daLJ man die leine Benulzcr- 
vom Vorganizcrmixiell iiber- 



tiihruny 



nommen ha!, klar. da6 die Komman- 

do- Palette erweitert wurde . . , 

Der verbesserte ECS-Chipsaiz des 



Das Action Cartridge Super IV sibfs in 
drei Variamen: Die mil 99 Marker sehr 
gunstige LC- Version mutt auf ein 
sehmuekendes Gehausc. Kopierpro- 
gramm. Spielebremse und LEDs ver- 
zichien. die LCX- Version kostet 30 
Mark mehr und bietei dafQr Bremse 
und JC-Copy". Fur IfiO Mark schlicB- 
lich gibfs die Profiversion mil 
schmuckem Gehause, allerlei LEDs 
und alien eenannten Features, 





Das Fazit 



Su pniMrnticrt sich das Action Ktpla) III auf dt-m Btld^chirm,,. 



, ..falli diesmal aus. denn alle Freezer 
bieten cine Menye Leistung furs Geld, 
Ihr konnt die Kaufentseheidung also 
ruhigen Gewissens Kurem personli- 
chen Geschmack ubcrlas&en, vielleicht 
isi Fueh ja die Vcrgleichstabelle eine 
Hiife?<rl) 



A500 Plus wird jetzt ebenso timer- 
siiiizt wie Festplatten, die Trainerfunk- 
lion wurde verbesseru und ~X-Copy" 
iriigi nun die aktuelle Versionsnummer 
5,1. Nocfa bedeuiender ist der veran- 
dene Modul-Aufbau: War die Freezer- 
Software bei X-Power(wie auch beim 
Action Replay) nodi auf ROMs fest 
vcrankert und stand somil naeh dern 
Einschalten sofort zur Vcrfilgung, so 
muB sie nun erslmal von Diskette 
geladen werden. Somil wird /war cin 
Teil des Hauptspeiehers beansprueht. 
wodureh hier 1MB RAM Grand vor- 
aussetZUdg ist doch die Vorteile dieses 
Systems sind niehi /u unterschaizen. 
Updates sind nunmehr namlich jeder- 
zeil problemlos mciglich - einfaeh die 
aktuelle Disk eingelegi, schon stehi 
burner die neuesie Freezer-Software 
zur Verfugung. ohne daB teure ROMs 
erset/i werden miilJien! 
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...und so X-tamj ter* duv Action Cartridge Super l\ 



ALLE FREEZER AUF EINEN BLICK 



_ 



FREEZER 


BESONDERHE1T 


ANSCHLUSS 


PREIS 


HE RSTELLER/B EZUG 


ACTION 


ALTOMATISCHER 


A5(XI(PLUSj/A1000 


199.- DM FOR 


EUROSYSTEMS 


REPLAY III 


VIRUSCHECKER. 


AM EX PANS ION- PORT. 


A500/AHXK) 


DATAFLASH 




DUEP-TRA1NER-MODUS 


A 2000 INTERN 


219.- DM FOR A2000 


TF.L.:02822/68545 


X-POWER 


KOMFORTABLE 


A 1000 AM 


249.- DM 


GAME WORKS 


PROFESSIONAL 


MENUBEDIENUNG. 


EXPANSION-PORT. 




PWH 




ALLE FUNKTIONEN 


A2000 INTERN 




TEL.:02273/2720 




SCHON BEI 5 12 KB 








ACTION 


UPDATES PROBLEMLOS 


A500(PLUS)AM 


ZW1SCHEN 09.- DM 


GAME WORKS 


CARTRIDGE 


MOGLICH. FESTPLATTEN- 


EXPANSION-PORT. 


UND 


PWH 


SUPER IV 


unterstOtzlng 


A2000 INTERN 


159.- DM 


TEL.: 02273/2720 
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MARKTUBERSICHT: 



Ach, hatte Rembrandt doch cinen Amiga 
gehabt - wieviei Arbeit hatte sich der gute 
Mann ersparen konnen! 



MALPROGRAMME 



1 111 Gegensaiz zum Klceksen mil 6l- 
und Wasserfarben auf Muuis Tisch- 
decke gelingt der Pinsclschwung auf 
der Digi-Leinwand nichi nur ^aubercr. 
dunk Funkiionsviell'ali und Ediiier- 
moglichkeiten wird auch der weniger 
begabic Kiinsilcr schon bald respekta- 
ble Ergebnisse erzielcn - ciwas Fanta- 
sie> Geduld und Spucke vorausgesetzt 
DaB sich die Sache auch fur den Laien 
bezahh maehu beweisen unscre Joker* 
Galeristen jeden Monai aufs Neue. 
Sascha JungnickeL dessen Work wir 
vor einem Jahr veroffenilichien und 
der heuie bereils an den Grafiken zum 
Mega-Rollcnspicl „Da* Schwarze Au- 
ge" mitarbcitcl, ware da nur cin Bei- 
spiel von vielen! 
Da bestimmi in jedem von Euch erne 



Denn mil der Maus in der Hand und einem 
Malprogramin im Laufuerk wird die Kunst 
zum Kinderspiek Hier und heute unser 
grolies Special fur alle von der Muse 
gekikBten, denen nur noch das richtige 
Handvverkszeug fehlt. 



kunstlerische Adcrschluimnert. siellen 
wirdiedrci gangigsien Malprogramme 
im Direkivergleieh vor. Wohlgemerki 
Malprogramme. Feinheilen wie Vek- 
lorberechnung, RayTracing oder Ani- 
mation heben wir uns fflr einen spate- 
ren User Club auf 

Mil diesun Ilitcl Imt Sascha Jiingnirkri 
<li*n Sprunp im Profilager peschuffl. 



Standardfunktioncn 

Was Ihr von jedem Malprogramm cr- 
warten durfi, das isl bequeme Bedien- 
barkeil miltels einer am Bildschirm 
ange/eigien „Werkzeugkisie*\ Dieses 
Icon-Set hall Symbole fur alle wiehii- 
gen Grundfunklionen hereii, ein 
Mauskliek geniigt, schon konnen Li- 
nien ge/ogen werden. es erscheinen 
geomeirisehe Figuren wie Kreise oder 
Rcchieckc. und die Farbe wechseh 
can/ naeh Wunseh. Auch das AusftiU 







fctfXfiHi- 



Nicht nan* i'intfeigerfreunrilicli: Phutuii Paint 2,0. 




aa 



Mil Ik'luxc Paint IN vintt auch lollc Animationcn muglich! 




Ksirlien jjrandmv: Uijii-Paint III 




len von Kiguren oder Klachen mil Far- 
ben bzw. Musiern ubernimnu bci Be- 
darf der Rcchnen nur fur die Umrisse 
ist Handarbeii gcfragt. Aber im ein/el- 
nen isi nalurlich noch vie), vicl mchr 



Deluxe Paint IV 

Bcrciis vor sieben Jahren verftffentlich- 
te Kicctronic Arts diesen Klassikcr, 
miitlcrweile liegt er in der viertcn Auf- 
lage vor und hat mil scineni Urahn 
eigenilich nur noch den Spiiznamen 
^DPainr gemcin. Bcsonders die Wcrk- 
zcugpulctic hal gewaltig zugelegl, 
ncucrdings wird niimlich ein superber 
Animaiionstcil gleich mitgeliefert - 
kleine Zeichenirickfilme maehi man 
sozu&agen im Handumdrehen. Seii An- 
beginn unterstutzt Deluxe Paint naiiir- 
lich die gangigen Grafikinodi wie Lo- 
Res oder Hires, jolzi kann aber aueh 
der (lanesame) HAM-Modus ticniilzl 
werden, wobci samtlichc 4096 Farben 
gleich/eitig moglich sind, 
Insgcsaml isi die Handhabung gerade- 
zu vorbildlich. Bildschirmtexte und 
Manual sind dculsch, die Funklionv 
vtelfalt isi uber jeden Zweifel erhaben. 
DPaint bcrechnci wundcrschon Farb- 
ubergange, kleine Bildausschnitte (im 
Fachjargon „Pinsel" oder -Brushes'* 
genanni) konnen gezoomt. gedretu. in 
den dreidimensionalcn Raum ver/em 
oder auf Ktirpcr proje/ierl werden. 
Alles in allcm ein kaum zu iiberbieien- 
des Allround-Tool, das fur Kinslciger, 
Fortgeschrittene und Profis gleicher- 
mafieo gut geeignei ist Gnindvoraus- 
sei/ungsindallerdings/umindcsi 1MB 
Spcichcr unier der Haube und sallc 
359,- DM in der Brieftasche. 



Digi-Paint III 



Wcnn es unbedingl 4096 Farben sein 
rnusscn, isi NewTeks Programm errtc 



u 



KURZUBER5ICHT 



Systemvor- 

aussetxung 



Wahl, wurdc es doch speziell lur den 
HAM-Modus /ugeschniiten. Dank As- 
semblcr-Programmicrung geht die Ar- 
beit unter ..Hold and Modify 41 auch 
wesentiich Hotter vonstaiten als bei 
D Paint, jedoch muB die Gcschwindig- 
keii durch eingeschrankie Features er- 
kauft werden: kein Animationsteil weft 
und brcit, Pinsel kann man lediglich 
zoomen und roiieren, eehie 3D-Funk* 
lioncn sind nicht aulzulreiben. 
Dafur liiQt sich allcs wundcrbar un- 
komplizjert hediencn. bcispielsweise 
ist jedc Farbe mil einem einzigen 
Mausklick erreiehbar, wiihrend man 
bci der Konkurren/ gclcgcnllich ver- 
schiedene Mischtopfe bemiihen mull* 
Auch beim Manipulieren von Schriften 
crucisisich Digi-PainlalswahrerMei- 
ster. und schaniertes Zeichncn gelingi 
ebenfalls kinderleichi: Ein (Click, schon 
isi die Lichtquellc fesigelegt. und Qua- 
der. Kugeln oder sonstige Objekle se- 
hen aus wie belcuchtet. Im angenehm 
niedrigen Preis von 199,- DM sind ein 
brauehbares deutsehes Handbueh so- 
wic ein Demo, das sozusagen live am 
Bildschirm die Bedienung crklart. eni- 
halten. Fur Profis liegl auBerdem noch 
ein Programm bei. das H nonnale H Ami- 
ga-Bilder ins 24Bit-Format umwan- 
dell - jetzt konnen sic teure Grafikkar- 
tenmii 16 Millionen Farben darsicllen* 



Auf den ersten Blick scheint das Mi- 
cmtllusinns-Produkt das oplimale 
Malprogramm zu scin: cinersciis hicici 
cs die voile Farbenprachl des HAM- 
Modus. andererscils steht es DPainl in 
Sachen Funktroncnviclf&h kamn nach. 
Pinsel hcarbeilel Photon Paint namlich 
ahnlich eleganl und vielseilig,3D- und 
leistungsslarke Animations- Wcrkzcu- 
ge sind ebenfalls vorhanden. nur man- 
gell esdenenlspreehenden Funklionen 
hieretwas an Viclseitigkeit. 
In Sachen Tempo ist dieses reine 



SER 
CLUB 



HAM-Programm zwischen den beiden 
anderen Testkandidaten angesiedell. in 
punkto Bedienungskomfort lalH es je- 
doch deuilich ab: Einsteiger werden 
sich beim Hantieren mil den Pulldown- 
menus anfiiimlich recht schwer tun. 
■■ 

Schade aueh, daB Phoion Paint zwar 
sehattierte Objekte zeichnen kann. da- 
bci jedoch keine selbstdetlnienen 
F'arbubergange verwendet - praktisch 
wird bloB dergerade benutzte Farbton 
zum Rand hin abgedunkelt. Doch an- 
dcrerseiLs uber/eugt das deutsche 
Handbueh durch klare Gltederung. der 
PreiS durch vcanQilfttec 199 Marker 
und die Beispicldisk durch tolle Bilder 



Per Klassensieger 

. P .heiBt Deluxe Paini IV, denn let/ilieh 
ist kein anderes Malprogramm so viel- 
seitig und gleichzeilig so anwender- 
freundlielv Fur reine Freizeit-Picassos 
sind jedoch auch die beiden HAMsier 
Digi-Paint III und Photon Paint 2,0 
eine Uberlegung wen, schlieBlieh 
cibt's hier vicl Farbe fur relativ wcnii; 
Geld. 

AbschlieBend noch ein paar Empfeh- 
lungcn: Kunstler mil schmaler Briefta- 
SChC sollten sich vicllcichi nach ..De- 
luxe Paini \V\ ^Express Paini" oder 
dem ..Graphic Studio" unisehen - diese 
Auslaufwarc gibt's namlich schon zum 
Billigtarif. ab ctwa 50 Mark. Und ein 
gutes Buch hat auch noch nic gescha- 
det, im einschlagigcn Fachhandel fin- 
det man reichlich Lescstnff zum The- 
ma „Compuler-Kunst*\ (ri) 



Grafikmodi 



Eesondcres 



1 



Preis 



r 



Hersteller 



Deluxe Paint IV 



ab 1 MB 
Kick 2.0- 

kompatibel 



LORES in 64 Farben 

HIRES in 16 Farben 

HAM 



Grafik- und Animations- 

Werkxeuge; komplett 

deutsch 



ca. 359,. DM Electronic Arfs 



Digi-Paint III 



ab 512 KB 
Kick 2.0- 

kompatibel 



HAM 



Selbsterklbrendes Demo; 

extrem einfache 

Bedienung 



NewTek 
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Unsere stromlose Abteilung ist 

diesmal ganz auf cinen strategischen 

Friihsommer eingesteilt: Erst geben wir 

den Aliens Zunder, dann kiimmern wir 

unsein biltehen urn 

den Konjunkturaufsehwung in der 

Auloindustrie, , . 



gilt Wer zuerst funf Stiitz- 
punkte auf den Planeten sei- 
ner Mitkosmiker crrichicl 
hai, ist namlieh durchs Ziel 
gefiogen. 

In diesem Sinnc versuchcn 
die Galaxokraien reihum ihr 
Gluck. wobei der jewciligc 
Gcgner vom blinden Zufail 
ausgesuchi wird, Als Offen- 
sivspiclcr darf man bis zu 
vier Schifte beauftragen. ei- 
ne Well des Verteidigers zu 
erobern, welcher mil seinen 
don siaiionienen Raumern 
dagegenhalt. Beide Kontra- 



rungskarie addiert; von die- 
sen Kartchen besitzt man 
anfanglich hochstens sieben. 
Die Partei odcr Allianz mil 
der hfthcrcn Zahl gewinni 
und darf ihren Stutzpunkt 
bauen bzw. bchalten; untcr* 
legene Schiffe werden hin- 
gegen fur eine gewisse Zeil 
aus dem Vcrkchr gczogen. 
Nun verfugen aber alle 
Aliens noch fiber eine spe- 
zielle Fahigkeiu Die Pilzwe- 
scn eiwa konnen unier ge- 
wisscn Umslanden fremde 
Einhcitcn ilbernehmcn, die 
Tcmponauten re i sen durch 
die Zen und diirfen notigen- 
falls eine zweiie,hohere Her- 
ausfordcrungskarte spielen* 
und so Weitec Hinzu kom- 
men viele Ereigniskartehen 
mil einmaligcn Spezial-Op- 
lioncn. so daB man mil Fug 
und Rechi behaupten darf, 
dati sich scltcn ein Game so 
abwechslungsreich spielt 
wie dieses. Das schone Mate- 



Cosmic Encounter 



Dieses spannende SF-Straie- 
gical gchort zu den selienen 
Dauerbrenncrn der Zocker- 
szene, wurde das Spiel doch 
bereils anno *82 von der 
amerikanischen Firma Eon 
Products cniwickelt. Seither 
gab es unzahlige Erweite- 
rungen, bis Mayfair Games 
schlicBlich im letzten Jahr 
eine uberarbeitete und rcgcl* 
icchnisch gesirafftc Lizenz- 
ausgabe herausbrachle. Tja, 
und die ist nun auch in der 



deutschen Version zu haben. 
Beim Auspacken purzeln 
sechs bunie Pappwabcn mil 
je funf aufgedruckien Plane- 
len aus der groBformaiigen 
Box, die samt dem zeniralen 
Miltelieil zu einem siabilen 
Hexbrell zusammengesieckl 
werden. Jcdcr der drei bis 
sechs Spieler erwahli eines 
der auBeniiegenden Felder 
als Heimalbasis und vertcill 
20 kleine Holzchip-Raum- 
schiffe der passenden Farbe 
auf seine Wehen. Forxunu 
crmiticlt nun fur die Gam- 
blerje cine von insgesaml 48 
crobcrungsgeilcn Rasscn, 
die es fortan zu verkorpern 



henten konnen noch mil den 
andercn Sireiiern Bundnisse 
eingehen, und dann naht die 
Abrechnung: Zur Gesanu- 
zahl der verteidigenden bzw. 
angreifenden Kreuzer wird 
der Wert einer verdeckt aus- 
gcspieltcn Herausforde- 



i 




aao 



rial verdient cbenfalls em 
Sonderlob. und setbst die 
schlccht struklurierte Ank 
lung kann am crfreuliclu 
Gesamiurteilnichtsmehran- 
dem - Cosmic Encounter ist 
eine Begegnung der umer- 
halisamen Art! 



&. 





Automania 



Solhc Euch Jcr Kosmos zu 
kosmisch sein. wie ware 
es dann mil beinhartem 
Management im Ben/inkut- 
sehen-Gewerhe.' Bei Auto- 
mania bemuhen sich vicr bis 
scchs Wirtschaftsstraiegen 
um cinen floricrcnden Ex- 
port in scchs verschiedenc 
Lander von Spanieu bis zu 
den Vercinigten Siaatcn - 
| die Lenkrader drchen sich 
hier also hauptstichlich um 
Kohle... 

Jedcr Handclsherr steigi fur 
ein Hcrstellerland wie Frank- 
reich. Japan oder Deulsch- 
land in den Ring und verfugt 
pro Runde (abhangig von 
der Spielerzahl) ilber 12 bis 



16 Holzautos. die gewian- 
bringend zu vcrschcrbcln 
sind. Nun sehwanken allcr- 
dings erstens die Erlosc wie 
auch das Fassungsvermogen 
der Marktc von Land /u 
Land. auGerdem sorgt ein 
intelligent erdachies und 
triekreieh /u verwendendes 
System van Ereigniskarien 
fur Aufruhr. mil dem sich 
eigene Aktionen begunsti- 
gen bzw. die der Konkurren- 
ten behindern lassen. In die- 
sen immer nur fiir cine Run- 
de gultigcn Sonderregeln 
wird z.B. festgelegl, duB die 
Amis ein Rinluhrvcrhul er- 

iassen haben, dais wegen 

Hoehknnjunklur allc nuch 
Kanada exporlierten Wagen 
auch tatsaehlich verkauli 
werden und dergleiehen 
mehr. 




Da sich jedcr Direktor weit- 
gehend insgeheim notion, 
wieviele Wagen er in der 
betrett'enden Runde in wet- 
Che Lander ausfuhren much* 
te. kornnu es natiirlieh bei 
den lukraliveren Zielen 
leichi zur Ubcrsaltigung. In 
dem Full eniseheidet der 
icbenfalls geheim festgeleg- 
te) national? Werbeetat fiber 
die Reihenfolge heim Vcr- 
seheuern. Zuersi wird der 
Manaeer mit dem hochsien 
Budget seine Karren lOS, 
falls das Einfuhrlimit noch 
Luft laBt. folgldanaeh dcrje- 
nige mit den zweithochsten 
„\Vcrbungskosien". Man 
kann zwar unbegrenzt viele 
Mause fiir soiche Reklame- 
feldzuge loekermaehen. 
doeh wcil es let/ten Endes 
darum geht. uber mehrere 
Runden hinweg den hoch- 
sien Rcitigewinn zu erzielen, 
ware einc vorsichtige Kal- 
kulation sehon angebrachi! 
Irgendwann folgl dann die 
Abrechnung (Verkauf minus 
Werbung), und pro voile 
10.000 DM Profit darl man 
seine Spielfigur auf dem 
Rundpareours des hubschen 
und crlrculich slabilen Bret- 
tes ein Feld weitcrschicben, 
Ihr ahnt es sehon: Wer zuerst 
ins Ziel gclangt. hat den mul- 
linaiionalen Wettbewerb ge- 
wnnncn. Alles in allcm ein 
feines Spielehen. das nichi 
/ulci/t dureh seine gelunge- 
ne Ausstatiung mil den 
Holzautos und der eingangi- 
gen deutsch/englisehen An- 
leitung uberzeugen kann, 
Wer sich von der Oberzeu- 
gungsarbeit selbsi uberzeu- 
gen will, der nehme einfach 
an unserer tradiiionellen 
Vcrlosung der Rezcnsionv 
exempiare teil: Wie heiBtder 
Regisseur von ,.Lnheimliehe 
Begegnung der driiten An", 
und bei wclcher japanisehen 
Automarke ist lout Werbung 
angcblich „nichts unmog- 
lieh" - so lauien diesmal un* 



sere Preisfragen. Das Ici/ie 
Mai hatte hingegen (Kilo)* 
Joule SOWie die Jipiegelme- 
thode"* am Kanchen stehen 
mfissen, damil Huer Name 
vielleieht sehon heute in der 
Ruhmeshalle stehL Apropos 
stehen: Unsere Adresse stehi 
eleichhier unten.-.(jn) 



Joker Yerlag 
..Strnmausfull" 
Lntere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 



Cosmic Encounter 



85<£ 
83S 



Spielmaterial: 
Spielregeln: 
Spielreiz: 
Besondcres: Je niehr Spic- 
ier, desto spaBiger! Trotz- 
dem ist eine Zweier-Regel 
in Arbeit. 

Schwierigkeit: Fur Fort- 
gesehrittenc 
Prefer ca. 57 t - DM 

Ilezug: Play soft 
Tcichwcg 6 
3550 Marburg 7 
Tck:06421/48 19 72 



Aulomania 




Spielmaterial: 


83% 


Spiel regeln: 


84^ 


Spiel reiz: 


S29f 


Besonderts; Da das 


Game 


nur in ciner limitierten 


Auflagc von 1000 Stuck 


exisiierL ist es eiwas teu- 


ren 




Schuicrigkeit: Fur * 


\ntan- 


ger 




Prefc: ca. X9,~ DM 




Bezug: Playsoft 




Teichw r eg 6 




3550Marbure7 




TeL 0642 1/48 19 72 
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Nr. 90001 

Jokei^Shirt - Aus 100% 
Baumwolle, bliitenweiB uitd 
bunt bcdruckl: Unsere Exclu- 
sh -Shirts in prima Qualilal! 
Biltc GroBc nicht vergessen 
(S.MX.XL). 
Nur DM 19,90 
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s 
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far 

Eimidfttr, A u Inciter 







■ Nr. 90002 

.lokei^Jogger - Unser Mode- 
Hammer fur Zuhause. Sport 
Oder den Wiener Opcrnball: 
neidvolle BHcke iiller Gc- 
schlechler garantiert! WciB 
mil buntem Druck,ausl00% 
Baumwolle. in den GroBen: 
M.L.XL.XXL. 
Schon fur modische DM 49,- 







DOS 
DO 




Nr. 900006 

Horizontenvcitcrung I - 
Das „I>OS-Buch fur Kinslei- 
ger, Aufsteigcr und Umstei- 
ger" von ECA ist genau das, 
was dcr Name verspricht: 
Ein vcrslandlich geschriebe- 
nes Lent- und Nachschhige- 
uerk fur alio, die mul in die 
Well der MS~Dosen schnup- 
pern wollen! 

Fur cinstctgerfrcundlichc 
DM 38,80 pro Buch 
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Nr. 900007 

Solarrechner-Diskelte 
WeiB man ja: Es gibl solche 
Disks und solche. Diese ist 
allerdings eine ganz andere! 
Namlich ein starker Taschen* 
rechner mit vielen Funktio- 
nen, Keine Batterien, kein 
Strom, ein biDchen Sonne ge- 
nugt, und schon weiB man, 




► 



Nr. 900004 
Sammelordner - Unser ex- 



Joker-Design ist im 



fur samtliche 10 Ausgaben 
cines Jahres ausgestattct 
und rundum vierfarbig be- 



— 

i besscr ;ius. 




nmit*i* 




Nr. 90003 



rratrrar ■ 



ton, mit Grinioch und Plata dentliche DM 15,- 



Nr. 900005 

DiskeUen-AufWeber - Wer 
eine hiibsche Softwaresamm- 
lung haben will, hat ein Pro- 
blem: Game-Disks sehen ja 
ganz nett aus f aber was 
macht man mit den Raub- 
kop . . . ah, Sicherheitsko- 



pien? Die Losung ist vierfar- 
big mit dem Joker-Logo be- 
druckt, sieht tierisch scharf 
aus, paBt auf jede 3.5 Zol I- 
Diskette und laBt sich auch 
noch prima beschriften! 
Fur gut haftende DM 4,- pro 
Bogen (acht Sticker) 



topexklusive Joker-Watch, 
kurz ,Jotch" genannt. Mit 
diesem Zeiteisen seid Ihr 
Eurer Zeit voraus, denn die 
Uhr gibt es garantiert und 
ausschlielllich nur fur Jo- 
ker-Leser!!! 

Erhiiltlich in den zeitlosen 
Farben Schwarz oder Weill, 
fur zeitlos gunstige DM 59,- 
pro Uhr 
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von den abgebildeten Num- 
mern gibl's noch ein paar 
Excmplarc, abcr «er weifi, 
wie hinge noch? 
Fur's Ubliche: DM 6,50 pro 
Hetl bis Ausgabc 10/91. ab 
Nummer 1 1/91 kostci jeder 
I Joker DM V 



Wann fallt schonmal der Sommer- und WintcrschluBverkauf 
aufcinen Tag? Wo gibf* s schonmal topexklusive Artikel in 
Markenqualitat, die man auch wirklich gebrauchen kann - 
zu eincm Preis, dun man auch wirklich be/ahlen kann? Na, 
bier und hcute im Joker Shop! 



Ihr habi mich uberzeugi! 
Warum in die City schwei* 
fen, wenn das Guic doch so 
nah liegi? Warum im Kauf- 
haus kaufen. wenn man doch 
auch im Joker Shop shoppen 
kann? Sagl mir, wie das mil 
dem Besiellcn laufi, und ich 
raume Euch mit Vergniigcn 
den Laden leer! 
Aber bine, abcr gcrnc: Bin* 
fach den Besiellcoupon aus- 
fiillen und an unsere Adresse 
schicken, schon geht ein 
Packchen auf die Reise. Wie 
bitte, Ihr wolli das schone 
Heft nichi zerschnippseln? 
Auch keine Affaire, dann 
muBt Ihr nur die Besiellnum- 
mer und die Bezeichnung 
des bzw. der gcwun&chicn 
Ariikel(s) auf cine Posikarte 
schreiben; die Zahlungswei- 
sc und Eure Adresse ange- 
ben (siehe Coupon) - und ab 
damn! 

ABER: Bet Vorauskasse sind 
4,- DM fflr s Pono zu addie- 
ren, Nachnahmelieferungen 
werden direki beim Postbo- 
len hczahli. sind jedoeh nur 
im Inland mdgIich,Na,Ir6sl* 
lichcnveisc isl immcrhin die 
Mehruerisieuer bei alien 
Preisen schon dabei ... 





Nr. 100000 W I Nr. 300000 

JuktT-Saniinluiig -" JcUt ■Horizonlerweitcrungll-Mil 

aber Holt die fehlenden HeT- idem M PC Joker" wiRl Ihr | Nr. 200000 

le nachbeslellen, denn vide flheutc schon, welche Games Ispezialilalcfi - Unsere Son- 



Hardware fur den PC ken* 
nen und bekomml uber- 
haupt jede Mcngc bestes 
Computer-Entertainment 
im gewohnten Joker-Stil. 
MuR man haben! 
Fur die gewohnlen DM 7,- 
proHefl 



weise unser neuester Streich, 
„RoIlenspiele*\ Hier findet 
Ihr UXES zum Thema: 
fiber 80 Tests, Previews, In- 
fos, News und jede HcflgC 
Tips, Tricks und Plane! 
Speziell gunslig fur schlappe 
8,50 DM 



Ich bezahle @)pcr Nachnahme @pcr Obcrweisung nach Erhall der Rechnung 

(#; per Voruuskassc (Geld oder Scheck Uegt bci). WICHTIG: DM 4.- filr Pono dazurcchncn. 
Ich bcslcllc: (bine in die cntsprcchcndcn Kastchcn die gewllnschlc Anzahl cintragen) 

MEINli ADRFSSE' Artikelnr. Artikelbczeichnung Ausgabc, GrOBc, Parte 




MU1NL ADRESSE: 



An ike I nr. 



100000 Amiga Joker 



] 4/90, D 9/90. 1 3 1/91. D 4/91 



Name 



D7/91, J9/9L[: 10/91. [j 11/91.11 12/91. □ 1/92. [1 2/92. D 3/92, D4/92 



S(r.iGc/H:iti--iir. 



PLZ/On 






DiUuiu/Unierschrifi 



Einfach einsenden an: 
JOKER VERLAG 
JOKER SHOP 
t'NTERE PARKSTR.67 
8013 HAAR 



200000 


Sonderhefi 


j Roitenspiclc 


3(10001) 


PC Joker 


D 6/91, G 1/92. D 2/92. H 3/92 


90001 


Joker Shin 


Ds.Dm.Dl,Dxl 


90002 


Joker Jogger 


D M.D L. D XL. D XXL 


90003 


Joker Waich 


C3 weifi. LJ schwar/ 


900004 


Joker Sammelordner 


D Stuck 


900005 


Disks ticker 


Q Bbgcn u S Sluck 


900006 


Dos-Buch 


□ Stack 



900007 Solarrcchncr-Disk 



□ Stuck 
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Jetzl komml wicder die Jx it, wo die 
Strafkncafe-S bluhen und die Leule in 
den Baumen hoeken, wo man Freiba- 
der schleckt und sich im Eis am Stiel 
sonnt. Kur7, und gut, es wird Sommcr. 
Und wei! der AMIGA JOKER im 
Sonimer tradilionell nur zueimonalig 
erschetnl, haben wir uns fur die kom- 
mende Doppclausgabc nalurlich auch 
doppelt ins Zeug gelegt! 
Freut Euch auf Tests zum Grafik- 
Wunder GUY SPY, zum Gigei^Grusi- 
cal DARK SEED und zum neuen 
Rennspiel der Superlative, JAGUAR 
XJ 220. Seid gespannl, wie sich DIE 
INENDLICHE GESCHICHTE ab 
Grafikadvenlure machl und was von 
POLICE QUEST UI in der Amiga- 
version zu hallen isl, Lauerl auf 
den neuen Ps>gnosis-Hammer AQUA- 
VENTURA und die PC-Engine-Kon- 
vertierung BONK von Factor 5. Und 
hot ft mil uns, dall wir Euch wirk- 
lich schon erste Bilder von LOTUS 
TURBO in pr£sentiercn konnen! 
AuBcrdem warten heiBe Live-Bench te 
von den Messen in Berlin und London, 
ein Besuch in einer Arcade- Fabrik, 
!sowie die Moglichkeit, SIGNIERTE 
AUSGABEN vom SCHWARZKN 
AUGE zu GEWINNEN! Ihr seht also, 
am neuen JOKER fiihrt kein Weg 
vorbei. Ab 29. Mai wartet die erste 
Sommer-Doppelausgabe am Kiosk, 
wir wartcn jetzt schon auf Eucr Abo - 
oder wolll Ihr Eucr Heft etwa nieht ein 
paar Tage eher und mitsamt der tollen 
Power-Pramie haben? 
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IN OEUTSCHLAND ERHALUKH IN ALIEN FOHRENDEN HERHE- UND 
ICARSUDT FIUALEN, ALIEN FILIALEN VON AlLKAUF. HORT&N, KAUfHOK 
SCHUfftER COMIVTHL AURN K COMPUTE R-CCNTERN UND SHOPS, 
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SEI HOtfXOTTER HAM&URG/BAD 5CHWARTAU SOWlE 1M AS1-SYSTEM 
fACMHANDEl OSTEtiElCH IN ALIEN NlEOCtMEY 

IN AILEN INTEROISCOUNT UNO MlCROSPQTFiUALEN 




THORWAL IN GEFAHK! 

Das Land der stolzen Reckcn im Norden Aventuriens sieht dusteren Zeiten enl- 
gegen. Marodierende Orkbanden uber fallen Bauernhofe, plundern Siedlungen 
und verwusten die Felder. Geruchte mehrcn sich. daJ3 cin gropes liter von 
Schwarzpelzen bereitsteht, urn Tod und Veraichtung in die Stadte zu tragen... 
Sind die Orks noch aufzuhalten? Die Thorwaler sind verzweifelt. Ein eigenes 
tleer Kami rrichl ausgeho- 
ben werden, und so setzt 
der Hetmann die letzten 
Hoffhungen in ein ver- 
schollenes Artefakt und 
eine Gruppe uner- 
schrockener 
tenteurer... 
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